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рекрасно помню (хоть и 
I I давно это было), что только 
1 ■лишь научившись считать и 
освоив « тысячи», я сразу же 
попытался вычислить, сколько лет 
мне стукнет в 2000 году. Признай- 
тесь, что и вы прошли через это. 
Магия чисел, понимаете ли. 
Молодой человек, пытливыми 
глазами внимательно вглядываю- 
щийся в будущее и размышляю- 
щий о судьбах человечества в 
новом тысячелетии, - это тоже я. 
Ход космических часов не 
остановить, и вот их стрелки 
сошлись, дабы возвестить всему 
миру о том, что слова "тысяча 
девятьсот ...» безвозвратно ушли в 
прошлое и началась новая эра. а 
вместе с ней, кстати, и второй год 
жизни нашего юного издания. 

Ох, и везет же мне на явления 
планетарного (даже космическо- 
го) масштаба. Прошлый раз в 
начале осени в аналогичной 
колонке я разглагольствовал по 
поводу полного солнечного 
затмения и его влияния на 
развитие "домашнего компьютин- 
га», а нынче, как говорится, 
«■пошел на повышение» и первым 
приветствую наших читателей в 
Новом году, ожидание наступле- 
ния которого по известным 
причинам было окрашено в 
тревожные тона. 

*В Новый год - с новыми 
глюками!». Слава Боту, на сей раз 
пронесло. В окошках счетчика 
выскочила двойка, за ней - 
положенные три нуля. Вроде бы 
все выжили, вселенских катаклиз- 
мов не наблюдалось, правда, то 
там. то сям возникали ситуации, 
скорее, забавные и курьезные, 
нежели мрачно-апокалиптичес- 
кие. С некоторыми изысканиями 
по поводу последствий «ошибкн- 



2000», проявившихся в первые дни 
Нового года, вы познакомитесь в 
этом номере журнала. 

«В Новый год - с новыми 
играми!». Именно перед новогод- 
ними и рождественскими праздни- 
ками у любителей компьютерных 
игр появляются нездоровый блеск 
в глазах и несвойственное им 
дрожание рук Дело в том, что 
достигает своего пика эпидемия 
болезни под названием «игровая 
лихорадка». А причиной всему - 
невероятное количество новинок. 
К подарочном)' сезону издатели 
наперебой выбрасывают в продажу 
самые «хитовые» продукты, чтоб 
уже в первые дни наступившего 
года в спокойной обстановке 
насладиться подсчетом получен- 
ной прибыли. Но это издатели... А 
игрокам остается приятный, хотя 
и очень трудный из-за ошеломля- 
ющего разнообразия выбор 
новых любимчиков. Стало быть, 
помощь в этом благородном 
занятии им не помешает. Посему 
игровой раздел нынешнего 
«утолщенного» номера журнала 
тоже «раздался» в объеме, 
поскольку мы постарались 
представить в нем все самые 
громкие релизы конца ушедшего 
года. Особое внимание обращаю 
на жесточайший «десматч», в 
котором схлестнулись главные 
фавориты большинства читате- 
лей - Оиаке 111 Агепа и ІІпгсаІ 
Тоигпатепі. А в том, что именно 
эти две пока не имеющие себе 
рапных игры целиком и полностью 
владеют умами тысяч геймеров, вы 
убедитесь, изучив результаты 
опроса «Игровые Оскары'99» и 
ознакомившись с нашими 
комментариями на этот счет. 

«В Новый год - с новым 
железом!». Этому' лозунгу соответ- 



ствует блок материалов, посвя- 
щенных обзорам новинок 
аппаратного обеспечения. 
Возможно, кто-то из вас уже по- 
настоящему созрел для принятия 
решения о приобретении 
записывающего устройства типа 
Ш-КЖ Отлично, в таком случае 
опубликованная в этом номере 
статья поможет выбрать именно 
тот привод, который целиком и 
полностью отвечает техническим 
запросам и при этом не наносит 
существенного удара по семейно- 
му бюджету. Жидкокристалличес- 
кие плоские мониторы со своими 
стремительными формами 
потихоньку перестают считаться 
«экзотикой» и переходят в разряд 
вполне обыденных устройств, 
которые со временем найдут 
своих новых хозяев не только в 
телестуднях новостей или в 
«крутых» коммерческих структу- 
рах, но и в квартирах обычных 
владельцев домашних ПК. 
Представьте себе, как здорово этот 
изящный дисплей может вписать- 
ся в интерьер вашей комнаты, а 
кроме всего прочего, «повысить 
функциональность» рабочего 
стола, освободив на нем значи- 
тельную площадь. 

«Новый год - в новом доме! 
Виртуальном!». «Возвращается муж 
ИЗ Ішегпеі...» - так начинаются 
нынче анекдоты наступившей эры 
«подключенных» семей. Ну, куда 
податься бедному мужику, 
разругавшемуся с дражайшей 
супругой? Конечно, в Сеть. Там его 
встретят такие же «подключенные», 
поймут, утешат, нальют чарку 
виртуального алкоголия. И, 
конечно, в таком случае нисколько 
не помешает свой собственный 
уголок, пусть маленький домик, 
пусть шалашик Но, кто знает, может, 
со временем Он вырастет в 
настоящий дворец, в котором не 
будет отбоя от визитеров. Восполь- 
зуйтесь нашими практическими 
советами по совершенно бесплат- 
ной закладке фундамента собствен- 
ного Ѵ7еЪ-сайта, и мы с удовольстви- 
ем заглянем на новоселье. 

По традиции Новый год 
считается самым домашним, самым 
семейным из всех праздников, А 
любимая семья нашего журнала - 
это вы, дорогие читатели. И пусть 
первый номер двухтысячного 
станет вам подарком, в котором 
каждому достанется именно то, 
чего он больше всего ожіщал от 
Деда Мороза. 

Будьте счастливы! Нарру У2Ю 
Александр Птица 
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СЕВАСТОПОЛЬ 

«Истар» 

(0692)71-6219 



«Экспресс-Крым» 

(0692) 54-3584 

ТЕ РНОПОЛЬ 

«Айсберг» 

(0352)43-1011 

«Захидпресс» 

(0352) 22-2564 

ХАРЬКОВ 

Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 

ХМЕЛЬНИЦКИЙ 

«Из рук в руки» 

(0382)74-5102 

ЧЕРВОНОГРАД 

«Пресс-курьер» 

(3249) 2-2250 
ЧЕРНИГОВ 
«Центр информ. 
разработок» 

(0462) 17-8829 



КУПИТЬ НОМЕР 
В РОЗНИЦУ можно 

в киосках ■ НА РАСКЛАДКАХ 

КИЕВА И ОБЛ. 

ВИННИЦЫ 

ДНЕПРОПЕТРОВСКА 

ДОНЕЦКА 

ЗАПОРОЖЬЯ 

ИВАНО-ФРА НКОВСКА 

КИРОВОГРАДА 

КРЕМЕНЧУ ГА 

ЛУГАНС КА 

ЛЬВОВА 

МАРИУПОЛЯ 

НИ КОЛАЕВ А 

ОДЕССЫ 

РЕСПУБ ЛИК И КРЫМ 

СЕВАСТОПОЛЯ 

СУМ 

ТЕРНОПОЛЯ 

ХАРЬКОВА 

ХМЕЛЬНИЦКОГО 

В КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

«Академкнига» 

ул. Б. Хмельницкого, 42 

«Знания» 

ул. Крещатик, 44 

«Сучасник» 

ст. М«Политехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул. Красноармейская, 51 
«Наукова думка» 
ул. Грушевского, 4 
ДНЕПР ОПЕТРОВСК 
«Грани» 

пл. Островского, 1 
ХАРЬКОВ 
Киоск «ХТУРЭ» 
«Политехник» 

ХГПУ корп. У2, 

ул. Краснознаменная. 16 

В КОМПЬЮТЕРНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

N003 ІЛсгаіпе 

ул. Красноармейская, 67/7 

ул. Шота Руставели, 1/12 

«1000 компьютерных 

мелочей» 

ул. Крещатик, 27а 

СатеІ-апсі 

просп. Воааухофлотский, 10 
СотрнтегІапгІ 

ул Дмитриевская, 2 



«Поэзия» 

Майдан Незалежности 
«Фолгат» 
ул. Горького, 51 
«Юпекс» 

просп. Красных Казаков, 8 

ВИННИЦА 

«Лиана» 

ул. Келецкая, 81 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Статус Кво» 

просп. К. Маркса, 55 

«Дом научно-технической 

книги» 

Д ОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул. Артема, 127 

магазин «Канцелярские 

товары» 

«Новая электроника» 

ул Артема, 131 
ул. Щорса, 46 
КРИВОЙ РОГ 
«Артеке» 

пл. Советская, 1 , к. 214 
«Виртуальный мир» 
просп. Гагарина, 13, кв.1 
ОДЕССА 
«Т и Д» 

ул. Б. Арнаутская, 47/1 1 
магазин «Компьютеры» 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул. Севастопольская, 43/2 



ы 
ы 

о 



ХЕРСОН 

«Меркури» 

ул. Украинская. 9 

«Стиль-Плюс» 

ул. 9-го января, 15, 

офис 68 

ЧЕ РКАССЫ 

«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневецкого. 32 

РЕКЛАМНЫЕ 

АГЕНТСТВА 

КИЕВ 

Агттазіег 

(044)216-0572 
(044) 246-9860 
В&В ІпіегпаііопаІ 

(044)246-6221 
(044) 246-6222 
Ва(ез ІІкгаіпе 

(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
Сопцисз! 
(044) 244-9424 
(044) 244-9434 
ІТВ 

(044) 227-8709 

(044) 220-9042 

«Академия рекламы» 

(044)517-4509 

«Диалла» 

(044) 573-8547 

(044) 573-8754 

«МАК-Про» 

(044) 446-1356 

ХАРЬКОВ 

Представитель ІТС 
Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 



1С:МУЛЬТИМЕДИА 


С. 97 


ГОЕМШ.А А 


4-Я С. ОБЛ. 


К-ТВАОЕ 


С. 29 


пив 


С. 91 


5 АМ5Ш4С ЕЬЕСТНОШСБ 


2-Я С. ОБЛ. 


5ЕЖ0 ЕР5СШ СОНРОКАТТОЫ 


С. 5 


ММЕТ 


С. 47 


ѴПгѴМ 


С. 20 


АЛСИТА 


С. 21 


ВЕКТОР 


С. 55 


М-ИНФО 


С. 28 


ФОЛГАТ 


С. 57 



ы 



Вы можете подписаться на «Домашний ПК* с доставкой в 
почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично, с любого 
следующего месяца, на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в 
издательстве по Каталогу периодических изданий Украины 
на 1999 год: «Домашний ПК», индекс 22615, 
с. 60, цена за месяц - 5,17 грн. 

С вопросами и предложениями касательно расгггххлранешія. 
а также с критикой в адрес предприятий, занимающихся 
продажей и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространеніш •Издательского Дома ПО. 
•Домашний ПК* предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в 
розничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

Отдел распространения: тел. (044)244-8582 
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РЗОЫ 

швда івета 



БОЛЬШОЕ 

видится на расстоянии 
а детали на распечатке 

ЕРЗОЫ 




В ролике 
Вы не заметили, 
что на юбке 
у девушки 
сидит живая 
бабочка... 




ЕРЗОЫ ЗТѴШа. рното 750 

Лучше один раз увидеть . Но не всегда человеческий гпаз способен уловить незаметные, на первый взгляд, нюансы. Полноцветный струйный принтер 
ЕРЗСЖ ЗТѴШЗш РНОТО 750 не упустит даже мелкой детали! Эксклюзивная технология РегІесІ Рісіше Ігпадіпд ЗуьТегл, разрешение 1440 точек на 
дюйм с технологией изменяемого размера точки, применение 6 красок при печати улырамикроточками. великолепная передача полутонов, благодаря 
технологии Рлоіо ЕпспапсеЗ - просто мечта фотоэнтузиаста! С принтером ЕР50М ЗТѴШЗін РНОТО 750 - реальность засверкает красками. 

Наши официальные сервисные организации ИМИДЖ-ПОДЖИК- (044) 573-8181, 573-8488: ПИИ "ЮНИВЕРС ТРЕЙДИНГ' • (044| 212-5214; МТІ - 1044) 458-3873. За пополнительной 
информацией обращайтесь к нашим бизнес-партнерам ИМИДЖ - Киев (044) 573-8181 ПИИ "ЮНИВЕРС ТРЕЙДИНГ" - Киев (044) 212-5851. МП - Киев 1044) 458-3873. 
8еіко Ерзоп Согроіаіюп, Московское представительство, факс: 1095)967-0765 Н|1р://млш* ер$оп ю 



ЮСІТЕСН 

ДЛЯ ВЛАДЕЛЬЦЕВ ІМАС 

Компания Ьо^ііесп решила пой- 
ти навстречу пожеланиям пользова- 
телей ІМас, выпустив одну из самых 
популярных моделей своих мышей 
1)5В ѴЛіееІ Моияе в стиле последних 
продуктов Арріе. 

Манипулятор, непрозрачная вер- 
сия которого рассматривалась в 
-Домашнем ПК»,№ 1 1, снабжен дву- 
мя кнопками с переназначаемыми 
функциями, колесико прокрутки 
экрана также действует как третья 
кнопка. Набор фирменных утилит 
Моизе^агс позволяет легко наст- 
роить любые параметры работы 
мыши, а также задействовать неко- 



торые специальные функции уст- 
ройства. 

Что ж, теперь владельцы домаш- 
них систем Масіпіскп получили 
позиционирующее устройство с 
функцией скроллирования, гар 
монично вписывающееся в общую 
концепцию "фруктового» дизайна 
Лрріе. 

Манипулятор в полупрозрач- 
ном корпусе цвета ЫиеЬеггу & ісе 
(черника-во-льду) предлагается 
по цене $29,95. 




Смогут ли пользователи 
іМас освоить устройство 
с двумя дополнительными 
кнопками? 




ВЕН ДЛЯ ПОКОЛЕНИЯ ѴѴЕВ 

Производители компьютеров 
один за другим включаются в свое- 
образное соревнование по дизайну 
домашних ѴеЬ-орнентированных 
ПК. Вот и корпорация ОсІІ Сотршег 
выпустила недорогую серию таких 
компьютеров - \ѴеЬРС. Рекламная 
кампания этой серии с девизом 
"Рожденный для ѴРеЪ» нацелена на 
«киберодержимых» (суЬег-рвуспесІ) 
в возрастных категориях 19-25, а 
также 35-60 лет. 

Базовая модель \Х'еЬРС предлага- 
ется в пяти вариантах окраски: 
оранжевой, мокрого асфальта, го- 
лубой, красной и пурпурной. Она 



оснащена 15-дюймовым мони- 
тором и процессором Сеіегоп 
433 МНх. В стоимость системы 
(примерно $1000) включена опла- 
та годового доступа в Іпіегпеі. Цена 
конфиіурацни с Сеіегоп 466 МНг 
составляет $1100, а с Репііііт III 
500 МНг - $1499. ЖК-дисплей до- 
бавляет к цене каждой модели еще 
$850. ПК оснащен пятью разъема- 
ми ІІ5В для подключения разнооб- 
разной периферии. А клавиатура 
■ компьютера для Іпіегпег» имеет 
несколько дополнительных кла- 
виш, обеспечивающих оператив- 
ный доступ к избранным и'еЬ-сай- 
там и службам Іпіегпеі. 



дети, и родител 
стремятся в ІпсегпеС 



пег, I 




РУК0ПѲЖАТИЕ 
С КОМПЬЮТЕРОМ 

Одной из основных проблем в ис- 
пользовании носимых ПК остается 
вопрос ввода информации и управ- 
ления. Существующие сегодня тех- 
нологии распознавания речи не поз- 
воляют в полной мере контролиро- 
вать носимый компьютер. 

Оригинальный выход предлагает 
компания ОІутрік ОріісаІ, которая 
создала «электронную кисть» для 
ввода информации в ПК. С помощью 
датчиков, крепящихся на тыльной 
стороне кисти и кончиках пальцев, 
движениями руки можно иницииро- 
вать разные функции компьютера. 



Устройство представляет собой 
так называемый перчаточный ин- 
терфейс и использует всего пять сен- 
соров, отслеживающих угловые ско- 
рости движения пальцев и кисти 
руки. Датчики не сковывают движе- 
ний руки, а с прогрессом техноло- 
гий, как считают инженеры, они бу- 
дут занимать места не больше, чем 
накладные ногти. 

Сначала этот продукт будет наде- 
лен функциональными возможнос- 
тями обычной мыши и способнос- 
тью различать простейшие жесты. В 
дальнейшем предполагается доба- 
вить имитацию клавиатуры или 
джойстика. 




Именно так в 60-70-е гг. 
изображали руки киборгов 




плоский, черный, изящный 

Давно прошли тс времена, когда 
от вещей, тем более от компьюте- 
ров и периферийных устройств, 
требовалась лишь строгая функци- 
ональность. Теперь наряду с безуко- 
ризненным выполнением свойст- 
венных им функций наши элек- 
тронные помощники должны еще и 
хорошо выглядеть. 

Думаем, никто не оспорит тот 
факт, что ІХЮ-мониторы и так смо- 
трятся на рабочем столе достаточ- 
но элегантно, но специалисты 
Ыокіа считают, что простор для ди- 
зайнерской мысли здесь еще есть. 
Представленный компанией не так 



Ничего не скажешь - 



давно 18-дюймовый жидкокристал- 
лический дисплей ІЧокіа 800 Рго 
ВІаск, кроме изящных форм, выде- 
ляется из череды подобных уст- 
ройств еще и стильным черным 
цветом. Технические же характери- 
стики монитора таковы: максималь- 
ное разрешение - 1 280 х 1024 пик- 
селов, угол обзора - 160°, частота 
обновления экрана - до 86 Не, два 
динамика мощностью 3 Вт, два ви- 
деовхода (цифровой и аналоговый). 
Кроме того, мониторы комплекту- 
ются 'противоугонными* защитны- 
ми средствами, исключающими не- 
санкционированное использование 
дисплея. 



красив 



ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА, КОТОРАЯ 
ВСЕГДА С ТОБОЙ 

Компания ѴТесп представила 
три продукта, предназначенных 
для решения проблемы «е-глаіі без 
РО: с-МаіІ РояіВох, е-МаіІ Ехргеяк 
и е-МаіІ Тгаѵсіег. Первая модель 
стоимостью Я 00 оснащена 448 КБ 
встроенной памяти и 32 МВ КАМ, 
монохромным І.СО-диснлеем, поз- 
воляющим выводить 8 строчек тек- 
ста по 40 символов, ОѴеЕкТѴ-кла- 
виатурой, модемом и гнездами для 
подключения телефонной линии и 
внешнего принтера. РозіВох дает 
возможность владельцам заводить 
до 5 независимых с-глаіі ассоипі. 



Вторая модель, доступная по цене 
І80, отличается от предыдущей 
меньшим размером ЬСЬ-монитора 
и отсутствием порта принтера. Са- 
мая же младшая модель, Тгаѵеіег, 
которую можно приобрести за 
И 50, выполнена в формате РОА и 
поставляется вместе со стыковоч- 
ной станцией. 

Услуги по обработке почты, пре- 
доставляемые узлом ѵѵ\ѵ\ѵ.ѵіссп- 
«ОіМшт, обойдутся пользова- 
телям в сумму $90 в год. Оста- 
ется лишь сожалеть, что у 
нас подобные устройства 
появятся еще не скоро. 



С 



Пользоваться данным 
устройством сможет даже 
ваша бабушка 




Увеличитель- 
ное стекло 
для просмот- 
ра футболь- 
ных матчей 
необходимо 
покупать 
отдельно 



ТЕЛЕМАНИЯ ОТ 8АМШ6 

Похоже, что старый анекдот 
про японца, прячущего в кулаке 
горсть телевизоров, вскоре пре- 
вратится в заурядную новость в 
нашем журнале. 

В скором времени, на первых по- 
рах только в Корее, появится сото- 
вый телефон Затащу 5СН-М220 с 
вмонтированным 1,8-дюймовым 
цветным активно-матричным дис- 
плеем, позволяющим просматри- 
вать телепередачи. Заряда аккумуля- 
торов хватает на 200 мин непрерыв- 
ной работы телевизора или на 
170 мин функционирования мо- 



бильного телефона. Устройство ис- 
пользует общую антенну для теле- 
приема и сотовой связи, сводя к 
минимуму взаимные наводки. 

Телевизор включается кнопкой на 
номерной панели, а при поступле- 
нии внешнего вызова аппарат авто- 
матически переходит в режим со- 
тового телефона. 

При габаритах и дизайне обыч- 
ного мобильного телефона 5СН- 
М220 также сочетает в себе функ- 
ции персонального менеджера, 
телефонной книги и терминала 
для обмена цифровой информа- 
цией. 




1 



БОНДУ И НЕ СНИЛОСЬ 

Знакомый нам по фильмам о 
Джеймсе Бонде специалист техни- 
ческого отдела Зесгеі Зегѵісе мис- 
тер очень любил встраивать в 
часы всякие полезные для агента 
007 вещи: оружие, фотокамеры, 
диктофоны и т, д. 

Похоже, что мистер поступил 
на работу' в фирму Са5іо - не так 
давно эта компания анонсировала 
три необычные модели наручных 
часов. №МР-1Ѵ позволяет прослу- 
шивать аудиофайлы МРЗ, содержит 
32 МВ встроенной памяти, жидко- 
кристаллический дисплей и порт 
ШВ для связи с ПК. Часы-органай- 



зер РС-ШГГЕ В2Х-20 стоимостью 
$99 (Л 29 — в посеребренном кор- 
пусе) дают возможность владельцу 
вести базу данных контактов, лист 
важных дел и пр., в общем, выпол- 
няют функции обычного органай- 
зера, к тому же с помощью встро- 
енного инфракрасного порта их 
можно связать с компьютером или 
раіт-хіхе ПК Сазмореіа. Последняя 
модель - №ОѴ-1 ѴСгікг Сатега - со- 
держит миниатюрную цифровую 
фотокамеру, позволяющую делать 
до сотни снимков 160 х 160 пиксе- 
лов в 16 градациях серого. 

Ну что ж, теперь каждый сможет 
почувствовать себя Джеймсом Бондом, 



щ 
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ОРУЖИЕ БОНДА 

Впервые в компьютерной индус- 
трии выход продукта приурочен к 
его премьере в кино. В день, когда 
на экранах США появился очеред- 
ной фильм о Джеймсе Бонде - «Тпе 
Ѵ»'ог1с1 15 N01 Епои^п», где суперагент 
активно использует НРС Іогпасіа 
400-й серии, компания Неѵѵіеи- 
Раскагсі объявила о выпуске двух 
моделей карманных компьютеров. 

При массе всего в 250 г. .Іогпасіа 
430зе содержит процессор с такто- 
вой частотой 1 33 МН2, 16 МВ памя- 



ти и цветной дисплей (65536 цве- 
тов), что позволяет не только управ- 
лять персональными данными, но и 
слуша ть музыкальные записи благо- 
даря встроенному МРЗ-плейеру. Для 
хранения информации использу- 
ются карты флэш-памяти, вместо 
которых можно подключать и 
другие устройства, например 
модемы. Ожидаемая цена «малют- 
ки» в США - «499. 

Более мощный .(огпаёа 690 пред- 
назначен для корпоративных поль- 
зователей и стоит около $1000. 



ГШ НЕѴѴІ.ЕТТ 
КЕМ РАСКАВО 



'С 



И целого мира мало - 
ііогпагіа 



СКАНЕР РАЗМЕРОМ С КНИГУ 

Миниатюризация затронула не 
только компьютеры, но и перифе- 
рийные устройства - так, компания 
ЫЕС Тесппоіодіез сообщила о выхо- 
де миниатюрного планшетного ска- 
нера РеііЗсап. 

При массе 600 г и размерах, со- 
поставимых с небольшой книжкой, 
ИБС Реіі5сап сканирует изображе- 
ния с абсолютно нормальным даже 



но меркам «полноразмерных» ска- 
неров разрешением - 300 х 600 арі. 

Подключение к компьютерам 
Масіпіокп или ^іпсіото-совмести- 
мым ПК производится через интер- 
фейс 115В, и поэтому устройство не 
требует дополнительного источни- 
ка питания. Удалив съемную крыш- 
ку, РеііЗсап можно использовать как 
ручной сканер, накладывая его на 
документы. 



Максимальный формат 
сканируемого объекта - 
А6. Дополнительное про- 
граммное обеспечение 
позволяет обрабатывать 
более крупные объекты по 
частям с последующим 
• сшиванием» фрагментов 
в единое целое. 

РеііЯсап уже поступил в продажу 
в США по розничной цене $179. 




Все же нечто общее с 
іВоок у сканера есть 




ИГРУШЕЧНЫЙ ПК 

Тезис о необходимости обучения 
детей работе на компьютере, наде- 
емся, не вызывает сомнения у боль- 
шеи части наших читателей. Но до- 
вер! іть ребеі іку самостоятельно < ло- 
мать» взрослый домашний ПК не 
хочется. Ну что ж, теперь у нас есть 
альтернатива. 

Устройство 2ір іпе КоЬоі Ьеагпіпз 
РС, выпущенное компанией Оге§оп 
ЗсіегШйс, не является компьютером 
в полном понимании этого слова. 
По большому счету, эта игрушка - 
просто сборник обучающих и тре- 



нирующих игр для детей 5-8 лет, 
несмотря на то что она оснащена 
ЦЮ-монитором, мышью, клавиату- 
рой, динамиками и совместима с 
периферией ведущих мировых про- 
изводителей, С помощью 47 игр 
дети смогут расширить свои знания 
в области математики, логики, язы- 
ка, правописания и т. д. Используя 
карты расширения, легко устано- 
вить новые или расширить уже ус- 
тановленные обучающие игры. 

2ір іпе КоЬоі питается от 4 ба- 
тареек типа АА и стоит всего-на- 
всего $50. 



С 



Почти настоящий 
ноутбук всего за $50?! 



СОМРАО. НЕ ОТСТАЕТ 

Свой вариант домашнего Іпіег- 
пеі-комиьютера представила и 
Сотрад. Вслед за достаточно рево- 
люционным по внешнему виду кор- 
поративным ПК іРа^ компания ре- 
ализовала схожие идеи и в машинах 
домашней серии Ргейагіо Е22000. 

Компьютер, имеющий синий кор- 
пус приятных округлых форм, осна- 
щен процессором Сеіегоп 500 МНг, 
64 МВ оперативной памяти, 20-ги- 
габайтовым винчестером, двумя 
портами ІІ5В для подключения пе- 
риферии и Ріге\Ѵіге-портом для свя- 
зи с домашней бытовой техникой, 
а также СО-КѴ7- и СО-КОМ- диско- 
водами. В минимальной конфигура- 
ции Ргезагіо Е22000 обойдется 
пользователям в сумму, приблизи- 
тельно равную $1000. 

Что ж, надо признать, что ПК ста- 
новится все ближе к домашней бы- 



товой электронике. Об этом 
говорит хотя бы ьСО-панель 
на корпусе Ргезагіо Е22000, 
используемая для диагности- 
ки, индикации получения 
почты и т. д. 



Оригинальный 
внешний вид, 
неплохой набор 
функций - что 
еще надо для 
счастья? і 
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Официальная мышь 
РготеввіопаІ Батіпд 
1_еадие - собствен- 
ной персоной 




МЫШЬ ДЛЯ (ДОАКЕ 

Попытки сделать компьютерную 
мышь, предназначенную для игро- 
ков, предпринимались различными 
компаниями. Вспомним хотя бы 
І-Оёііесп Оатіп§ Моіве. Но вот не 
так давно никому не известная ком- 
пания Ката выпустила мышь Какег 
Воот5Іап§, сразу же завоевавшую 
признательность у «профессио- 
нальных» игроков в Оиаке. 

Манипулятор выходит в двух ва- 
риантах, отличающихся чувстви- 
тельностью, - ГСагег Воотяіап^ 1000 
и 2000. Разрешающая способность 
устройств состаачяет соответствен- 



но 1000 и 2000 сірі, для сравнения: у 
обычной мыши этот показатель не 
превышает 500. Оригинальная, не- 
привычная форма манипулятора, 
тем не менее, позволяет использо- 
вать его как «правшам», так и лев- 
шам, причем он отлично лежит в 
руке. Огромная разрешающая спо- 
собность облегчает процесс прице- 
ливания в популярных ЗЭ-играх. В 
комплект поставки входит неплохая 
утилита для настройки параметров 
устройства. 

Стоимость Кагег Воот$Іап§ 
1000 и 2000 - $70 и $100 соответ- 
ственно. 




МАЛЕНЬКАЯ ѴѴИШѴѴ8 
НА МАЛЕНЬКОМ КОМПЬЮТЕРЕ 

Мир носимых компьютеров не- 
давно пополнился еще одним ин- 
тересным устройством, работаю- 
щим под управлением №іпсіоѵѵ(і 
СЕ, - портативным ПК Мо- 
ЬіІсРго 780 от компании 
ЫЕС Сотриіегс. 
И хотя но «эксте- 
рьеру» - это далеко 
не самый миниа- 
тюрный НРС в мире 
(масса 770 г при разме- 
рах 24,8 х 13,2 х 2,8 см), его 
«экипировка» заслуживает уваже- 



ния. Цветной жидкокристалличес- 
кий дисплей, позволяющий отобра- 
жать картинку в Ні}>п Соіог, с раз- 
мерами диагонали 20,6 см, чув- 
ствительный к прикосновению; 
практически полноразмерная кла- 
виатура; процессор ІЧЕС ѴК4121 с 
частотой 168 МНх; 24 МВ памяти 
плюс 32 МВ перезаписываемой па- 
мяти для приложений; встроенный 
модем стандарта Ѵ.90 и несколько 
слотов расширения, включая порт 
для подключения внешнего мони- 
тора или проектора. 

Стоит все это удовольствие око- 
ло «800. 



Интересно, скоро ли для 
подобных компьютеров 
будет выпущен Оиаке СЕ? 



80ГІѴ НА С01ШМЕН 
ЕИСТН0МС8 8Н0ѴѴ 

На проходившем недавно Потре- 
бительском электронном шоу ком- 
пания 5опу представила сразу не- 
сколько интереснейших продуктов, 
которые будут выпущены ею в пер- 
вой половине 2000 г. 

Сверхтонкий портативный ВѴО- 
плейер с 7-дюймовым экраном и 
интегрированной стереосистемой 
станет доступен пользователям в 
мае по цене Л 500. Цифровая ка- 
мера ОСК-ТКѴ820. работающая с 
картами памяти Метогу 5ііск, отли- 
чается от своих собратьев встроен- 
ным цветным принтером, позволя- 
ющим распечатывать небольшие 
фотографии прямо в момент съем- 



ки, также появится уже в мае по цене 
11 300. Іпісгпеі-видеомагнитофон, 
реализующий технологию ТіѴо, 
может записать на свой жесткий 
диск емкостью 30 СВ до 30 часов 
Ішегпеі-телевещания, к тому же он 
поддерживает функции автомати- 
ческой записи, выбора каналов и 
т. д. В апреле это устройство будет 
доступно за $500. 

Кроме этого, 5опу также проде- 
монстрировала новый МРЗ-плейер 
N№-83, позволяющий загружать 
музыку прямо из Сети, обновлен- 
ный миниатюрный проигрыва- 
тель МіпЮіяк М2-К90 и акустичс- I 
скую систему, реализующую 
стандарт ОоІЬу Г)і§ііа1 для со- 
здания домашних театров. 
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ШК8ТІСК - СКАНЕР, МЫШЬ, 
ФОТОАППАРАТ 

Уж сколько ^тцествует разных уст- 
ройств для ввода информации в ПК: 
сканеры, диптгайзеры, графические 
планшеты да и просто клавиатуры.. Но 
такого, которое представила недавно 
компания НігасНі. до сих пор не было. 

ШВ-устройство ЦгМЙск осна- 
щено миниатюрной цифровой фо- 
токамерой с матрицей в 350 тыс. 
пикселов. Оно может использовать- 
ся для ввода в ПК изображений и 
видео, но основным его назначени- 
ем является съемка фрагментов тек- 
ста с целью его последующего рас- 
познавания и ввода в ПК. 



По своему внешнем)' виду продукт 
напоминает авторучку (21 х 53 х 
х 123 мм) и имеет массу 130 г. 
І.іпкЗгіск необходимо навести на 
объект съемки, а затем просто на- 
жать на кнопку. За один прием уст- 
ройство «захватывает» блок разме- 
рами 3x4 см. Интересно реали- 
зован программный интерфейс 
[ІякЗДск, В комплект поставки вхо- 
дит напечатанный на листе бумаги 
«рабочий стол» с пиктограммами 
программ. Запустить каждую из них 
можно, нацелив камеру на соответ- 
ствующий символ. 

Цена этого необычного устрой- 
ства ввода - $225. 



[ Новый модельный ряд | 

цифровой электроники 
V Зопу і 




СУДЬБА КОЧЕВНИКА 2 

Как и было обещано ранее, ком- 
пания Сгеаііѵе представила новые 
продукты в серии портативных 
МРЗ-плейеров Ыошасі. В модель- 
ный ряд входят ЫотасІ ]икеЬох и 
Ыотас! 11 МО. 

.ІикеЬох - устройство несколько 
непривычное для любителей пор- 
тативной цифровой музыки. Плей- 
ер, имеющий стандартные для 
карманного СО-проигрывателя 
размеры, оснащен жестким диском 
объемом 6 СВ, что позволяет запи- 
сать на него до 150 музыкальных 
альбомов или 2600 часов звука в 
режиме диктофона. Плейер осна- 
щен линейным входом для записи 



музыки от любого внешнего ус- \ 
тройства без использования ПК. 
Сдвоенный линейный выход дает 
возможность подключать четырех- 
колоночную аудиосистему. 

І^отасі II МО более консер- 
вативен и является обыч- 
ным МРЗ-плейером, ос- 
нащенным 64 МВ па- 
мяти (наращиваемой 
до 128 МВ), РМ -тюне- 
ром, функциями дикто- 
фона, стыковочной станци- 
ей для подключения к ком- 
пьютеру и перезарядки батарей. 

Оба устройства должны по- 
явиться в продаже во втором квар- 
тале этого года. 





В соответствии 
с заявленными 
функциями цена 
этих малюток 
будет, мягко говоря, 
не маленькой 



КУХОННЫЙ ПОРТАЛ 

На выставке СЕ5 посетители оз- 
накомились с проектом цифрово- 
го дома будущего, оснащенного но- 
выми 'умными» потребительскими 
товарами. 

На кухне такого дома можно оп- 
робовать в действии холодильник 
^пігірооі нового поколения. Этот 
«ультимативный кухонный портал» 



Обнаружено новое 
устройство - каст- 
рюля борща (одна 
штука). Будем 
устанавливать? 
А молочко-то - 
прямиком из 
ІпСегпег, 



оборудован своеобразной №еЬ- 
ириставкой С ЬСО-монитором, ко- 
торая позволяет осуществлять бро- 
узинг по Іпіегпеі в поиске новых 
рецептов, а также управлять други- 
ми кухонными устройствами. Сре- 
ди них - посудомоечная машина 
производства В05СЬ, которая в слу- 
чае возникновения каких-либо 
проблем самостоятельно «обраща- 
ется» в сервисный центр; автома- 
тическая кофеварка, способная 
производить апгрейд своего про- 
граммного обеспечения через 
Іпіегпеі, и другое оборудование. 

После того как с помощью Ішсг- 
пеі-холодильннка вы загружаете 
из Всемирной Сети новый рецепт, 
он проводит опись имеющихся у 
вас дома продуктов, составляет 
список недостающих и отсылает 
его в онлайновый магазин. 



ЕСЛИ КОМПЬЮТЕР ПЛОХО 
СЛЫШИТ 

Хорошо известно, что, кроме про- 
блемы собственно программного 
распознавания голосовых команд 
компьютером, перед пользователя- 
ми, предпочитающими данный ме- 
тод ввода информации и «общения* 
с ПК, остро встает вопрос отсечения 
ненужных шумов и четкого произ- 
ношения. Заметно влияет на качест- 
во распознавания и микрофон, ко- 
торым оборудован ваш компьютер. 

Компания СN №гсопі - один из 
лидеров в производстве компьютер- 



ных микрофонов и акустической 
гарнитуры - не так давно предста- 
вила специальный массив из восьми 
высокочувствительных микрофо- 
нов, предназначенный именно для 
использования с приложениями рас- 
познавания голоса. Ѵоісе Аггау легко 
крепится на верхней панели любо- 
го монитора и позволяет значитель- 
но повысить качество распознава- 
ния голосовых команд. 

Стоимость чудо-микрофона - 
около Я 10. 



Бабушка, а 
зачем тебе 
такие 
большие 
уши? 





Вгаѵо + 



«домашний ПК» 



Стоимость одного номера «До- 
машнего ПК» в розничной про- 
даже весьма невелика По все же 
тому, кто считает, что это большие 
деньги, мы можем порекомендовать 
получить наш журнал в нагрузку., к 
компьютеру Вгаѵо, продаваемому ком- 
панией К-Тгасіе. 

С декабря 1999 г. все мультимедий- 
і іые компьютеры Вгаѵо будут комплек- 
товаться свежим номером журнала 
«•Домашний ПК'. Это поможет пользо- 
вателю, только что приобретшему 
компьютер, узнать о новинках в сфе- 
ре мультимедиа и пагаЧѵаге, свежих 
играх, обучающих программах, эн- 
циклопедиях, а также ознакомиться с 
компетентными обзорами и тестиро- 
ваниями, проводимыми редакцией 
нашего журнала. 

Кроме того, компьютеры Вгаѵо ос- 
нащаются лицензионными мульти- 
медийными продуктами как отече- 
ственной, так и зарубежной разра- 
ботки и другим гфедустановленным 
ПО. Все это, а также программное 
обеспечение от компаний Місгоюіі, 
«АБ-Система», «Арсеналъ», АВВУѴ, 
игры и мультимедийные энциклопе- 
дии, созданные или локализованные 
российскими и украинскими фир- 
мами, можно приобрести в магази- 
нах компании К-Тгасіе отдельно. 
Любой покупатель лицензионного 



ПО не только имеет право на 10%- 
ную скидку при дальнейшем приоб- 
ретении программных продуктов, 
но и становится владельцем «Бонус- 
карты», представляющей собой 
именной конфиденциальный счет, 
на котором накапливаются средст- 
ва в размере 3% стоимости каждой 
покупки в магазинах К-Тгасіе. По до- 
стижении определенной суммы раз- 
мер начислений увеличивается до 
5%, Все владельцы •Бонус-карт» при- 
мут участие в лотереях и конкурсах. 

Ну что ж великолепная инициати- 
ва компані п і К-Тгасіе по продві гженню 
лицензионного ПО, как нам кажется, 
должна получить поддержку среди 
пользователей, 



«Сюрприз-лотерея» 

на ЕМегЕХ'2000 




Все любят получать подарки, 
особенно ценные, и тем бо- 
лее такие, с помощью которых 
можі ю модері и ізі іровать свой домаш- 
ний ПК Что уж говорить, если в каче- 
стве приза предлагается полнофунк- 
цноналыіыГі компьютер. Всех люби- 
телей сюрпризов и подписчиков 
нашего журнала мы приглашаем 16 
марта на выставке ЕпіегЕХ'2000 по- 
сетить стенд компании Рогтиіа А, 
который будет располагаться в пави- 
льоне № 9. 

В лотерее могут нрш іять учаеп іе все 
владельцы календарика «Компьютеры 
Мссіаіія» с пометкой «Сюрприз-лоте- 
рея» (втом числе и напечатанного на 
этой странице) и любого подтвержде- 
ния (товарный чек, накладная) какой- 
нибудь покупки у компанші Рогпшіа 
А в 2000 году. Реп юраі и ія желающих 
будет происходить во все дни рабо- 
ты выставки ЕтегЕХ'2000 до момен- 
та розыгрыша. Вероятность же вы- 
игрыша зависит от суммарной сто- 
имости купленного у компании 
Роггпиіа А в наступившем году това- 
ра и (в случае предъявления абоне- 
ментного подписного талона) стои- 
мости подписки на этот год на жур- 
нал «Домашний ПК». 

Среди разыгрываемых призов - 
принтер Іххтагк, материнская пла- 
та Спаіпіесп, факс-модем СѴС, ак- 



ж. 



СЮРПРИЗ-ЛОТЕРЕЯ 



тнвные колонки Ргіглах, процессор 
Іпісі Ссісгоп 466 МНх, СО-КОМ А5Ш 
50х, модуль памяти ЮММ 64 МВ и 
32 МВ, 30-. 20- и 10-процентные 
скидки на приобретение компьюте- 
ров. И, конечно, суперприз - ком- 
пьютер Мейаііхі Зшсіепі (СРІІ Се- 
Іегоп 400/КАМ 32 МВДШО 6,4 СВ/ 
Ѵісіео 8 МВ/СО-КОМ 40х/5В) с 
15-дюймовым монитором &иШЮ$ 
Желаем вам удачи! 

Рогтиіа А: гел. (044) 243-9460, 
ѵѵш.іогггшіа-а.кіеѵ.иа 



Подписавшиеся - 
выигрывают 



ЩШ одписка на любое печатное из- 
1 1 дание - это, по сути, акт доверия 
■ В читателя данной газете или жур- 
нал)'. Уверенность в том, что в течение 
определенного времени эти издания 
будут радовать вас своим внешним ві і- 
дом, обилием и свежестью новостей и 
качественными авторскими материа- 
лами. Поэтому нам особенно отрадно 
отмсп пъ, что множество наших чита- 
телей доверяет изданиям «1ТС» - жур- 
налу «Домашний ПК», еженедельнику 
«Коліпьютерное Обозрение» и катало- 
гу цен на компьютеры и комплектую- 
щие «Ноі ипе». Чтобы поощрить сво- 
их преданных поклонников, «Изда- 
тельский Дом 1ТС» в конце прошлого 
года провел акцию «2 из 3», по итогам 



которой любой поднисавші ійся на два 
из трех изданий «1ТС» принимал учас- 
тие в розыгрыше ценных призов от 
ведущих украинских компьютерных 
фирм. На ежегодной ІТС-раггу в при- 
сутствии представителей компью- 
терной элиты Украины и была про- 
ведена лотерея. Итак, называем име- 
на победителей. 

Главный приз компьютер Асег- 
Ро\ѵет, проставленный компанией 
ВМ5 ТгасІіп§, получил киевлянин 
Юрии Емцев. Обладателем 1 5-дюймо- 
вого монитора гюкіа от «МДМ-Сервис» 
стал В. Куници ій і а Ді іеиропетровска. 
17-дюймовый монитор 5опу от ком- 
пании «ЭЛКО» нашел своего владель- 
ца в лице львовянина Андрея Громяка. 



Сканер ІІтах от ЭагаШх уезжает в 
Канев к В. М. Горячему, Еще один ска- 
нер Місгоіек от фирмы Заішз достал- 
ся Виктору Сакалю из Львова. I Ірпн- 
тер Хегох от компании Сегоу от- 
правляется в г. Виноградов к 
О. Ю. Приходько. Факс-модем 2ухсІ. 
предоставленный фирмой «Вектор- 
Киев», выиграл В. В. На- 
вроцкий из Харькова. Ис- 
точник бесперебойного 
питания Ро\ѵег№аге от 
компании «МАС-Электро- 
ник» получил Евгений На- 
заренко из Киева. Видео- 
карта Місго-5іаг от фирмы 
А5N Сотриісгз отправит- 
ся к В. М. Глади ій в I шаі и ь 
Франковск Шлем вирту- 
альной реальности Ііпіоп 
Кеаійу Сеаг, предосгавлеі і- 
ный компанией «Муль- 
тимедийные Системы», 
выиграла фирма «Евро- 
проф» і із Хмельницкого. А 
англо-русский словарь 



ІЗЩЩр Теаспет от фирмы «Энтако- 
Украі іна» будет помогать Леониду Ро- 
манову из Киева 

Что ж нам остается поздравить по- 
бедителей и призвать остальных чи- 
тателей журналов и еженедельников 
«ІТС» принимать участие в будущих 
акциях нашего издательства. 




Роман Хархалис 



СгарИіге: 

история с продолжением 



Началось все с телефонного звонка в редакцию. Приятный женский голос, со- 
славшись на уже благополучно забытую нами публикацию, спросил, где можно 
приобрести бгарпіге. Мы откровенно сказали, что узнали об этом устройстве из 
іпіегпеі, в продаже его пока не встречали, и посоветовали обратиться в одну из 
киевских фирм, торгующих продуктами Иасот. 

И вот в один прекрасный день, 
обходя окрестности редакции 
в надежде найти новые инте- 
ресные продукты, мы обнаружили 
у одного из коллег... что бы вы поду- 
мали? Сгарпіге собственной персо- 
ной! «.Это судьба», - подумали мы. 
Спустя некоторое время любопыт- 
ная вещица оказалась у меня на сто- 
ле. Вернее, не одна, а целых три. 

В комплект Сгарпіге входит графі і- 
ческий планшет, подключаемый к ПК 
через интерфейс ІВВ, спілус и мышь 
с колесиком прокрутки. Примеча- 
тельно, что оба последних устройст- 
ва не нуждаются в питании - ни пу- 
гающихся і іроводов, ни батареек или 
аккумуляторов, с которыми элек- 
тронное '•перо» становится тяжелым 
и неудобным, здесь нет. Стилус поч- 
ти не отличается от обычной авто- 
ручки, так же легок и надежен. Мышь 
еще интереснее - она лишена не 
только кабеля, но и... шарика. Так что 
загрязнения ей не страшны, и шіаде- 
лец Сгарпіге может забыть о •споты- 
кающемся» курсоре 1 1 период! гческой 
чистке мышиных •внутренностей». 

Большинство графических план- 
шетов Шсоп) рассчитаны па опыт- 
ных пользователей - художников и 
дизайнеров. Но модель, оказавшая- 
ся в нашей редакции, адресована 




прежде всего тем, кто только начи- 
нает постигать искусство компью- 
терной графики. Огарпіге более со- 
вершенен, чем простые планшеты 
начального уровня (в частности, 
детские, см. «Домашний ПК», № 3, 
1999). Стилус чувствителен к нажи- 
му (512 градаций), оборудован «ре- 
зинкой» - стирающим наконечни- 
ком, также различающим силу на- 
жатия, и качающейся кнопкой, 
расположенной под указательным 
пальцем. В отличие от профессио- 
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нальных моделей, этот планшет не 
реагирует на наклон электронного 
пера. Однако имеющихся возмож- 
ностей вполне достаточно для того, 
чтобы попробовать свои силы в 
изобразительном искусстве. 

В качестве «полигона» для таких 
проб предлагается МеіаСгеаііопя 
Раіпіег Сіакіс - усеченная версия из- 
вестного графического пакета, одной 
из лучших программ для рисования 
от руки (не редактирования растро- 
вых изображений, а именно рисова- 
ния). Кроме нее, в комплект постав- 
ки Огаргііге входит многофункцио- 
нальная утилита РепОГПсе, правда, 
тоже в пробном варианте. С се помо- 
щью вы сможете быстро и просто 
создавать рукописные заметки в вир- 
туальном блокноте, сохранять их на 
диске и перемещать через буфер об- 
мена в другие программы. Коммер- 
ческая версия этой программы поз- 
воляет, помимо того, встраивать 
рукописные заметки в документы 
МІСГО50П ѴСогсІ и распознавать текст, 
написанный от руки. Еще одна инте- 
ресная программа из комплекта 
СгарЫге - утилита СуЬегЯСМ Зсгееп 



Рго еС СопСга 



© относительно невысокая 
цена 

© возможности рисования, 
близкие к профес- 
сиональным 

© простота и надежность 



В> мышь плохо нолчолит 

для игр 
© требуется некоторая 

тренировка в обращении 

со стилусом 
© довольно высокая пена 



Ьоск. Если вы используете пароль для 
снятия экранной заставки, то 5сгееп 
Ьоск дает возможность применять 
вместо него... вашу подпись. Это про- 
сто и эффективно: программа до- 
вольно точно отличает настоящий 
автограф от поддельного. 

Чтобы уверенно пользоваться 
стилусом, придется немного потре- 
нироваться. Но не пугайтесь - тре- 
нировки вряд ли будут продолжи- 
тельными и утомительными. Рисо- 
вать от руки с помощью этого 
приспособления сразу же оказалось 
намного удобнее, чем мышью, а по- 
практиковавшись, мы научились 
вполне разборчиво писать. Очевид- 
но, что со временем ваш почерк на 
экране монитора станет таким же. 
как и на бумаге. Стилус можно с ус- 
пехом использовать в качестве 
мыши - его движение в воздухе со- 
ответствует перемещению курсора, 
касание поверхности планшета - 
простому щелчку, а качающаяся 
кнопка выполняет функции гі^іи- 
сііск и сіоиЫе-сІіск. Особенно нам 
понравилась совместная работа 
электронного пера и программы 
Зепыѵа, посредством которой мож- 
но управлять компьютером, рисуя 
на экране специальные фигуры. Ес- 
тественно, вычерчивать их стилу- 
сом намного легче, чем мышью, да 
и получаются они лучше. 

Сразу хотим охладить пыл «кваке- 
ров»: беспроводная мышка от ѴУасот 
в игре существенно уступает обыч- 
ной. Старпіге - устройство, которое 
удобнее всего использовать в «мир- 
ных» целях: рисовать, творить, де- 
лать мир красивее. Подарите его 
сыну или дочке-школьнице - кто 
знает, может быть, этим вы пробуди- 
те их скрытые таланты и явите миру 
новых Мнкеланджело и Леонардо? 

Цена в Киеве 5110. 
Продукт предоставлен компанией 

ѴѴеда ОізИІЬиІіоп: тел. (044) 461-9284 
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Олег Данилов 

І_одііесІі: работайте 
и играйте с комфортом 

Рассказывая в ноябрьском номере «Домашнего ПК» об игровых контроллерах н ком- 
пьютерных мышах, мы с сожалением констатировали, что по тем или иным причи- 
нам многие интересные продукты ведущих производителей не попали в наш обзор. 
Так, в связи с временным их отсутствием в Украине в том материале была пред- 
ставлена далеко не вся линейка мышей Юдііесп, а игровых рулей данной фирмы 
вообще не оказалось в нашем тестировании. Спеша исправить досадный недочет, 
мы хотим рассказать об этих интересных продуктах. 



Ю6ІТЕСН С0Н0ІІ88 
М01І8ЕМАН ѴѴНШ 



Цена - $68 

«ДПК»-рейтннг ^ ф ф ф ф 

Эта беспроводная мышь продол- 
жает две серии продуктов Ьо^есп: 
во-первых, серию устройств, ис- 
пользующих радиотехнологию, и 
во-вторых, хорошо изве- 
стную на Западе линей- 
ку эргономичных мы- 
шей МоизсМап. 

Внешний вид этого ус- 
тройства поразил нас. 




Кажется, в нем собраны все лучшие 
дизайнерские находки за последние 
несколько лет. Говорить о копиро- 
вании Ьо§ііесп чужих разработок, 
по крайней мере, странно, но, тем 
не менее, СогШеяз МошсМап ѴРпееІ 
больше всего напоминает знамени- 
тую Шейкой ІпіеІІіМоікс Рго и по- 
следнюю разработку той же компа- 
нии ІпгсІІіМошс Ехріогег, Х(яя, надо 
признать, фамильные черты серии 
МошсМап также заметны невоору- 
женным взглядом. 

Итак, эта мышь весьма оригиналь- 
ной (с двойным изгибом) формы 
имеет четыре клавиши и колесо 



скроллинга. Третья клавиша совмеще- 
на с колесом, а четвертая расположе- 
на сбоку. Рука при работе с СогсІІеж 
МошеМап 'йТіееІ находится в удоб- 
ном расслабленном положении, а 
боковые резиновые накладки исклю- 
чают всякое проскальзывание. Хотя 
несколько приподнятая средняя 
часть манипулятора может вызвать у 
некоторых пользователей недоуме- 
ние, но именно эта фор- 
ма и является наиболее 
эргономичной. Функции 
всех кнопок легко наст- 
раиваются с помощью 
фирменного ПО Ьо§ііесп 
МоихеѴРаге 8.40 - одной 
из лучших подобных ути- 
лит в индустрии. 

Что же до применяе- 
мой в СогШе55 Моизе- 
Мап №пееІ радиотсхнологни, то все 
се нюансы мы подробно рассматри- 
вали в «Домашнем ПК», № 1 1, 1999. 
Устойчивый прием сигнала проис- 
ходит на расстоянии до 5 м. Есть 
возможность выбирать радиокана- 
лы (при использовании нескольких 
подобных устройств в одном поме- 
щении). Естественно, как и все ра- 
диоустройства, мышь оснащается 
двумя батареями ААА (рекомендует- 
ся ОигасеІІ [Л (га). Сам приемник 
подключается к последовательному 
порту или разъему Р5/2 по желанию 
пользователя. 

Единственный недостаток этого 
устройства также связан с радиотех- 
нологией. Дело в том, что стандарт- 
ная частота опроса мыши, подклю- 
ченной к порту Р5/2, составляет 
около 50 Нг. Для большинства игр 
жанра ЗО-асііоп эта величина мало- 
вата. В обычных условиях частоту 
опроса порта можно увеличить, на- 
пример с помощью утилиты Р52 
Каіе Асіішіег РІік, но в случае Согсі- 
Іе$5 МоівеМап ѴЛіееІ подобный «фо- 
кус» не проходит, частота ограни- 



чена на 50 Нг параметрами прием- 
ника. Так что для активных игр дан- 
ная мышь не подойдет. 

Всем же остальным, выбираю- 
щим комфорт и удобство работы, 
мы можем смело порекомендовать 
этот замечательный продукт. 

ЮВІТЕСН ѴУШСИШ Г0ВМШ.А 

Цена - $90 

«ДПК»-рентннг ф ф ф ф ф 

Если бы этот руль попал в наш 
обзор в ноябрьском номере журна- 
ла, нам бы пришлось отдать пальму 
первенства именно ему. Действи- 
тельно, более удобного устройства 
для игр (имеются в виду, конечно 
же, гоночные симуляторы) на на- 
шем рынке просто не найти. ѴСіп§- 
тап Рогтиіа - младшая модель в 
линейке игровых рулей от Ьо§ііесп, 
Его старший собрат - №іп§тап 
Рогтиіа Рогсе - отличается от рас- 
сматриваемой нами модели только 
поддержкой технологии Рогсе Реегі- 
Ьаск и цветом. 

Таким образом, небольшая рулевая 
колонка крепится к столу с помощью 
орі іп шальной и очеі іь надежной кон- 
струкции. Причем крепеж настолько 
хорош, что беспокоиться о смещеі и ш 
руля во время игры 
не стоит. Само ру- 
левое колесо име- 
ет удобную форму, 
покрыто приятной 
нескользкой рези- 
ной и изумительно 
лежит в руках. На 
передней панели 
руля расположены 
четыре основные 
кнопки (в виде шля- 
пок болтов) и два 
индикатора, сигна- 
лизирующих о го- 
товности контрол- 



лера к работе. Еще две кнопки, точнее 
рычага, выполняющих роль кнопок, 
находятся снизу рулевого колеса Хотя 
колесо имеет весьма небольшой угол 
поворота ( 1 80°), возвратные пружины 
и очень точный ход позволяют игро- 
ку полностью контролировать свои 
действия. 

Педали с массивным, не скользя- 
щим по полу основанием производят, 
к сожалению, менее приятное впечат- 
ление: они несколько мелковаты и 
расположены стишком близко друг 
к другу, возвратные пружины слабо- 
ваты и, к тому же, имеют равномер- 
ный ход, что не позволяет в полной 
мере оигутить степень надавливания. 

Мы протестировали руль на са- 
мом «придирчивом» симуляторе 
Соііп МсКае КаІІу от Соаеталег (к 
сожалению, «Чемпионата Ралли 
МоЬіІ 1» на момент тестирования у 
нас еще не было). Впечатления от 
Щщозв Рогглиіа - самые положи- 
тельные. Несмотря на некоторые 
недостатки (малый угол поворота, 
не очень удобные педали), даже ваш 
покорный слуга смог показать в 
этой весьма сложной игре достой- 
ные результаты. В аркадах (входя- 
щая в поставку руля игра Моюг- 
пеасі) впечатления менее востор- 
женные, что, впрочем, еще раз 
подтверждает наш тезис о необхо- 
димости использования подобных 
игровых контроллеров именно в 
симуляторах. 

Одним словом, подоспей №іп{>- 
тап Рогтиіа к ноябрьскому номе- 
ру - быть ему в фаворитах. Обра- 
тите пристальное внимание на это 
устройство. К тому же, цена руля 
вполне приемлема для контролле- 
ров данного класса. 

В заключение хочется повторить 
фразу, вынесенную в заглавие. Если 
вы действительно любите комфорт 
в играх и работе, то два рассмотрен- 
ных нами устройства І.о§ііесп - 
именно для вас. 

Продукты предоставлены компанией 
«Фолгат»: тел. (044) 246-6292 




Сергей Светличный 



30 Кеѵеіаіог - 

очки для настоящих игроков 



В свое время наш журнал уже неоднократно расска- 
зывал о стереоочках, с помощью которых современ- 
ные трехмерные игры становятся, так сказать, истин- 
но трехмерными. Однако у всех их были какие-то 
ограничения: ѴѴіскеіІ 30 работали только с акселерато- 
рами на базе уже устаревшего чипсета Ѵоойоо ? , очки 
от А803 - только с видеокартами производства А8Ы8, 
оснащенными к тому же специальным разъемом для 
их подключения (правда, впоследствии для этих це- 
лей была выпущена небольшая плата-переходник, ис- 
пользуемая «в связке» с любым акселератором этой 
компании). А как же быть игрокам, идущим в ногу со 
временем и по тем или иным причинам отдающим 
предпочтение продуктам других фирм? 



Вполне вероятно, что им подой- 
дет новинка от ЕІ5А - стерео- 
очки 30 Кеѵсіаіог. Они приме- 
чательны возможностью подключе- 
ния к любой видеокарте на базе 
чипсетов Кіѵа ТЖ/ТШ/Шга, при- 
чем никаких дополнительных разъ- 
емов не потребуется - в комплект 
входит специальный переходник (к 
нему и подсоединяются очки), че- 
рез который подается видеосигнал 
на монитор. 

После подключения необходи- 
мо установить специальный драй- 
вер видеокарты, поддерживающий 
.ДО Кеѵеіагог. При этом старый драй- 
вер остается в сохранности, так что 
вы всегда сможете на него иерей- 



Рго еЬ СопСга 



© работают с любой видео- 
картой Кіѵа 
ТОТ/ТгЧТ2/1Л1га 

Ѳ отличные драйверы 

© небольшая масса 

© простота подключения 




ти - дело в том, что даже если вы 
играете -по старинке», без очков, 
все равно какая-то часть ресурсов 
системы расходуется, что, естест- 
венно, отрицательно сказывается на 
производительности. 

30 Ксѵсіаіог работает только в 
ОігесіЗО (ОрепСЬ, к сожалению, 
не поддерживается). Правда, и 
здесь есть определенные ограни- 
чения: так, сама ЕЦ5А сообщает, 
что с некоторыми играми (пере- 
численными поименно) 30 Кеѵс- 
Іаюг, так сказать, несовместимы. 
От себя к этому списку могу доба- 
вить еще одно название - Сагпі- 
ѵогел II. А жаль, ведь именно эту 
игру мне больше всего хотелось 
увидеть в «полном 30°. 

После установки драйвера в раз- 
деле Дополнительные параметры 
в свойствах экрана появляется за- 
кладка 5іегео, в которой и находят- 
ся все настройки стереорежима. 
Здесь можно отрегулировать глу- 
бину изображения (которая, кста- 
ти, вычисляется исходя из введен- 
ных размера диагонали монитора 
и расстояния между глазами), при- 
близить или, наоборот, отдалить 
ЗО-картинки, определиться с 
отображением «плоских» вспо- 
могательных элементов, напри- 
мер перекрестья прицела, процен- 
тов здоровья и т. д. Причем все эти 
параметры можно указывать для 
каждой игры в отдельности: изна- 




чально в списке игр, для которых 
характеристики уже заданы произ- 
водителем очков, содержится не- 
сколько десятков наименований, 
но пользователь волен добавлять в 
него свои собственные варианты. 
В этом же меню определяются 



30 Неѵеіаіог - лучшие 
из виденных нами сте- 
реоочков. Гибкость 



использования выгод- 
но отличают их от мо- 
делей других произ- 
водителей. 



■ горячие» клавиши, с 
помощью которых в 
играх можно вклю- 
чить/отключить сте- 
реоэффект, а также 
вызвать панель уп- 
равления и отрегу- 
лировать в ней па- 
раметры работы оч- 
ков. Надо сказать, 
что даже на хоро- 
шем мониторе глаза 
со временем начинают уставать, 
так что приходится снимать очки 
и продолжать играть в «плоский» 
вариант. И вот тут возможность 
прямо из игры отключить стерео 
оказывается невероятно полезной. 
В общем, настройка выполнена 
очень хорошо, придраться просто 
не к чему. 

Еще одним достоинством 30 
Кеѵеіаіог, несомненно, является не- 
большая утилита, позволяющая де- 
лать скриншоты из игр. Ну и что, 
спросит читатель, таких утилит 
нынче - пруд пруди. Так-то оно так, 
но не совсем. Дело в том, что 5гегео 
30 Ѵіеѵѵег демонстрирует эти са- 
мые скриншоты в 30. 



Впечатления от 30 Кеѵеіаіог оказа- 
лись самыми что ни на есть положи- 
тельными - стереорежим в большин- 
стве нір выглядит просто великолеп- 
но. Разочарование вызвал разве что 
«Чемпионат Ралли МоЬіІ 1», в кото- 
ром эффект почему-то практически 
отсутствовал. Зато в ІігЬап 
Спада и в ІІпгсаІ Тошпа- 
піеш отличие от обыч- 
ного «плоского» режима 
было разительным. Все 
настройки, удобство предметы, кажется, можно 



потрогать, настолько ре- 
ально они выглядят 

Отдельно следует от- 
метать очень маленькую 
мас^' очков, благодаря 
чему даже после доволь- 
но продолжительной игры перено- 
сица совершенно не устает. 

Напоследок хотелось бы подчерк- 
нуть, что использовать 30 Кеѵеіаіог 
рекомендуется только с очень хоро- 
шими мониторами, поддерживаю- 
щими частоты обновления экрана 
120 Нх и выше, в противном случае 
глаза начнут уставать уже после чет- 
верти часа игры. Причем вначале же- 
лательно с помощью какой-нибудь 
утилиты настройки монитора (на- 
пример, Н2-Тоо1) установить макси- 
мальные частоты обновления экрана 
для всех доступных видеорежимов. 

Ориентировочная цена - $90. 
Продукт предоставлен компанией 
«Евро Плюс»: теп. (044) 271-3741 
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Ведущий рубрики Роман Хархалис 

Новости НагЛшге 



Январь - месяц праздничной новогодне-рождественско-крещенской суеты для нас 
с вами н отдыха после таковой - для нашнх западных соседей. У них самая горя- 
чая пора уже позади: все новинки, точно по старому советскому сценарию, «вы- 
брошены» в руки страждущих, компании мирно подсчитывают доходы и мечтают 
о светлом будущем. Мечты эти обретают реальную форму в виде гоагітаров - 
планов производства новых продуктов на ближайший год. Январь богат ими так 
же, как и декабрь анонсами новинок. Поэтому наш сегодняшний обзор новостей 
компьютерного «железа» будет иметь своеобразный «прогностический» оттенок. 



Начнем, пожалуй, с фундамен- 
тального - с процессоров. 
Іпіеі крупнейший производи- 
тель этих устройств, пока планомер- 
но движется по намеченному им са- 
мим пути, представив в течение де- 
кабря-января новые модели в своих 
потребительских линейках - снача- 
ла высокопроизводительный Репіі- 
ит III 800 МНг. а затем Сеіегоп 
533 МНг. Параллельно с выходом 
последнего снизились цены н на ста- 
рые процессоры Сеіегоп, правда, не 
на все и не очень значительно. Тех 
же, кто планирует приобрести мощ- 
ный ноутбук, порадует новость о 
выходе мобильных Репііит III с 
частотами 600 и 650 МНг с одно- 
временным удешевлением более 
ранних моделей. Новые СШ для і юр- 
тативі іых систем имеют интересную 
особенность: они работают с номи- 
нальной частотой, только когда но- 
утбук питается от сети, тогда как в 
автономном режиме частота ядра 
понігжастся (технология 5реесІ5іер). 
Это позволяет продлить время не- 
прерывной работы от батарей. 



Пвоиессопы 




Мини- 






мальная 


Средняя 


Модель 


цена, $ 


цена, 5 


Сеіегоп 400 МНг 


67 


73 


Сеіегоп 433 МНг 


75 


80 


Сеіегоп 466 МНг 


97 


101 


Сеіегоп 500 МНг 


147 


149 


Реггйит III 450 МНг 


198 


209 


РепВит III 500 МНг 


235 


246 


Репйит № 600 МНг 


415 


460 


Репвит II! 700 МНг 


650 


650 


АЙіІоп 500 МНг 


218 


248 



Сеіегоп значительно подешевел. 
А вот цены на АІЫоп пока немного 
выше рекомендуемых. 



Любопытно также заглянуть в бу- 
дущее процессоров ІпіеІ. Для недо- 
рогих ПК планируется выпустить 
новую серию чипов Сеіегоп, ис- 
пользующих ядро Соррегтіпе, сис- 
темную шин)' с частотой 100 МНг. 
интегрированную кэш-память объ- 
емом 128 КВ, поддерживающих ин- 
струкции 55Е и работающих на ча- 
стотах 500-650 МНг. К концу года 
для самых дешевых ПК будет создал 
чин Тітпа. содержащий ядро Репв- 
ит III, 128 КВ встроенного кэша, 
контроллер памяти и графическое 
ядро. Для компьютеров помощнее 
намечено дальше развивать линей- 
ку Решіит III, наращивая его часто- 
ту, а в четвертом квартале выпустить 
ѴШІатеіІе - процессор на новом 
ядре, работающий с частотами от 
1 СНг, содержащий как минимум 
1 МВ кэш-памяти второго уровня па 
кристалле и рассчитанный на уста- 
новку в новое процессорное гнез- 
до - 8оскеІ 423. Кстати, недавно 
прошел слух, что рабочий образец 
этого чипа существует уже сейчас, 
однако ІпсеІ официально данную 



Оперативная память 




Мини- 






мальная 


Средняя 


Тип модуля 


цена, $ 


цена, $ 


"ЬіММ 32 МВ 


43 


50 


йІММ 64 МВ 


75 


87 


0ІММ128 МВ 


153 


194 



Стоимость памяти снижается, правда, 
очень медленно. К примеру, цена ЭІММ 
64 МВ уменьшилась еще на $ 1 0. Кстати , 
покупать такие модули для ПК среднего 
класса выгоднее, чем ОІММ 32 МВ, - 
увеличение емкости в 2 раза влечет за 
собой рост расходов только в 1 ,74 раза. 
Поэтому советуем даже самым эконом- 
ным пользователям все-таки поискать 
средства на 64 МВ ОЗУ вместо 32 МВ. 



информацию не подтвердила. Ду- 
маю, к этой новости стоит отнес- 
тись скептически - уж слишком она 
сенсационная. 

Компания АЛЮ также выпустила 
версию АіЫоп 800 МНг. Но самые 
интересные события, касающиеся 
этой линейки, похоже, произойдут 
в будущем. Для начала ^М^, как и в 
свое время ІпісІ, предложила новое 
процессорное гнездо для недорогих 
версий своих чипов - 5оскеІ А. 
Дальше на базе ядра АіЫоп будут раз- 
работаны три модели процессоров, 
известные сегодня под кодовыми 
обозначениями 5рі1йге, ТТшгніег- 
Ьігй и Мімапц (все три - названия 
истребителей 40-50-х гг.; не иначе 
как любители авиасимуляторов зате- 
сались в ряды АМО). Первый из них 
предназначен для недорогих ПК и 
будет выігускаться только в исполне- 
нии дня Зоскеі А (чем не Сеіегоп?). 
і второй - помощнее, с увеличенным 
объемом интегрированной кэш-па- 
мяти, производимый в двух вариан- 
тах - для Яоскеі А и 5Іоі А послед- 
ний же, созданный с использовани- 



I Виоеокапты 


Чипсет 


Мини- 
мальная 
цена, $ 


Средняя 
цена, $ 


ЗаТх 

Ѵеіосіту 100 


65 


68 


Затх 

ѴооаооЗ 3000 


119 


131 


Маігох 6400 


116 


147 


1Ша тгіТ2 


102 


125 


МЛа ТШ 
Шіга 


135 


183 


№ла1а 

беРогсе 256 


218 


273 


33 Заѵаде 4 


37 


64 



В этой области пока все без 
изменений. 



ем медной технологии, с уменьшен- 
ными размером и энергопотребле- 
нием ядра, встроенным кэшем вто- 
рого уровня емкостью 2 МВ, рассчи- 
тан на применение в мощных ПК и 
серверах. Ориентировочные сроки 
выхода Зріійге и ТпипсІегЬігсІ - вто- 
рой квартал 2000 г., Ми5іап§ - тре- 
тий квартал. Тактовые частоты чинов 
пока неизвестны. 

Третьим крупным производите- 
лем процессоров намеревается 
стать ѴІА. до сих пор выпускавшая 
чипсеты в основном для недорогих 
систем. Эта компания приобрела 
две команды разработчиков СРІІ - 
Сугіх и ГОТ, а наличие патентного 
соглашения с Ітеі даст ѴІА возмож- 
ность выпускать процессоры, рас- 
считанные на установку в 5оске( 
370, Над первым из них, известным 
под кодовым названием .^«пиа, 
Сутіх трудится уже достаточно дав- 
но. Он будет оборудован 256 КВ 
интегрированного кэша, поддер- 
живать частоты системной шины 
до 133 МНг, набор инструкций 
ЗІЖоѵІ и обладать Р-рейтингом 
(частотой эквивалентного по про- 
изводительности процессора Ішеі) 
от 433 до 566 МНг при реальных 
частотах ядра 300-400 МНг. Учиты- 
вая происхождение эт ого чипа, вряд 
ли стоит ожидать от него рекордов 
производительности, но зато ѴІА 
обещает, что цены на .Іозтша будут 
очень низкими. Предполагается, что 
этот процессор выйдет уже в нер- 
вом квартале нынешнего года. Про- 
должателем его дела станет 5ати- 
еі - детище ГОТ, наследник рода 
ѴСіпСЫр. Появиться он должен вес- 
ной 2000 г. Среди известных на се- 
годня его характеристик - реаль- 
ные частоты ядра 500-700 МНг, ин- 
тегрированные в чип графический 
процессор и контроллер памяти. 



Жесткие писки ЕЮЕ 

Минималь- Средняя 
Емкость, СВ ная цена, $ цена, $ 



6,4 


108 


115 


8,4 


115 


126 


10,0-10,8 


122 


134 


13,0-13,6 


132 


156 


17,0-17,3 


155 


162 


20,2-20,5 


175 


210 



Покупать НОО емкостью меньше 6,4 СВ 
уже нет смысла - сэкономить почти не 
удастся. От 6,4 СВ до 10 СВ увеличе- 
ние цены незначительно, именно такой 
объем сегодня является «средним». 
13-17 СВ можно посоветовать требо- 
вательным пользователям. А вот выше 
17 СВ цены начинают расти быстрее. 



Похоже, нас ждет еще одна «систе- 
ма па кристалле», по всей видимос- 
ти, также недорогая. 

Память, больная тема осени про- 
шедшего года, также остается пред- 
метом пристального внимания мно- 
гих потенциальных владельцев и 
-модернизаторов» ПК. Пока все идет 
относительно хорошо - цены на мо- 
дули 0\ ММ в Киеве еще упали по 
сравнению с прошлым месяцем. Так. 
минимальная розничная стоимость 
популярных Э1ММ 64 МВ составля- 
ет около $85. что на * 1 0- 1 5 дешевле, 
чем в декабре. Прогнозы по поводу 
дальнейшего развития ситуации до- 
вольно противоречивы в деталях, но 
все сходятся во мнении, что сущест- 
венного сні гжеі іия цен не будет и де- 
фицит чипов и модулей памяти в те- 
чение ближайшего года ликвидиро- 
вать не удастся. 

Похоже, что уже все компании, 
влияющие на развитие архитекту- 
ры РС, окончательно распрощались 
с мыслью использовать в ПК опе- 
ративную намять КатЬих ОКАМ 
(КОКАМ). Фаворитом на ближайшее 
будущее стала привычная нам 
5ЕЖАМ. но уже рассчитанная на ра- 
боту со 133-мегагерцевон систем- 
ной шиной. Хотя ее широкого рас- 
пространения придется еще подо- 
ждать. А вот память архитектуры 
ООК 5БКАМ с удвоенной скоро- 
стью обмена данными наконец-то 
•пошла в массы», правда, не в каче- 
стве ОЗУ. а в качестве видеопамяти, 
устанавливаемой на графических 
адаптерах. Кстати, Іпіеі уже возгла- 
вила разработку ООК- 2 8Ш1АМ. И 
наконец, самый -дальнобойный» 
проект, касающийся памяти: шесть 
•законодателей мод» - Іпіеі, Нуип- 
сіаі, ІпГіпеоп, Місгоп, N80 и 5ат- 
5ипё - начали работу над новой ар- 
хитектурой АаѴапсесІ ОКАМ. Пред- 



полагается, что она обеспечит боль- 
шую пропускную способность и 
меньшие задержки при передаче 
данных, чем КатЬиз ОКАМ, будет 
дешевле в производстве, но появит- 
ся только в 2003 г. Остается ждать и 
надеяться... 

В стане графических адаптеров 
пока изменений не так уж много. Из 
продуктов, которые можно «пощу- 
пать» уже сейчас, обращают на себя 
внимание карты на СеРогсе 256 с 
памятью типа ООК ОКАМ. которые 
наконец-то появились в продаже в 
компьютерных фирмах Киева. Со- 
гласно тестам, применение новой 
видеопамяти обеспечило заметный 
прирост производительности в иг- 
рах. Остальные же новости, глав- 
ным образом, связаны с планами и 
перспективами. «На днях или рань- 
ше» ожидаются платы, основанные 
на чипсете 8аѵар,е 2000. Опублико- 
ваны данные о видеокарте Оіа- 
топй Ѵірег II ЬЕ 2400, базирую- 
щейся на модифицированном чипе 
8аѵа§е 2000+. Самая интересная ее 
особенность - объем видеопамя- 
ти - целых 64 МВ. Если она будет 
типа ООК, плата рискует стать «зо- 
лотой» (в смысле цены), если же 
обычной - вряд ли стоит ждать от 
нес высокого быстродействия. 

Пионер потребительской трех- 
мерной графики - 5&$х - продол- 
жает работы над графическим чи- 
пом Ѵ8А-100. Его прототип уже 
получен, но карты Ѵооаоо 4 и Ѵоо- 
йоо 5, где он используется, мы уви- 
дим только в первом финансовом 
| квартале 2001 г., который у Загх на- 
чинается в феврале 2000 и заканчи- 
вается в апреле. Кстати, к тому вре- 
мени вполне могут подоспеть и 
новые чипы от ІѴѴІгііа. ныне изве- 
стные как МѴП и МѴ15. Первые об- 
разцы производители видеоакселе- 



раторов должны получить уже в 
конце января. Соответственно, в 
марте появятся платы на их базе, со 
второго квартала начнутся регуляр- 
ные поставки. Так что весна пред- 
стоит горячая. 

Начав разговор о графике, нельзя 
не упомянуть несколько новостей, 
касающихся мониторов. Во-первых, 
из числа производителей этих про- 
дуктов выбыча Хокіа. которая реши- 
ла сконцентрировать свои усилия на 
разработке устройств связи. Правда, 
дисплеи под этой маркой будут про- 
изводиться и дальше, но уже другой 
компанией - ѴіеѵХопіс. Во-вторых, 
всеобщее внимание привлекает бу- 
дущее ЬСО-мониторов. Однако 
дать однозначные ответы на вопро- 
сы, будет ли в этом году ликвидиро- 
ваі і дефиці гг жидкокристалличееких 
панелей и начнется ли снижение 
цен, не может никто. По самым оп- 
тимистичным прогнозам, это все- 
таки произойдет, хотя удешевление 
ЖК-дисплеев до конца года не бу- 
дет ^тдественным. Пессимисты же 
утверждают, что цены на ІХЮ оста- 
нутся высокими еще долго. А пока 
одни заглядывают в будущее, другие 
делают свое дело: Ѵіе\ѵ5опіс демон- 
стрирует новую 15-дюймовую мо- 
дель Ѵіе\ѵРапе1 ѴЕ150. обновили 
свои линейки 8опу и ОТС. Но са- 
мой интересной является новость 
от 8Ьагр: эта фирма планирует вы- 
пустить три модели ЬСО-панелей, 
одна из которых с размером диаго- 
нали 1 5" будет работать с «родным» 
разрешением., ібоо х 1200 точек! 
Осталось только дождаться лета 
(именно тогда и появится этот мо- 
нитор) и пережить первый взгляд на 
ценник. А пока - к вашим услугам 
«обычные» ЖК-панели по «обыч- 
ным» ценам. Им посвящена отдель- 
ная статья в этом номере журнала. 



ТЕМ, КТО ВЫБИРАЕТ ПК 



Конфигурации квартала 

НЕДОРОГОЙ ДОМАШНИЙ ПК для 

тех, кто хочет сэкономить 
Процессор - Сеіегоп 400 МНг 
Оперативная память - 32 МВ 
Жесткий диск - 4,3-6,4 СВ 
Привод СО-НОМ - 32-40х 
Видеоадаптер - интегрированный 
или недорогой АСР-30-акселератор 
Аудиосистема - звуковой чип, интег- 
рированный на материнской плате, или 
недорогая аудиокарта с интерфейсом РСІ 
Монитор - 15" 

Минимальная цена в Киеве - $610 
Средняя ориентировочная цена в Ки- 
еве -$650 

ОПТИМАЛЬНЫЙ ДОМАШНИЙ ПК - 

производительный компьютер за ра- 
зумную цену 

Процессор - Сеіегоп 500 МНг, 
Репііит ІІІ 450 МНг 
Оперативная память - 64 МВ 
Жесткий диск - 10 СВ 
Привод СО- НОМ - 40-50х 
Видеоадаптер - на базе чипсетов 
ЫѴісІіа Віѵа Ж2 или ЗоТх Ѵообоо 3 3000 
Аудиосистема - звуковая карта 
Сгеаііѵе Зоипо Віазіег Ізѵе! Ѵаіие или 
ОіатопсІ Мопзіег МХ300 
Монитор -15", 17" среднего класса 
Минимальная цена в Киеве - $700 
Средняя ориентировочная цена в Кие- 
ве -$850 

МОЩНЫЙ ИГРОВОЙ ПК для тех, 
кому нужна максимальная производи- 
тельность в играх 

Процессор - Репйит III 600 МНг или 
выше, Аіпіоп 600 МНг или выше 
Оперативная память - 128 МВ 
Жесткий диск - 15-20 СВ 
Привод ОѴО-НОМ 
Видеоадаптер - на базе чипсета 
ЫѴісііа СеРогсе 256 

Аудиосистема - звуковая карта 
Сгеаііѵе Зоипо' Віазіег иѵе! или Оіг- 
топа" Мопзіег МХ300 
Монитор - 17" со сверхплоским эк- 
раном или 19" 

Минимальная цена в Киеве - $1500 
Средняя ориентировочная цена в Ки- 
еве -$1800 
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Название 


цена, $ 


цена, $ 


15" ЭЛТ 


125 


179 


Е55 Зоіо 


10 


12 


17" ЭЛТ 


165 


350 


Сгеаііѵе 
Зоипо" Віазіег 
128 РСІ 


20 


25 


19" ЭЛТ 


350 


665 


15" ню 


900 


1400 



Цветные струйные 
принтеры формата А4 

Минималь- Средняя 
Модель ная цена, $ цена, $ 



Сгеаііѵе 
Зоипо" Віазіег 
Уѵеі 

ѴаІие/1024 



50 



55 



Оіатопо" 
Мопзіег 
Зоипо" МХ300 



37 



45 



Обратите внимание на новые модели от 
Сгеаііѵе и существенно подешевевшую 
Мопзіег Зоипо" МХ300. 



Разница в стоимости мониторов с разме- 
ром диагонали экрана 14" и недорогими 
1 5-дюймовыми моделями незначительна, 
поэтому экономию на «последнем дюй- 
ме» вряд ли можно считать разумной. 
Обратите внимание на минимальную цену 
устройства 1 7" . Кстати, за $450-480 мож- 
но приобрести весьма неплохие монито- 
ры 19" - чем не альтернатива старшим 
17-дюймовым моделям? 



Сапоп 
ВМС-1000 


71 


82 


Ерзоп Зіуіиз 
Соіог 460 


104 


116 


Неѵѵіей- 
Раскага" 
ОезМеІ 
420 В/С 


78 


84 


Ьехглагк 
Соіог .Іеі 
21 1 


80 


88 





Накопители 

на сменных пискам 


Тип 


шшштятт 
Минималь- 
ная цена, $ 


Средняя 
цена, $ 


Сй-РОМ 40х 


38 


44 


С0-Р0М 50х 


45 


52 


пѵо-ком 


80 


137 


СО-ВѴѴ 


180 


263 


Іотеда 7.ІР 
100 МВ 


63 


89 



Здесь мы приводим цены только на 
младшие модели от крупнейших произ- 
водителей. 



Обратите внимание на цену дисковода 
Іотеда ЭР. Минимальное значение от- 
носится к встроенному варианту с интер- 
фейсом АТАРІ. Из дисководов СО- КѴ7 мы 
рассматривали устройства со скоростью 
записи 4х/4х и выше. 

Подготовлено по материалам "НоІ Ше- 



! 



Е Юрий Сидоренко 



Семь размышлений о бренности 
бытия, навеянных радужной 
поверхностью компактного диска 



Помните ли вы, дорогие читатели, картину Сальвадора Дали «Опе Зееопй Веіоге 
Аѵѵакепіпд Ігош а Пгеаш Саизей Ьу іпе ГІідпі оі а Вее Агоипй а Рошедгапаіе» (1944) - 
«Сон, навеянный полетом пчелы вокруг граната, увиденный за секунду до пробуж- 
дения»? Возможно, в Іпіегпеі бытуют и другие названия, поэтому позволю себе вкрат- 
це описать ее сюжет. Он прост н сложен одновременно: спящая барышня весьма 
привлекательных форм видит целую вереницу психоделических снов, цепляющих- 
ся одни за другой, - чудо-рыба, тигр, слон на комариных ногах и прочее, прочее. 

А теперь согните. Наконец-то слома- 
ли? Вот, во-первых, вы приложили руку 
к борьбе с пиратским способом рас- 
пространения проіраммі юга обеспе- 
чения (в буквальном смысле этого 
слова), а во-вторых, убедились, что 
СО-диску можно доверить данные. 
Продолжим эксперименты. Возьмите 
диске лицензионным ПО и попробуй- 
теподечтать, схешдадискет необхо- 



Отчего, спросите вы, вдруг зашел 
разговор о Дали? Неужели речь 
пойдет об очередной мульти- 
медийной энциклопедии? Нет, но 
рассматривание радужной поверх- 
ности СО-диска навело меня на це- 
лый ряд мыслей, взаимосвязанных 
подобным образом, которыми я и 
поделюсь с заинтересованными чи- 
тателями. 



Итак, почему СО-диски сталі і самы- 
ми популярными сменными носите- 
лями информации? Ответы лежат на 
поверхности: они достаточно емкие, 
дешевые в изготовлении, не боятся 
магнитных излучении и весьма дол- 
говечные. К тому же легкие и прочные 
найдите в своей коллекции старый 
пиратский диск 1 1 попробуйте его бро- 
сить на ООП что есть силы - не бьется. 



димо для того, чтобы сделать его ко- 
пню (о законности подобной опера- 
ции мы еще поговорим). Даже при са- 
мом благоприятном раскладе для это- 
го понадобится 452 (а это ни много 
ни мало столбик высотой почти в 
полтора метра!) дискеты. Надеюсь, 
это убедило вас. что именно СО-дис- 
ку нужно доверять данные. Водить 
магнитом над поверхностью ком- 
пакт-диска я просто не советую, по- 
скольку еще с детства каждый про- 
верил на собственном опыте спра- 
ведливость восточной пословицы 
•■Сколько раз ни говори «халва*, во 
рту слаще не станет». 

Вместе с тем остался один и при- 
том важный вопрос: можно ли са- 
мому изготовить СО-диск? Ответ на 
него обнадеживает и внушает опти- 
мизм: ДА! 



Роман Хархалис 



дисководы СО-ВѴѴ: 

средство, оправданное целью 



Если размышления о бренности бытия информации, обретающейся на нещадно 
терзаемом житейскими невзгодами винчестере, обернутся для вас руководством 
к действию, то вы наверняка захотите приобрести дисковод СО-ВѴѴ. А захотев, за- 
дадите вполне логичный вопрос: какой? Моделей этих устройств много, каждая 
нз них обладает своими достоинствами и недостатками, и, как ни странно (если 
вспомнить классиков марксизма), ценой. Причем стоимость привода СО НМ неред- 
ко... ну, в общем, не находится в прямой зависимости от его возможностей. Поэто- 
му мы решили детально рассмотреть пишущие оптические дисководы. 



ИЗ ЧЕГО И КАК ВЫБИРАТЬ 

Советуем сразу же обращать внима- 
ние на встроенные приводы СО-ГО? с 
интерфейсом ЮЕ (АТАРІ) и за рамки 
этой категории в дальнейшем не вы- 
ходить. Конечно же, ярые поборники 
свободы перемещения могут обзавес- 
тись внешним дисководом, но это ре- 
шение никак нельзя назвать удачі іым. 
Дело в том, что такие устройства ос- 
нащаются то на редкость «быстродей- 
ствующим» интерфейсом ЬРТ (чур 
меня, чур!), то совершенно неприем- 



лемым для большинства домашних ПК 
5С5І. Ссютветственно либо установка, 
либо эксплуатация (в особо тяжелых 
случаях - и то и другое вместе) внеш- 
него СО-К№ - сплошное мучение. 
Кстати, встроенные приводы СО-КѴУ 
также часто оборудуются интерфей- 
сом 5С5І. Они тоже нам не подходят - 
их цена примерно на Л 00 выше, чем 
у дисководов, подключаемых к ЮЕ, 

На вид накопитель Ш-Щ практи- 
чески неотличим от СО-ЮМ - те же 
размеры, тот же выдвижной лоток для 



приема дисков, то же гнездо для под- 
ключения наушников и регулятор 
громкости (наш подопечный также 
умеет аппарат! ю проигрывать звуковые 
СО). Конструкторы пишущих накопи- 
телей обычно ограничиваются только 
одной кнопкой на передней панели - 
для управления лотком. Неизменное 
украшение СО-Ю№ - логотип Сопі- 
расі Оке КесогсІаЫе/КеттііаЫе, по ко- 
торому представителей пишущей 
•братии», собсгвеі и ю, и отличают на 
вид от обычных СО-КОМ. 



Основное «внутреннее» различие 
между моделями СО-КѴС - это их ско- 
ростные характеристики при работе 
с компакт- диетами разных типов, По 
традиции они определяются кратно- 
стью частоты вращения по отноше- 
нию к прародителю жанра - Ашііо 
СО - и обозначаются известными всем 
«иксами». У СО-К№ таких «иксов» це- 
лых три, ссютветствующітх скорости 
зата ю і СО-Щ ГО-К и что и ія СО-ЮМ 

Сложнее всего то, что представите- 
ли этой троицы в разных моделях 
могут сочетаться в самые разі юобраз- 
ные комбинации Все наши попытки 
дать какую-либо четкую классифика- 
цию приводов Ш-КЧ7 по скоросп іым 
характеристикам успешно провали- 
лись. Ярко выраженных ценовых 
групп также нет. Более того, некото- 
рые высокоскоростные устройства 
даже дешевле, чем более медленные. 



АОреп 
СНѴѴ 9420 




РАЗМЫШЛЕНИЕ ПЕРВОЕ 
А ЗАЧЕМ, СОБСТВЕННО, 
НЕОБХОДИМО САМОМУ 
ИЗГОТОВЛЯТЬ СО-ДИСКИ 

Действительно, зачем? Ведь іпры и 
проіраммное обеспечение поставля- 
ются на фабричных СО-дисках Кста- 
ти, музыкальные альбомы тоже. Но если 
инженеры разработали устройства, 
позволяющие дома создавать собствен- 
ные диски, значит, это кому-нибудь 
нужно. Попробуем разобраться. 

Истина, провозглашенная Булгако- 
вым, о том, что рукописи не горят, 
была актуальной до появления персо- 
нальных компьютеров. Несмотря на 
их с каждым днем возрастающую на- 
дежность, и на старуху, как говорится, 
бывает проруха - чего греха таить, 
каждый пользователь рано яти позд- 
но сталкивается с ситуацией, когда 
данные на жестком диске поврежде- 
ны или утеряны вовсе (то ли вирус 
постарался, то ли младший брат вы- 
учил первую команду ЕЮ5 «гоптш с»-). 
Воттут-то и пригодится архив. Конеч- 
но, программное обеспечение можно 
переустановить, а вот как быть с со- 
храненным двадцать восьмым уров- 
нем любимой игры, герой которой 
экипирован лучше, чем Арнольд 
Шварценеггер при высадке на тот са- 
мый остров? Или с рефератом, пи- 



савшимся в промежутках между пре- 
одолеі тем ЭТИХ самых двадцаті і вось- 
ми уровней? Я уж не говорю о перепи- 
ске с тремя девчонками, попробуй те- 
перь вспомни, как какую зовут и кому 
о каких подвигах поведал_ Словом, ар- 
хив - вещь абсолютно необходимая. 
И делать его лучше всего на СО-ді іске. 

Іспсрь подойдем к проблеме созда- 
ния дисков с другой стороны. Вы ку- 
пили за свои кровные программное 
обесі іечеі гае Ві іимательно прочі ггай- 
те лицензионное соглашение. Там, 
кроме всего прочего, сказано, что у вас 
есть законное право сделать одну ар- 
хі івную кога ш на случай поврежденш 
оригинального диска. Не премините 
воспользоваться им, особенно если 
решили инсталлировать на жесткий 
диск только самые необходимые ком- 
поненты, выбрав в параметрах работу 
с СО-КОМ. В этом случае для запуска 
программы вам потребуется каждый 
раз устанавливать диск в привод. Со- 
здав резервную копию, можно делать 
это, не опасаясь за целостность ори- 
гинального носителя. 

Между прочим, на музыкальные дис- 
ки данное правило тоже распростра- 
няется. Каждый владелец имеет право 
сделать одну копию. Зачем? К примеру, 
вы фанат крі істально чистого звучат ія, 
ваш комплекс аудиоаппаратуры стоит, 




Ввиду этого к выбору дисковода 
СО- КМ придется подході пъ в индиви- 
дуальном порядке. 

Давайте сразу договоримся об ус- 
ловных обозначениях скоростей, по- 
скольку четкого стандарта в этой об- 
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ласти нет, а всякий раз объяснять, что 
значит каждая величина, согласитесь, 
довольно утомительно (и для вас 
тоже ). Поэтому если далее в этой ста- 
тье вы встретите последовательность 
типа 6х/4х/24х, то это будет означать, 
что речь идет о приводе, записываю- 
щем диски Ш-К на скорости бх, дис- 
ки СО-К\Ѵ - 4х и считывающем но- 
сители СО-КОМ на скоростях до 24х. 

В свое время наша Тестовая лабо- 
ратория подошла к вопросу выбора 
СО-К№ со всей серьезностью и ис- 
пробовала в деле большинство до- 
ступных моделей. Любознательные 
читатели смогут найти подробный 



отчет об этих испытаниях в ежене- 
дельнике 'Компьютерное Обозрение", 
№ 38, 1999 или в Іпіетпеі по адресу 
шшшЛскіеіша. Мы же, базируясь на 
полученных нашими коллегами ре- 
зультатах и приняв во внимание не- 
давно появившиеся модели, поведа- 
ем вам о состоянии дел на сегодня. 

ПОИМЕННО 

Итак, сегодня и в ближайшем буду- 
щем в компьютерных магазинах Ук- 
раины можно встретить дисководы 
Ш-ГОУ от следующих производите- 
лей (в алфавитом порядке). 

АОреп - многопрофильная компа- 
ния, известная, в частности, как про- 
изводитель материнских плат, имеет 
в своем арсенале и несколько модеісй 
приводов СО-ЮМ Из ее изделий наи- 
большее распространение у нас полу- 
чил СК^ 9420 - дисковод со скоро- 
стными характер) ісп ікамн 4х/4х/20х 
Это устройство и стало предметом 
подробного рассмотрения, в ходе ко- 
торого были обнаружены, во-первых, 
ві гушіггельный комшіскг прилагаемо- 
го ПО (утилиты АшіѴігш, СІТО8І и 
ѴіпиаЮгіѵе от Питера Нортона, про- 
граммы для записи СЮ и ведения ар- 
хивов, а также... графический редактор 
ІЛсасІ РІіою Ехргс&5 2.0), а во-вторых, - 
хорошие показатели реального быст- 
родействия. В особенности оно про- 



явилось при записи и чтении файлов 
на диски СО-КЭД здесь привод не ус- 
тупает даже некоторым моделям, ра- 
ботающим со скоростью 6х. Если 
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учесть еще и цену - $261 (не самую 
высокую для накопителя такого клас- 
са), то покупка этого устройства кажет- 
ся Вполне разум юіі Кстати, не так дав- 
но появилась новая модель от АОреп - 
СК№ 9624, для которой заявлены еще 
более высокие скоростные показате- 
ли - 6х/4х/24х. 

Компания ВТС также не замедлила 
дополнить свою линейку пишущими 
оптическими дисководами, а так как 
ее изделия обычно повсеместно при- 
сутствуют в украинских компьютер- 
ных магазинах, то можно ожидать, что 
как минимум одна ее модель СО-КѴС 
попадется вам на глаза. Младшей в 
линейке пока является ВСЕ62Щ рабо- 
тающая на скоростях 2х/2х/6х и до- 



ступная у нас по цене около $200. 
Правда, удачной такую покупку на- 
звать нельзя (виной тому низкая ско- 
рость чтения СО-КОМ и сравнитель- 
но высокая цена), но следующий на- 
копитель СЮ-ЮОР от ВТС - ВСЕ424ІЕ - 
выглядит куда более привлекательно. 
Его скоростные характеристики 
(4х/4х/24х) находятся на вполне со- 
временном уровне. 

Знаменитое семейство «бластеров» 
от Сгеаііѵе ЬаЫ уже достаточно дав- 
но обзавелось «пишущей» ветвью - 
СО-кѴѴ В1а$(ег. К нам в руки попала 
одна из самых простых моделей этой 
линейки - КѴ2224Е Ее скоростные 
параметры - 2х/2х/24х - явно опти- 
мизированы для быстрого чтения дис- 
ков, что служит еще одним аргумен- 
том для отказа от использования до- 
полнительного привода СО-КОМ. 
Реальные показатели этого устройст- 
ва несколько неожиданны - если по 
скорости работы с СО-ЮТ оно нахо- 
дится на уровне аналогов и даже не- 

МіЬзиті 4802ТЕ 




как скромная трехкомнатная квартира 
в центре, а диски принадлежат к так на- 
зываемым коллекционным сериям, да 
к том)' же еще и золотые и в прямом 
(64 карата), и в переносном (по цене) 
смыслах этого слова. Вряд ли вы стане- 
те брать их с собой на вечеринку, кото- 
рую оргашізуют друзья на даче_ Вот 
туг-то и пригодятся копии Однако ча- 
сто бывает, что, купив альбом, вы слу- 
шаете две-три композиции. Остальные, 
мяіко говоря, не вдохновляют. Самое 
время подумать о сборнике. Почему бы 
не сделать его самостоятельно? 

А как быть, если, кроме всего про- 
чего, вы используете компьютер в ка- 
честве инструмента? Например, музы- 
кального или рисовального? Или ви- 
деомонтажного? Творчество, пусть это 
только хобби, приносит истинное 
удовлетворение, если есть возмож- 
ность поделиться его плодами. А пло- 
да, гак показывает опыт, бывают весь- 
ма увесистые три сотни мегабайт - не 
редкость. И чтобы ими поделиться, без 
СО-диска не обойтись. 

РАЗМЫШЛЕНИЕ ВТОРОЕ: 
ЧТО НЕОБХОДИМО ДЛЯ 
ИЗГОТОВЛЕНИЯ СОБСТВЕННЫХ 
ДИСКОВ И ИХ КЛАССИФИКАЦИЯ 

Если вы дочитали до этого места, 
значит, проблема создания собствен- 



ных дисков вас живо интересует. От- 
лично! Тут самое время рассказать о 
том, что для этого требуется. Восполь- 
зуемся аналогией с бытовой техі іикой. 
Существует да типа устройств: плей- 
еры и магнитофоны. Первые позволя- 
ют только воспроизводить музыку, а 
вторые к тому же могут ее записывать. 
Есть и кассеты. Одни уже содержат за- 
пись, другие продаются чистыми. СО- 
привод, ставший практически обяза- 
тельным компонентом домашнего 
компьютера, соответствует плейеру и 
требует диски, і іа которых уже имеет- 
ся запись. В последний год появилась 
и масса доступных по цене устройств, 
выполняющих в компьютере функ- 
цию магнитофона: они могут не толь- 
ко воспроизводить, но и записывать 
информацию на диски. На этом ана- 
логию можно считать исчерпанной, 
поскольку, в Отличие от магнитофон- 
ных кассет, чистые диски бывают двух 
типов. К первому относятся записыва- 
емые единожды и многократно чита- 
емые, так называемые СО-К (в дальней- 
шем мы будем использовать эту более 
профессиональную технологию). Ко 
второму - перезаписываемые или 
многократно записываемые, именуе- 
мые СО-К 1 »'. 

Итак, что же необходимо для соб- 
ственноручной записи дисков? Ком- 



пьютер, в котором установлено пи- 
шущее устройство; заготовки СЮ-К 
или СО-КѴС, а также программное 
обеспечение. 

Пора дать обещаіи-іую классифика- 
цию и разъяснить достоинства и не- 
достатки двух тішов заготовок для са- 
модельных дисков. 

Записываемые единожды 

Основное предназначение подоб- 
ных дисков - архивы для длительно- 
го хранения, копни программного 
обеспечения и музыкальные записи 
для воспроизведения на бытовых про- 
игрывателях. 

Основные достоинства СО-К чи- 
таются всеми СЭ-приводами; ин- 
формация на них не может быть слу- 
чайно удалена или изменена. При- 
бавьте к этому низкую цену - около 
$2 за штуку. 

Основной недостаток - единожды 
записанная информация не удаляет- 
ся с заготовки, а в случае ошибки по- 
следняя годится только для вывешива- 
ния на руль велосипеда в качестве та- 
лисмана. 

Перезаписываемые 

Предназначены для оперативного 
архивирования и обмена большими 
объемами данных. 



Основные достоинства СО-Ж ин- 
формацию на них можно многократ- 
но (производители говорят, что не 
меньше тысячи раз!) записывать и уда- 
лять, а работа с ними не сложнее, чем 
с обычной дискетой. 

Основной недостаток - далеко не 
все приводы читают диски этого типа 
Верные признаки пригодности для 
работы С СО-К№ - знак МиІиКеас! и 
прямое указание в руководстве поль- 
зователя. Трудно считать достоинства- 
ми также необходимость длительно- 
го форматирования перед началом ис- 
пользования (к счастью - только один 
раз), а также более высокую цену - по- 
рядка $5. 

ЛИРИЧЕСКОЕ ОТСТУПЛЕНИЕ: 
ЧТО ЖЕ ВЫБРАТЬ? 

Если бы меня спросили, какое уст- 
ройство покупать - СО-К или СО-Щ 
я бы не задумываясь ответил: только 
Ш-КЖ Во-первых, оно записывает 
диски обоих типов, во-вторых, запла- 
тив всего на 10% больше, вы получае- 
те универсальную вещь! 

Если бы меня спросили, нужен ли 
еще один привод СО в компьютере, 
если вы приобрели СО-Щ я бы не 
задумываясь ответил -нет. Вам потре- 
буется привод ОѴТ). С одной сторо- 
ны, скорости чтения СО-ІИ7 вряд ли 
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которых более новых моделей, то при 
записи СО-К и чтении компакт-дисков 
заметно отставание (как это ни стран- 
но, в последнем случае). Правда, цена 
К№2224Е довольно привлекательна - 
всего Я 70 - однако стоит ли только 
из-за нее соглашаться на покупку, ре- 
шать вам, тем более что в линейке 
СО-КѴР Віаясг есть целый ряд более 
совершенных накопителей. Новей- 
ші ій из і іих - 8^8432 - обладает чуіъ 
ли не самыми высокими на сегодняш- 
ний день скоростными характеристи- 
ками - 8х/4х/32х. 

Компания Нелѵіеіі-Раскапі также 
известна не только принтерами и ска- 
нерами, но и продуктами для хране- 
ния информации, среди которых при- 
сутствуют и дисководы СО-К 1 *' серии 
СО ^гііег Ріік. Базовая на сегодня 
модель - 8100І - работает на скоро- 
стях 4х/4х/24х, укомшіектована со- 
лидным набором ПО и обладает хо- 
рошим реальным быстродействием, в 
особенности при записи СО-К и чте- 
нии СО-ЮМ. Кстати, это устройство 
показало себя с лучшей стороны при 
чтении низкокачественных дисков. 
Еще из дисководов НР доступны СО 
ѴРгііег Р1іі8 8210І (с теми же скоро- 
стями 4х/4х/24х) и «быстроходный» 
9110» (8х/4х/32х). Единственный не- 
достаток всех этих продуктов - высо- 
кая цена (от $280 за 81 10і до $370 за 



91 Юі). Так что владельцами накопи- 
телей от НР станут, прежде всего, обес- 
печенные пользователи, требователь- 
ные к качеству. 

Міічшіі оптические дисководы 
которой были в свое время так же по- 
і іулярі іы, как сейчас мыши, тоже про- 
изводит накопители СО-КѴК Сегодня 
она предлагает в качестве базовой 
модели 4802ТЕ (4х/2х/8х), а тем, кто 
предпочитает инструменты помощ- 
нее, - 4804ТЕ (4х/4х/24х). Первое из 
упомянуіъгх нами устройств прошло 
тестирование и показало неплохие ре- 
зультаты при работе с СО-К и СО-К'й' 
(что в псоіеднем случае весьма нео- 
жиданно, если учитывать заявленную 
скорость 2х), «компенсировавшиеся» 
явно недостаточной производитель- 
ностью при чтении СО-КОМ (8х, все- 
таки). Правда, цена обеих моделей 
Мівшпі очень низка - $1 50 за 4802ТЕ 
и $200 за 4804 ТЕ. Поэтому первое уст- 
ройство лучше использовать в паре с 
высокоскоростным СО-КОМ или 
ОѴО-КОМ, когда скорость чтения ком- 
пакт-дисков не так важна. 

Владельцам ПК в стильных і іветных 
корпусах при выборе дисковода 
СО-К№ стоит обратить внимание па 
продукцию РЫІірв. Их пишущие оп- 
тические ді ісководы серш і СЬЮУ 400 
традиционно изготовляются с перед- 
ней панелью темно-синего цвета и зо- 



хватит для полноценной игры, а с 
другой, стоит ли покупать устройст- 
во вчерашнего дня. если на носу день 
завтрашний? 

Если бы меня спросили, какую мо- 
дель Ш-КЧР выбрать, я бы посовето- 
вал внимательно прочитать обзор пи- 
шущих устройств и принять решение 
самостоятельно. 

РАЗМЫШЛЕНИЕ ТРЕТЬЕ 
КУДА ПОДКЛЮЧАТЬ НОВЫЙ 
ПРИВОД, А ТАКЖЕ КАК 
ИНСТАЛЛИРОВАТЬ ПРОГРАММНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ К НЕМУ 

Если вы чувствуете себя достаточ- 
но подготовленными, чтобы произве- 
сти вскрытие компьютера и установ- 
ку нового привода самостоятельно, не 
стоит напоминать о необходимости 
предварительно выключить питание 
и прочі ггать инструкцию. Оді іако есть 
несколько тонкостей, в которые я со- 
бираюсь вас посвятить. 

С большой долей вероятности 
можно предположить, что вы приоб- 
рели устройство с интерфейсом 
АТАРІ и что в вашем домашнем ПК 
уже имеется жесткий диск с таким 
интерфейсом. Не стоит подсоеди- 
нять их к одному шлейфу, посколь- 
ку такой вариант нельзя назвать оп- 
тимальным. Материнские платы ос- 



нащены двумя разъемами, к которым 
подключаются шлейфы АТАРІ-уст- 
ройств. Будет лучше, если жесткий 
диск и привод СО-КѴ^' вы присоеди- 
ните к разным каналам. Если в ком- 
пьютере уже установлен привод СО, 
тогда вопрос решается сам собой - 
к этому же шлейфу стоит подклю- 
чать и СО-КѴ7. В таком случае может 
возникнуть вопрос о конфигуриро- 
вании устройств Мазіег и 5Іаѵе. На 
производительность это никоим об- 
разом не влияет, поэтому выставляй- 
те на одном приводе одно значение, 
на втором - другое. 

Теперь пришло время инсталля- 
ции программного обеспечения. 
Поскольку все производители вклю- 
чают в комплект поставки драйве- 
ры, следует лишь убедиться в том, 
что имеющаяся у вас версия наибо- 
лее свежая. Обычно операционная 
система самостоятельно определя- 
ет новое устройство и выдает реко- 
мендации по установке драйверов. 
Не советую пользоваться бета-вер- 
сиями, поскольку они иногда неста- 
бильны и могут привести к порче 
заготовок. 

Для записи дисков потребуются 
специальные программы. Они вхо- 
дят в комплект поставки, а также 
приобретаются отдельно. Опыт по- 



казывает. что в боль- ШіІІІІІІІІНІН 

шинстве случаев бывает 
достаточно того, что вло- 
жил в упаковку произво- 
дитель, поскольку запи- 
сать собственный диск - 
дело нехитрое. Просто 
установите приложение 
и прочитайте руководст- 
во по его использова- 
нию. Одни программы I 
позволяют просто ско- 
пировать содержимое диска на за- 
готовку, другие - выбирать файлы 
или песни, формировать директо- 
рии и делать еще массу полезных 
вещей. 



РАЗМЫШЛЕНИЕ ЧЕТВЕРТОЕ, 
ТЕХНИЧЕСКИ САМОЕ СЛОЖНОЕ: 
ЧТО ТАКОЕ СЕССИЯ, ОТКРЫТЫЙ 
ДИСК И ЛШЕТ 

Поскольку все готово для записи 
дисков, необходимо разобраться, 
как это делается, для чего нужно за- 
помнить несколько определений и 
научиться задавать в программе 
требуемые параметры. 

Начнем с азов - файловой систе- 
мы, ^іпйото 9х позволяет называть 
файлы понятными длинными име- 
нами. Если хотите сохранить их на 
диске - используйте только файло- 
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вую систему с поэтическим назва- 
нием Іоііеі. Если выберете 150 9660, 
все вернегся во времена 005, а име- 
на файлов автоматически станут 
восьмизначными. 

Теперь перейдем к сессиям. Это не 
только критический период в жиз- 
ни студенчества, но и сеансы запи- 
си диска. К счастью, их бывает не- 
сколько, а это значит, что заготовка 
СО-К может многократно дописы- 
ваться, пока на ней не исчерпается 
свободное место. При каждом следу- 
ющем сеансе записи необходимо 
импортировать предыдущую сес- 
сию, для того чтобы уже существую- 
щие на диске файлы были видны 
операционной системе. 

Поскольку диск СО-К можно до- 
писывать, программа позволяет ос- 
тавить его открытым (это означает, 



лотистым выдвігжным лотком. Проте- 
стированная нами модель со скорост- 
ными характеристиками 4х/4х/1бх 
оказалась немного «медлительной» 
(как для заявленных показателей) при 
работе с записываемыми дисками, но 
вполне приемлемо справилась с чте- 
нием СО-ЮМ. В свете этого цена не- 
многим выше $250 выглядит хоть не 
слишком пришіекательной, но и не 
отталкивающей. В общем, эта мо- 
дель - средняя по всем показателям. 



РЫІірз 
СОРѴѴ 400 




Но не стоит забывать, что в серии 400 
появился и более скоростной диско- 
вод - 4х/4х/32х. Трудно судить о том, 
ускорилась ли в нем запись дисков, но 
чтение, по всей видимости, осуществ- 
ляется заметно быстрее. 

Дисководы Ріехіог мало известны 
владельцам домашних ПК, несмотря 
на то что продукция этой фирмы в 
почете у профессионалов. Действи- 



тельно, большинство ее моделей обо- 
рудовано интерфейсом 5С5І. Однако 
в последнее время появилась и АТАРІ- 
разновидность накопителя ОГЖѴР от 
Ріехіог. Характеристики Р1ех№гііег 
8/4/32А выглядят многообещающе - 
скоростные параметры, вынесенные в 
его название, предполагают высокое 
быстродействие. Правда, цена такого 
устройства, несомненно, также будет 
высокой. В общем, элитный диско- 
вод - ни дать ни взять. 

Еще одна марка дисководов СО- К\\ г - 
кісоп - пока мало известна домаш- 
ним пользователям в Украине, одна- 
ко вполне вероятно, что в недалеком 
будущем эти устройства получат 
большее распространение. По край- 
ней мере, младшую модель линейки 
Кісоп - МР7(М0А - отыскать не так уж 
трудно. Она работает на скоростях 
4х/4х/20х, а ее стоимость в Киеве не 
очень высока - лишь немногим бо- 
лее $200. Звучит весьма заманчиво, 
особенно если учесть, что большин- 
ство продуктов с аналогичными ха- 
рактеристиками стоит на $40-60 до- 
роже. На ступень выше в модельном 
ряду находится МР7060А (6х/4х/24х). 
Кстати, оба этих дисковода доступны 
в специальных вариантах постав- 
ки - МРЗ Мизіс и МРЗ Міі5іс Рго со- 
ответственно. В отличие от базово- 
го комплекта, «музыкальные» дис- 
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КОМПЬЮТЕРЫ. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
ПРИНТЕРЫ. СКАНЕРЫ МОНИТОРЫ 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

са мо. ар. ЦР5. мультимедиа 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ АКСЕССУАРЫ 
ЛИЦЕНЗИОННОЕ ПО 
ЛИЦЕНЗИОННЫЙ ѴѴІЫООЛ5 
1С ТОРГОВЛЯ. 1С-6ѴХГАЛТЕРИЯ 
ЛОКАЛЬНЫЕ сети 



-летии 



вместе! 




КОМПЬЮТЕРЫ "МА5ТЕК" 

РелІііггѵЭХЛб/- /43/^тмш/-/-Л4■$А^ЩЭ^^/2М 

АМО №2^60Я2ЛгѴВй4Л6Л8?АМШіИМ 

АМО ѴЬ-2-тіЫПШІЬАІ\6П5^АтЖ,/т 654 

АМО К6-2-4ЭЭ/64/ 1 МВ/6МЮМА/ 1 /М/40/ 1 6/ 1 бЪАІѴЕЦМ;/ 1 6М 695 

Сеіегап 366/32/128/6/«/иоиѵіА«/«/16/15-$АМтс«/аМ 571 

Сеіегоп 433 1С0 ІУТлг/32/128/64/ШМА/1А1/Лі/16/15'$АМа№/ВМ 649 „ 

Сеіегоп 466+ѴоосЙ<>3/32/128/6/1/иі>^Ш/40/16/15'ЗА^МС/8М 739 ІМТЕкМЕТ 

СЕРТИФИКАТ, ПАСПОРТ, ГАРАНТИЯ 24 МЕСЯЦА, МОДЕРНИЗАЦИЯ 

КРЕЩДТИК, 27А, С 224 4140; 

ѴЛ. АРТЕМА, 26, '■■■С 216 1171, 
■■„С \.С \.С 244 6131, 246 9736 
е-таіІ:ГшЮ00°аІ5і(а.кіѳѵ.иа 



ДОБРОЖЕЛАТЕЛЬНОСТЬ И КОМПЕТЕНТНОСТЬ 













Ві [• V- №> Тма Нф 


















Ом СО і^м 1 Мі СО 1%м 1 м 














г..-. 1 ™1г„ |«- — ( -I 


- Я" "-с-' 

. , . ! ' . 
■ % '«МОЯ Г ■ .<.. ,. 


. 

рг ■ 







^ 














тда—і— ' — ііки • ■ 


да* 1 ' 


ія*. і ' — I 




Г! 1 




ОМСО/МЯ П**ССОМ!0 





что следующий сеанс записи возмо- 
жен) либо закрыть (с этого момен- 
та на диск нельзя записать что-либо 
дополнительно). Если вы не опаса- 
етесь, что кто-либо случайно или 
?2 щ умышленно изменит данные, лучше 
оставляйте диск открытым. 

Некоторые программы предлагают 
упорядочить файлы с целью ускоре- 
ния процесса записи или более эко- 
номного использования места на за- 
готовке. Выбирая их. следуйте веле- 
нию сердца, не забывая, однако, что 
порой лучшее - враг хорошего. 

РАЗМЫШЛЕНИЕ ПЯТОЕ: КАК 
ПРАКТИЧЕСКИ ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ 
ПРОЧИТАННОЙ ИНФОРМАЦИЕЙ 

Попробую проиллюстрировать 
свой тезис о том, что запись диска - 
дело і іехі прое, на коі ікрегном приме- 



ре. Использование приво- 
да РпіІір5 и программ 
Асіаріес обусловлено тем, 
что именно они уже дав- 
но установлены на моем 
ПК успешно работают и, 
не сочтите за хвастовство, 
я умудрился испортить 
всего одну или две заго- 
товки из полугора сотен. 

Итак, задание номер 
один, самое простое - ко- 
пирование диска. Открываем окно 
программы Асіаріес СО Соріег Оеіих. 
В параметрах указываем источник 
(это уже вставленный в привод СО- 
ЮМ диск) и затекаем процесс ак- 
тивизацией кнопки Сору. В случае 
если в системе установлен только 
один привод - пишущий, копирова- 
ние несколько затянется, но не услож- 
нится. Для начала в параметрах про- 
граммы укажем место на жестком 
диске, где будет создан образ СБ-КОМ 
(помните, что потребуется около 750 
МВ). Затем выберем из меню пункт 
Сор)' СО юигсе (о іЬе Ьагй сігіѵе ]іпі 
(копировать на винчестер образ дис- 
ка) й запустим процесс его создания. 
По окончании в приводе сменим ис- 
ходный диск на чистую заготовку и в 
качестве источника выберем файл- 
образ. Вот, собственно, и все. 



Задание второе, более сложное - 
создание архива на СО-К. Запускаем 
программу Асіаріес Базу СО Сгеаіог. 
Помощник может выполнить все 
действия за исключением выбора 
файлов, которые требуется заархи- 
вировать. Вам останется только ука- 
зать на них. Такой способ имеет как 
свои достоинства (простота), так и 
недостатки: например, создавать ди- 
ректории помощник не позволяет, а 
это иногда просто необходимо. По- 
этому освоим более профессиональ- 
ный прием работы - компоновку 
диска вручную, для чего откажитесь 
от помощи и перейдите к основно- 
му окну программы. Если заготовка 
чистая, просто перетаскивайте кур- 
сором нужные фаГілы или директо- 
рии. Затем еще раз прочитайте Раз- 
мышление о сессиях и файловой 
системе, настройте параметры про- 
граммы и нажимайте кнопку Сгеаіе 
СО. Помните, что лучше всегда вы- 
бирать Те$і & Сору, даже в случае 
ошибки заготовка не будет испор- 
чена. Если на диске уже делалась 
запись, импортируйте сессии, выбе- 
рите последнюю и добавьте нужные 
файлы. 

Обратите внимание на дополни- 
тельные возможности многосессион- 
ной записи. Даже в том случае, когда 



файлы уже существуют на диске СО- Я 
ничто не мешает удалить те, которые 
больше не понадобятся (повторяю, ме- 
ста от этого больше не станет, но и 
путаницы не будет), или переместить 
их в другие директор™. Когда опера- 
ции по формированию диска закон- 
чатся, снова выбирайте Сгеаіе СВ. 
Между прочим, это все. 

РАЗМЫШЛЕНИЕ ШЕСТОЕ: 
ВЕЛИКОМ ІШР, 
ПЕРЕЗАПИСЫВАЕМЫХ ДИСКАХ 
И ПОЛЬЗЕ МЫШИ 

Все, что вы до сих прочитали о 
записи на заготовках, касалось СО-К. 
Возникает резонный вопрос зачем 
покупать привод СО-ЮТ, чтобы поль- 
зоваться исключительно одноразовы- 
ми дисками? Дело в том, что ГО-КѴ 
наилучшим образом подходит имен- 
но для временного хранения инфор- 
мации и ее частого обноаіения. По- 
этому даже входящей в комплект по- 
ставки одной единственной заготовки 
Ш-ЮТ большинству из нас хватит 
надолго - лично я еще не встречал 
пользователей, которым требовалось 
бы архивировать более 100 М В ин- 
формации еженедельно. 

Наиболее удобно использовать 
диск Ш-Щ отформатированный в 
соответствии с требованиями ШР 



ководы снабжаются программами для 
записи файлов ".трЗ и (в последнем 
случае) диском с 200 бесплатными 
композициями в этом формате. Так- 
же в ближайшее время ожидается со- 
вершенно новое устройство - комби- 
нированный привод СО-ЮТД)ѴО- 
КОМ КісоЬ 906ОА (6х/4х/24х + 4х 
ОѴО). Сама идея такого дисковода за- 
мечательна, вот только стоить он бу- 
дет, боюсь, немало. 

Но самыми распространенными на 
данный момент в Украине являются 
приводы СО-ЮТ производства 5ат- 
5шц> В нашу Тестовую лабораторию 
попали две модели, подходящие для 




домашнего применения, - 5>У-204 
(4х/2х/24х) и 5^-206 (6х/4х/24х). 
Первая оказалась недорогим ($190) 
устройством начального уровня с не- 
плохой для своего класса производи- 
тельностью при записи дисков. Что 



касается У*'- 206, то она уверенно ли- 
дировала во всех тестах, за что и была 
награждена знаком «Выбор редакцию 
еженедельника «Компьютерное Обо- 
зрение». Ее высокие показатели под- 
креплены привлекательной ценой - 
$220. А на подходе - еще более скоро- 
стная модель 5^-208 (8х/4х/32х). 
Заішіпв также готовит комбиниро- 
вшпшвідискоюдСО-ЮТ/ОѴО-КОМ - 
8М-304, который сможет выполнять 
функции записывающего СО-диско- 
вода (4х/4х/32х) и проигрывателя 
ОѴО-КОМ (6х). 

Компания 8опу также выпускает и 
поставляет в нашу страну пишущие 
оптические дисковода Протестиро- 
ваі н іая і они модель СКХ100Е-КР (4х/ 
2х/32х) сегодня является младшей в ее 
линейке. Однако в испытаниях она 
показала хорошие результата, особен- 
но при чтении файлов с дисков СО- 
ЮТ и СО-ЮМ. Этот привод отлично 
справился и с воспроизведением низ- 
кокачественного компакт-диска. Един- 
ственный его серьезный недостаток - 
высокая цена ($290). Далее в ряду мо- 
делей 5опу. оборудованных га терфей- 
сом ЕГОЕ, стоят СКХ120Е-КР (4х/4х/ 
24х) и СКХ140Е-КР (8х/4х/32х). Дан- 
ные устройства, судя по их характери- 
стикам, работают еще быстрее, но 
цена на них исходя из этого ожидает- 
ся заметно выше. 



Продукты Ѵаліапа в тестировании 
были прсдсташіены только 5С5І-моде- 
лями, которые по ряду причин нельзя 
порекомендовать домашним пользо- 
вателям. Однако и для нас с вами в 
линейке продуктов этой фирмы най- 




дегся кое-что интересное. В настоящее 
время младшей моделью серии ЕГОЕ- 
! накопителей СО-ЮТ является СКѴР 
4416Е - привод, работающий на ско- 
ростях 4х/4х/1бх и доступный в ком- 
пьютерных фирмах Киева по цене от 
$235. К сожалению. 16-кратную ско- 
рость чтения СО сегодня уже нельзя 
назвать достаточной, и поэтому стои- 
мость устройства выглядит несколько 
завышенной. Новейший же дисковод 
в этой линейке - СКѴ 8424ЕѴК - 
обеспечивает более высокое быстро- 
действие (8х/4х/24х), 



ЧТО ЖЕ ВЫБРАТЬ? 

Для начала - совет тем. кто предпо- 
читает принимать решения быстро 
(время - деньги!) и пользоваться 
лучшим: остановитесь на 5ат$ші{> 
8№-20б. получившей знак «Выбор ре- 
дакции». В этой модели удачно соче- 
таются высокое качество, производи- 
тельность и разумная цена. Можно 
также приобрести следутощую модель 
из этой линейки - ЗЖ'-гов. Для тех, кто 
выбирает самое-самое лучшее, подой- 
дут новейшие дисководы, работающие 
на скоростях 8х/4х/32х. 

Тем, кто ищет другой вариант для 
специфических нужд, можем дать не- 
сколько общих рекомендаций. Во- 
первых, скоростные характеристики 
записи СО-К и чтения компакт-дисков, 
как правило, довольно точно опреде- 
ляют реальное быстродействие при- 
вода По ним следует и ориентировать- 
ся С записью СО-ЮТ не все так про- 
сто. Как показало тестирование, 
некоторые устройства с заявленной 
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(ІІпіѵеваІ Эі5к Рогтаі). Хотя он и не 
является официально принятым стан- 
дартом, фактически ПОР стал таковым 
благодаря повсеместной поддержке 
индустрии. 

Чтобы і іачатъ использовать заготов- 
ку, ее необходимо предваритеіьно 
отформатировать. Драйвер желатель- 
но запускать при каждом старте опе- 
рационной системы, тогда он будет 
автоматически отслеживать тип 
всташшемых в привод дисков Если за- 
готовка новая, драйвер предложит ее 
отформатировать. Приготовьтесь к 
длительному ожиданию: процедура 
занимает до полутора часов. Един- 
ственное утешение - компьютер при 
этом можно использовать для дру- 
гих целей. После окончания процес- 
са вы можете навсегда забыть о том, 
что это перезаписываемый диск от- 
ныне работа с ним ничуть не отли- 
чается от обращений к любому ло- 
гическому диску, будь то дискета или 



раздел на винчестере. 
Любыми средствами 
^іпсіото - Проводчикам 
или непосредственно 
из приложений, мышью 
или комбинацией кла- 
виш - на заготовку до- 
бавляются файлы и уда- 
ляются ненужные. 
Единственное, о чем необходимо 
помнить, так это о том, что програм- 
ма должі іа закрыть сессию записи пе- 
ред тем, как она позволит вам выта- 
щить заготовку из привода. Даже на- 
жав на кнопку Е/есІ на его передней 
панели, пользователь увидит преду- 
предительное сообщение и должен 
смириться с этой необходимостью. 
По окончании процесса диск станет 
читаемым на приводах С0-КѴ7 и 
СО-КОМ, домеченных как МиШКеасц 
при условии установки специального 
программного обеспечения. 

Между прочим, привод позволя- 
ет использовать ІГОР-формат и при 
записи заготовок СО-К. Теоретиче- 
ски это возможно, но, по моему 
скромному мнению, проку в этом - 
никакого. Опыт показал, что СО-К 
удобнее записывать с помощью со- 
ответствующих программ, а вот с 
СР-КѴ лучше работать, используя 
драйвер ШР. 



РАЗМЫШЛЕНИЕ тлмвшіяяаігяі 
СЕДЬМОЕ: ^^«^ 1 
О ЗАПИСИ 
МУЗЫКАЛЬНЫХ 
ДИСКОВ 

В самом про- 
стом случае необ- 
ходимо скопиро- 
вать содержимое оригинального 
диска на заготовку. Программа-ко- 
пир справится с этим самостоятель- 
но и без вашего участия. Только 
вставьте диски в приводы и запус- 
тите ее. 

Однако для записи собственного 
сборника придется потрудиться. 
Чтобы бытовой проигрыватель 
смог его нормально воспроизвести, 
необходимо выполнить несколько 
условий. Первое и самое важное - 
правильно скопировать исходный 
материал. Специалисты называют 
каждую отдельную песню или ком- 
позицию треком, последуем их при- 
меру. Треки с выбранной музыкой 
предварительно записываются на 
жесткий диск компьютера. Про- 
грамма по умолчанию должна вы- 
ставить такие их параметры: часто- 
та оцифровки - 44,1 кНг, глубина - 
16 Ьіі. Как правило, копирование 
трека на диск делает то же прило- 
жение, которое отвечает и за запись 
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диска. Вместе с тем, в Іпіегпеі до- 
ступно множество бесплатных и ус- 
ловно-бесплатных утилит, выполня- 
ющих подобную операцию. 

Когда нужное количество треков 
набрано (для этого на диске долж- 
но быть как минимум 700 МВ сво- 
бодного пространства), а их про- 
должительность не превышает 
74 минуты, можно приступать к 
записи. 

Расположите треки в таком по- 
рядке, как вы хотели бы их услы- 
шать, и отключите в программе 
записи любые оптимизации, по- 
скольку они влияют на размещение 
треков. 

Настройте приложение на запись 
диска целиком (Оіхк-аі-Опсе), в про- 
тивном случае между треками могут 
появиться неприятные щелчки - это 
привод будет включать и выключать 
лазер. Кроме того, программа авто- 
матически создаст между треками 
двухсекундные паузы. ■ 
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скоростью 4х практически не дают 
выигрыша в производительности по 
сравнению с 2х. Чтобы получить ис- 
черпывающую информацию по это- 
му вопросу, обратитесь к отчету о тес- 
тировании ('Компьютерное Обозре- 
ние», № 38, 1999, ^ѵтагскіеѵ.иа). 

Если вы планируете использовать 
СО-КѴР в качестве единственного оп- 
тического дисковода в системе - из- 
бегайте моделей с низкой скоростью 
чтения СО-КОМ Возможно, даже сто- 
ит немного переплатить и взять уст- 
ройство, работающее с этим носите- 
лем в режиме 24х или 32х, - в против- 
ном случае инсталляция программ и 
запуск приложений с СО будут сопря- 
жены с неудобствами. И наоборот, 
если кроме СО-КѴС вы устанавливаете 
еще и привод СО-КОМ или ОѴО-КОМ 
(рекомендуемая конфигурация), мо- 
жете не гнаться за последним 'иксом» 
(согласно нашему обозначен! по) и не- 
много сэкономить. В качестве приме- 
ра для первого варианта можно при- 
вести РЫІіря СОК\Ѵ 4х/4х/32х, а вто- 
рого - АОрсп ШС 9624 или Уатапа 
Ш7 8424ЕѴК- 

И последнее: для многих пользо- 
вателей лучшим выбором может 
стать комбинированный дисковод 
СО-Ш/ѴШ Появление таких ус- 
тройств у нас ожидается в недале- 
ком будущем. ■ 



Как ЭТО ухитряется работать (для особо любознательных) 



Процесс записи компакт-дисков долгое время обо- 
значался у компьютерных гуру (которым единственно 
был понятен и доступен) словами «жечь», «выжигать». 
Они довольно точно определяют процесс наполнения 
диска СО-Р информацией. При его записи мощный ла- 
зерный луч выжигает в чувствительном слое заготовки 
точки, последовательностью которых кодируются нули 
и единицы, т. е. собственно информация. Известно так- 
же, что повторная запись данных на такой носитель не- 
возможна по одной простой причине - нельзя предва- 
рительно стереть то, что на нем уже есть. Представьте 
себе магнитофонную кассету, на которой новые песни 
записаны без стирания старых. Естественно, компью- 
тер не сможет прочитать «двухэтажные» данные, так же 
как и вы вряд ли станете слушать двукратно записан- 
ную какофонию. 

В этом свете возможность перезаписи оптического 
диска выглядит чем-то совсем уж мистическим и ассо- 
циируется то ли с Фениксом, воскресающим из пепла, 
то ли с известной поговоркой о полезности пережигания 
этого самого пепла. И напрасно. Ни с тем, ни с другим 
принцип записи СР-НѴѴ не имеет ничего общего, а сам 
носитель, хоть и совместим по формату с СО-НОМ и С0- 
Р, использует совершенно другую технологию. 

В диске СО-РѴѴ имеется чувствительный слой из ве- 
щества, которое в твердом состоянии может иметь два 
типа внутренней структуры - кристаллический и аморф- 
ный, причем в первом случае эта субстанция прозрач- 
нее, чем во втором. Позади чувствительного слоя на- 
ходится отражающий, так что при чтении лазерный луч 



отражается от кристаллических участков сильнее, чем 
от аморфных, - вот вам и последовательность светлых 
и темных точек, в которой кодируются данные. 

Чтобы сделать участок чувствительного слоя «темным», 
его быстро нагревают мощным лазерным лучом (при этом 
кристаллическая решетка разрушается), который затем 
отключают, чтобы вещество остыло в аморфном состоя- 
нии. Чтобы сделать этот участок «светлым», его опять- 
таки прогревают лазером, но до более низкой темпера- 
туры, причем медленно, постепенно наращивая мощность 
луча, а затем так же постепенно снижая ее. При этом 
кристаллическая решетка восстанавливается, и чувстви- 
тельный слой снова становится прозрачным. 

Казалось бы, никаких проблем - светлые и темные 
точки на дисках СО-Р и СО-РѴѴ точно такие же по раз- 
меру и так же располагаются, как и на СО-РОМ, так что 
между этими устройствами должны царить мир и взаи- 
мопонимание. Это было бы так, если бы не одно «но»: 
отражающая способность фабричного СО-РОМ, на бле- 
стящем покрытии которого лежит только тонкий слой 
прозрачного лака, больше, чем у СО-Р и СО-Р.Ѵ, «обре- 
мененных» еще и чувствительным слоем, также погло- 
щающим свет. И если диски СО-Р обычный привод СО- 
РОМ читает практически всегда, то при работе с С0- 
РѴѴ у старых накопителей возникают проблемы. Их 
причина - небольшая мощность лазера. Этот недоста- 
ток ликвидирован в новом поколении СО-РОМ, работа- 
ющих в режиме МиІІіРеао'. Заметим, что практически 
все такие устройства, выпущенные за последние два 
года, нормально считывают диски С0-Р\Л/. 




ЮО-мониторы: 
лицом к лицу с будущим 

Просматривая фотографии ультрасовременных моделей домашних ПК, которые 
наперебой предлагают именитые мировые производители, нельзя не подивить- 
ся разнообразию форм, цветов и конструкций. Порой даже не верится, что оче- 
редная полуфантастическая диковинка - всего лишь обычный компьютер. Но в 
одном их создатели солидарны: «лицом» ПК завтрашнего дня должен быть жид- 
кокристаллический дисплей. Мы с вами тоже можем приобщиться к светлому 
будущему: уже сегодня в Киеве доступно больше десятка моделей настольных 
ІХП-мониторов. 



Жидкокристаллический дис- 
плей (Щиісі СгузіаІ Оіхріау, 
ІСО) - изобретение не та- 
кое уж новомодное, как может пока- 
заться на первый взгляд. Черно-белые 
сегментные индикаторы, отображаю- 
щие цифры 1 1 некоторые литеры, ус- 
танавливаются в электронные часы 
вот уже сколько лет. За ними после- 
довали цветные - сначала величиной 
со спичечный коробок, затем все 
больше, и наконец ІХЮ-мониторы 



сравнялись по размерам со своими 
предшественниками, использующи- 
ми электронно-лучевые трубки. 

В первую очередь ЖК-дисплеи на- 
шли применение в портативных ком- 
пьютерах. Это неудивительно: пред- 
ставьте себе ноутбук в виде обыч- 
ного 14-дюймового монитора (по 
размеру видимой области - эквива- 
лент 1 3,1" ІХЮ), к которому придела- 
на клавиатура, напичканная полным 
комшіектом содержимого системно- 



го блока. Далеко вы сможете унести 
такое « портативное» приспособле- 
ние? То-то же... Именно последнее 
обстоятельстю и заставляло пользо- 
вателей прощать старым ЖК-диспле- 
ям их недостатки - инерционность 
изображения, искажение цветов, низ- 
кое разрешение и умопомрачитель- 
ную стоимость. 

ЬСО-мониторы прошли несколько 
стадий развития, в результате чего их 
технические характеристики посте- 



пенно улучшались Не будем останав- 
ливаться на тех птах дисплеев, ко- 
торые используются в ноутбуках. Се- 
годня нас интереают ТРТ-панечи - 
на данный момент самые совершен- 
ные из ЖК-дисшіеек. Тем, кому не тер- 
пится узнать, что же в нігх такого уди- 
віггельного.совегуем немедленно об- 
ратиться ко вставке на следующей 
странице и удовлетворить свое лю- 
бопытство. Имеі п ю этот тип ЖК-дис- 
плеев применяется в настольных 
ІХЮ-мониторах. 

Почему же жі ідкокрнпаллическим 
дисплеям все в один голос прочат 
светлое будущее? Почему на Западе 
они вызвали такой ажиотаж что про- 
изводители ЖК-панелей не могут 
справиться с растущим спросом и 
порой вынуждены даже повышать 
цены на свои изделия? И почему мы 
сегодня завели разговор именно о 
них, а не о вещах более «реальных» в 
смысле доступности для украинско- 
го пользователя (ведь Ш>-монитор - 
-игрушка» не из дешевых)? Во-пер- 
вых, они действительно по многим 
параметрам превосходят обычные. 
Во-вторых (и здесь бессильны стро- 
гие выкладки и аргументы), настоль- 
ный ЖК-дисплей - это круто. Такая 
вещь моментально рассеет все сомне- 
ния окружающих в вашем успехе. 



ТРИ ПРИЧИНЫ, ПО КОТОРЫМ 
СТОИТ ПРИОБРЕСТИ 
ЮО-МОНИТОР ПРЯМО СЕЙЧАС 

1. Высокая четкость изобра- 
жения. Каждый пиксел на экране 
ІХХ>панели отображается в отдель- 
ной ячейке жидкокристаллической 
матрицы, конструктивно отделен- 
ной от соседних. Подобное испол- 
нение позволяет придать ему чет- 
кие очертания. В обычных же мо- 
ниторах пиксел формируется из 
нескольких групп точек или поло- 
сок трех основных цветов. Его гра- 
ницы всегда оказываются в большей 
или меньшей степени размытыми. 
В итоге резкость «картинки» на ЖК- 
дисплее выше, чем на экране кине- 
скопа, что особенно заметно при 
работе с контрастными объекта- 
ми - например, черными буквами 
на белом фоне. По этой и некото- 
рым другим причинам ІХЮ-мони- 
торы обеспечивают более качест- 
венное изображение и не так вред- 
ны для зрения, как обычные. 

2. Отсутствие вредных излуче- 
ний. Дисплей с электронно-лучевой 
трубкой для формирования изобра- 
жения создает пучок заряженных ча- 
стиц, направленный из глубины ус- 
тройства к экрану, а следовательно, 
и на пользователя. Это излучение 
впоследствии может стать причиной 
различных заболеваний. Ограниче- 
ния на мощность потока частиц и за- 
шитые покры тия позволяют умень- 
шить опасность, но не исключить ее. 
Что же касается Ш>панелей, то в 
них направленное излучение отсут- 
ствует - для создания изображения 
оно не нужно. Можно считать, что 
такие мониторы безвредны для че- 
ловека. Поэтому сторонники здоро- 
вого образа жизни во всем мире 
предпочитают пользоваться ЖК- 
дисплеями. 

3. Компактность и больший 
размер видимой области. Для ра- 
боты ЭЛТ требуется, чтобы электрон- 
ная пушка находилась на определен- 
ном расстоянии от поверхности эк- 
рана. Таким образом, уменьшить 
габаритные размеры монитора очень 
трудно. Жидкокристаллический дис- 
плей в этом отношении намного 
удобнее - толщина ІХЮ-панели не 
превышает 2-3 см. Значит, даже на 
небольшом письменном столе после 
установки монитора останется еще 
много свободного места. 

Кроме того, вся поверхность Ш) 
является рабочей, тогда как по кра- 
ям кинескопа имеются неиспользо- 
ванные участки. Из-за этого размер 
изображения на 1 5-дюймовом ЖК- 
дисплее почти такой же, как на ЭЛТ 
с диагональю 17". 



ТРИ НЕДОСТАТКА СТАРЫХ 
1.С0-М0НИТ0Р0В, О КОТОРЫХ 
БОЛЬШЕ НЕ НУЖНО 
БЕСПОКОИТЬСЯ 

1. Низкая яркость. ЖК-дис- 
плеи, использовавшиеся в старых 
ноутбуках, давали слишком темное 
изображение, которое с трудом 
можно было разглядеть при ярком 
свете. Однако в современных на- 
стольных ЬСО-мониторах приме- 
няются более совершенные систе- 
мы внутренней подсветки (см. 
вставку об устройстве ЬСБ). Люби- 
телям цифр сообщаем, что яркость 
экрана такого дисплея составляет 
200 кд/см- и выше, а тем, кто боль- 
ше полагается на свои ощущения, - 
что ІСО при соответствующей на- 
стройке светится даже ярче, чем 
экран обычного монитора. Эффект 
дополнительно усиливается высо- 
кой контрастностью. В итоге с та- 
ким дисплеем можно комфортно 
работать, даже сидя возле окна в 
солнечный день. 

2. Инерционность изображе- 
ния. Это самый серьезный недо- 
статок ЖК-мониторов. У старых 
моделей с пассивной матрицей 
движущееся изображение сильно 
искажается «шлейфами» остаточ- 
ного свечения, тянущимися за каж- 
дым объектом. Активно-матрич- 
ные дисплеи отличаются более 
высоким быстродействием, а са- 
мые совершенные из них, исполь- 
зующие тонкопленочные транзис- 
торы (ТРТ), по данному показате- 
лю не намного уступают ЭЛТ. Они 
даже позволяют вполне комфорт- 
но играть в динамичные игры. 
Справедливости ради отметим, что 
для просмотра высококачествен- 
ных видеозаписей (например, ГШ)) 
этого все еще недостаточно. Одна- 
ко о полной непригодности ЦЛЗ для 
отображения подвижных объектов 
говорить уже не приходится. 

3. Ограниченный угол обзора. 
В свое время рассмотреть изображе- 
ние на экране ноутбука можно было, 
лишь расположившись непосредст- 
венно напротив дисплея. Однако на 
сегодняшний день величину угла 
обзора по горизонтали удалось до- 
вести до 120-140°. Правда, при 
слишком большом отклонении от 
перпендикуляра меняются яркость, 
контрастность и цветовой баланс 
изображения, но узнать, что проис- 
ходит на мониторе, все же можно. 
Угол же комфортного обзора, при 
котором вышеупомянутые искаже- 
ния малы, состаачяст не менее 80- 
90°. Это означает, что вы сможете 
расположиться перед І.СО-монито- 
ром так как удобно вам, а не ему. 



ТРИ ОСНОВНЫХ НЕДОСТАТКА 
ЮО-МОНИТОРОВ 

1. Высокая цена. Из-за этого 
ЮЗ-мониторы пока что не могут 
составить полноценную конку- 
ренцию обычным устройствам с 
ЭЛТ, Сразу же после появления 
ЖК-панели были очень дорогими, 
потом начали постепенно деше- 
веть, и их стоимость упала до 
уровня, приемлемого для многих 
жителей развитых стран. Спрос на 
ЬСО-мониторы оказался очень 
большим, из-за чего возник даже 
некоторый дефицит изделий, по- 
мешавший дальнейшему их уде- 
шевлению. Правда, сегодня произ- 
водители как ЬСО-панелей, так и 
мониторов делают весьма радуж- 
ные прогнозы, касающиеся сниже- 
ния цен, но пока этого не проис- 
ходит. 

2. Ограничения на выбор 
разрешения. В ЖК-матрице ко- 
личество ячеек выбирается в со- 
ответствии с предполагаемым 
разрешением картинки. К приме- 
ру, панель, содержащая 1024 эле- 
мента по горизонтали и 768 - по 
вертикали, рассчитана на работу 
в графическом режиме 1024 х 768 
и именно в нем будет демонстри- 
ровать наивысшее качество изо- 
бражения. Кстати, это разреше- 
ние именуют «родным» (паііѵе). 
Переход к более низким разреше- 
ниям осуществляется одним из 
двух способов. В первом случае 
используется только нужное коли- 
чество элементов матрицы, изоб- 
ражение располагается в центре и 
окружается -рамкой» из «лишних» 
точек. Такой режим называется 
центрированным (сспіегеа") и 
позволяет сохранить высокое ка- 
чество картинки за счет уменьше- 
ния ее размера. Второй метод 
(5ігеісп или ехрапсі) заключается 
в «растяжении» картинки на весь 
экран. При этом недостающие 
точки достраиваются путем ин- 
терполяции, и четкость изобра- 
жения страдает. 

3. Проблемы цветопереда- 
чи. Точность цветопередачи у 
современных [.СО-мониторов 
вполне достаточна для офис- 
ных программ, игр и люби- 
тельской графики, но все же 
не годится для профессио- 
нальной работы с цветными 
изображениями. К тому же функ- 
ции калибровки цвета у таких 
дисплеев ограничены. Поэтому 
художники и дизайнеры пока 
предпочитают использовать 
высококачественные мониторы с 
электронно-лучевой трубкой. 



ЧТО ВНУТРИ 
У 1.С0-М0НИТ0РА? 

Что такое жидкий кристалл? Это вяз- 
кая жидкость, которая, в отличие от 
обычной (например, воды), пропус- 
кает свет не одинаково во всех на- 
правлениях, а по-разному, в зависи- 
мости от пространственной ориента- 
ции большинства ее молекул. Такая 
неравномерность оптических харак- 
теристик свойственна кристаллам - 
отсюда и название вещества. 

Получается, что если повернуть мо- 
лекулы жидкого кристалла определен- 
ным образом, то можно заставить его 
пропускать лишь нужную часть свето- 
вого потока. Это на самом деле так, 
правда, дополнительно приходится 
применять еще и систему поляриза- 
ционных фильтров. Для вращения 
молекул используется электрическое 
поле. При смене его характеристик 
частицы перестраиваются по-новому, 
что требует некоторого времени 
(жидкий кристалл - вещество вяз- 
кое). Поэтому изображение на экране 
ЖК-дисплея инерционное и теряет чет- 
кость при резких изменениях. 

Для создания точечного дисплея 
изготовляют матрицу из миниатюрных 
прозрачных ячеек, заполненных жид- 
ким кристаллом. Она помещается меж- 
ду двумя электродами, один из кото- 
рых - цельная пластина, а другой со- 
стоит из множества миниатюрных 
контактов, соответствующих отдель- 
ным ячейкам. В современных мони- 
торах подача электрического сигна- 
ла на индивидуальные электроды 
происходит через так называемые тон- 
копленочные транзисторы ЛИ). Это 
позволило увеличить время, на про- 
тяжении которого яркость точки сохра- 
няется, и, как следствие, избавиться 
от мерцания изображения. Конструк- 
ция такого дисплея 
изображена на 
рисунке. 




Поляризацион- 
ный фильтр. 
2. Стеклянная 
~- пластина. 
I 3. Цветофильтр. 

4. Прозрачный общий 
электрод. 

5. Жидкокристалличес- 
кий слой. 

6. Слой гонкотшеночнык транзисторов (ПТ). 

7. Индивидуальные электроды. 

8. Стеклянная пластина. 

9. Поляризационный фильтр. 
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АСЕК Р51 



Монитор от Асег вряд ли уди- 
вит вас изысками дизайна - 
его конструкторы создали 
прежде всего удобное в использова- 
нии устройство, каждая мелочь в ко- 
тором продумана и проверена време- 
нем. Управление осуществляется из эк- 
ранного меню с помощью четырех 
кнопок, пятая же запускает функцию 
автоматической регулировки, нося- 
щую фирмеі мое название «і кеу». Кста- 
ти, для проверки качества изображе- 
ния и тонкой настройки монитора 
имеется специальная программа, вы- 
водящая на экран тестовую таблицу. 

Козырь монитора - высококачест- 
венная ЖК-матрица, одна из лучших 



по сравнению с остальными участни- 
кам! і нашего обзора Благодаря ей кон- 
трастные элементы изображения по- 
лучаются очень четкими. При этом 
^ отсутствует эффект «сверхрезко- 
сти*, когда в областях полуто- 
нов четко просматриваются 
точки растра и картинка ста- 
новится зернистой. Наобо- 
рот, светло-серые панели ин- 
струментов и полосы про- 
крутки на экране Р51 остаются 
однородными. 

В испытаниях на инерцион- 
ность изображения монитор тоже по- 
казал себя наилучшим образом. При 
быстрой прокрутке текста смазывания 
почти нет. Но в динамичных играх мы 
все-таки обнаружили ухудшение чет- 
кости при резких поворотах, что нас 
серьезно удивило. Возможно, это свя- 
зано с использованием «неродных» 
разрешений - для ЗО-асііоп режим 
1024 х 768 точек все же используется 
пока редко. В итоге Асег Р5 1 - отлич- 
і іый моі штор, достаті ічно уні івсрсаль- 
ный, хотя дтя иф подходит меньше, 
чем для других задач. 



Цена в Киеве 81450 
Диагональ экрана 16" 
Размер матрицы 1024 - 788 




НѴШАІ ОЕШХЗСАМ Ш 1500А 

Нуипсіаі предлагает модель с 
«классическими» дизайном и 
набором функциональных 
возможностей. Управление дис- 
плеем осуществляется по старой и 
проверенной схеме - с помощью 
четырех клавиш. Основное назна- 
чение каждой из них понятно и 
привычно: вызов меню/переход 
на нижний уровень, выход на 
верхний уровень/закрытие меню 
и перебор пунктов вперед и назад 
соответственно. Правда, кнопки 
реализуют и дополнительные 
функции - использовать их быс- 
трее и удобнее, чем работать с 



меню, но к ним нужно немного 
привыкнуть. 

Качество изображения в «род- 
ном» режиме (1024 х 768) хорошее, 
несмотря на то что яркость по всей 
поверхности экрана несколько не- 
равномерна. Автоматическая на- 
стройка параметров дает непло- 
хие результаты, но после ее за- 
пуска лучше потратить немного 
времени на тонкую настройку ча- 
стот развертки (пункт Ртше). Для 
отображения других экранных раз- 
решений используется только ме- 
тод растяжения с интерполяцией. 
При этом резкость ост ается сравни- 
тельно высокой, но в режиме 800 х 
х 600, чтобы получить стабильное 
изображение, пришлось произвес- 
ти дополнительную регулировку. 

Игры в «родном» режиме смот- 
рятся отлично, в остальных - нена- 
много хуже. При быстром движении 
смазывание картинки, вызванное 
инерционностью ІХД малозамет- 
но. Таким образом, Нуипсіаі Ое- 
Ішйсап Ш 1500А - неплохой уни- 
версальный монитор. 



Цена в Киеве 81300 
Диагональ экрана 15" 
Размер матрицы 1024 х 768 




1.6 8ТІЮІ0ѴШК8 500І.С 

Зтот, по сути самый обыкновен- 
ный, ІХЮ-монитор дизайнеры 
из 1.0 сумели превратить в 
оригинальную вещь, придав его кор- 
пусу і іеожидаі и іую форму с загнуты- 
ми вперед боковыми краями. Чтобы 
ничего не портило вид передней па- 
нели, кнопки упрааления убраны под 
нижнюю грань корпуса. Кстати, их 
количество - рекордное среди по- 
павших к нам ЖК-дисплеев: целых 8, 
в том числе две отдельные для наст- 
ройки яркости и еще одна - для воз- 
врата к заводским параметрам. 

Меню содержит полный набор 
функций для ручной настройки па- 



раметров монитора, но, увы, авто- 
матической регулировки в нем нет. 
Правда, пожалеть о се отсутствии не 
пришлось - сразу же после вклю- 
чения дисплей заработал «как надо» 
вплоть до того, что была правиль- 
но установлена фаза сигнала И об- 
ласти с мелким растром выгляде- 
ли идеально. 

К качеству изображения 1.0 
Зшсіпѵогіа 500Ю в «родном» гра- 
фическом режиме претензий нет. 
На низких разрешениях картинка 
ухудшается: экран размером 800 х 
х 600 точек выглядит неутешитель- 
но, но в режиме 640 х 480 резкость 
по сравнению с 1024 х 768 снижа- 
ется мало. Кстати, в играх это прак- 
тически неуловимо. 

Инерционность изображения у 
монитора от І.С хоть и не самая 
большая, но все же заметна при бы- 
строй прокрутке текста. В (Знаке III 
она тоже ощущается, однако играть 
не мешает. Ну и. конечно же, самый 
приятный сюрприз, связанный с 
этим монитором, - его низкая цена, 
изрядно нас удивившая. 



Цена в Киеве 8890 
Диагональ экрана 15" 
Размер матрицы 1024 х 788 
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МІТ81ШІЗНІ ІЛА565ѴѴ 

Іизайп этого монитора имеет 
одну интересную особен- 
н ^ ность. На первый взгляд ус- 
тройство кажется неказистым и 
даже примитивным - простая пря- 
моугольная форма и минимум деко- 
ративных элементов не производят 
впечатления сразу. Однако со време- 
нем начинает «проявляться» проду- 
манность и даже изысканность. Еще 
один приятный момент - конструк- 
ция задней панели. Снять декораті ів- 
ные щитки, закрывающие гнезда 
для подключения кабелей, можно 
очень просто и без лишних усилий. 



( Ічедующий отрадный факт удоб- 
ное управление. Пять кнопок для ра- 
боты с экранным меню расположены 
в ряд у нижнего края корпуса. Само 
экранное меню организовано по 
«табличному» принципу - значки 
ірупп параметров размещены по 
вертикали, а сами опции в каж- 
дой из них - по горизонтали, 
Соответственно одна их двух 
кнопок Зеіесі позволяет пере- 
двигать маркер вверх-вні із. а дру- 
гая - влево-вправо. 
Качество изображения отлич- 
ное (в общем-то, от монитора Мііяі- 
Ычгіі мы ничего другого и не ожида- 
ли) - картинка очень четкая и 
контрастная. Особенность данной 
модели - реалистичные, умеренно 
насыщенные цвета (в отличие от ха- 
рактерных для ЬСО утрированно яр- 
ких красок). Правда за все эти кра- 
соты приходится платить как в пере- 
носном смысле (инерционностью, 
заметной при прокрутке текста и в 
играх), так и в самом прямом - цена 
на ІЛА565ѴР выше, чем на аналогич- 
ные попавшие к нам модели. 



Цена в Киеве 81575 
Диагональ экрана 15" 
Размер матрицы 1024 х 788 





ПІОКІА 500ХА 

Колонки и микрофон у этого 
мультимедийного ЬСГІ-мони- 
тора смонтированы в корпусе 
ЖК-панелі і, а не в подставке, из-за чего 
габариты устройства получились не- 
сколько больше, чем у друпіх 15-дюй- 
мовых дисплеев. Гнезда для подключе- 
ния наушников и выносного микро- 
фона также присутствуют, но скрыты 
на задней стенке корпуса. 

Для уі і] іавлеі іі ім ді к і ілеем і ісш к пол- 
ется удобное колеаіко-кнопка с фир- 
менным названием МѴІ. Нажатием на 
него можно вызвать экранное меню, а 
вращением - перебирать пункты и 
регулировать параметры. Второй ре- 
гулятор на лицевой панели управляет 



8Ш5Ц(ЧС 8Ѵ1ЧСМА8ТЕН 520ТГТ 

Зга модель произвела на нас впе- 
чатление своим великолепным 
дизайном. Корпус устройства 
выполнен из пластика серебристого 
цвета, а в основании встроены катанки 
и микрофон. Там же расположены 
ручки для регулировки громкости и 
тембра, а также гнезда для подключе- 
ния внешних наушников и микрофона. 

Для управления монитором ис- 
пользуются шесть кнопок - две до- 
полнительные предназначены для 
увеличения/уменьшения значения 
выбранного параметра. К тому же 
по количеству функций настройки 



громкостью звука встроенных коло- 
нок В общем, за удобство управления 
Ыокіа заслуживает особой похвалы. 

Для качественной настройки мони- 
тора предусмотрена утилита Ыокіа 
КЮ Теяі, входящая в комплект постав- 
ки. С ее помощью можно проверить 
четкость изображения, качество 
цветов и полутонов. Кстати, функ- 
ция автоматической регулировки рас- 
считана на работу совместно с этой 
программой и в данном случае демон- 
стрирует лучшие результаты. Но и о 
ручной настройке забывать не стоит. 

После трудов праведных вы получи- 
те качественное изображение с «пра- 
вильными» цветами и не слишком 
зернистыми полутонами. Но главное 
достоинство N01^3 500Ха - низкая 
инерционность, По этому параметру 
он превосходит другие рассмотренные 
нами модели и вшютную приближает- 
ся к устройствам с ЭЛТ. При быстрой 
прокрутке текста «смазывані ія» практи- 
чески нет, в играх же картинка остает- 
ся четкой даже при резкой смене изоб- 
ражения Так что этот монитор лучше 
остальных подойдет для игрокоа 




Цена в Киеве 81800 
Диагональ экрана 16" 
Размер матрицы 1024 х 768 



8АМР0 Р050РД1 

Еще один вариант «классическо- 
го» монитора, конструкция ко- 
торого отличается компакт- 
ным, но устойчивым основанием. 
Правда, подключение кабелей пита- 
ния и сигнала выполнено не слиш- 
ком удобно: разъемы расположены 
под выступом на задней панели 
корпуса. При эт ом устройство при- 
ходится наклонять вперед, а то и 
класть экраном на стол. 

Для управления экранным меню 
в 5атро РО50РА1 тоже служат че- 
тыре кнопки на передней панели. 
В отличие от большинства других 
моделей, здесь предусмотрен вы- 
ход из меню с отменой внесенных 
изменений, для чего вместо кноп- 




ЗупсМазіег 520ТРТ превосходит 
почти всех своих коі ікуреі ггоа Осо- 
бо хотелось бы отметить возмож- 
ность выбора способа отображения 
низких разрешений - растяжения 
или центровки. Еще одна приятная 
особенность - русскоязычтіый раз- 
дел в руководстве пользователя, 

ІХД)-монитор от Зашил}; отли- 
чился высокой точностью рабо- 
ты функции автоматической на- 
стройки - после ее запуска мы 
сразу получили хорошее изобра- 
жение. Похоже, что создатели 
этого монитора нашли правильное 
соотношение резкости и качества пе- 
редачи полутонов - «зерно» в облас- 
тях светло-серого цвета малозаметно. 

В режимах с низким разрешением 
при работе с обычными приложени- 
ями рекомендуем применять центри- 
рование картинки, а игры; наоборот, 
лучше смотрятся на полном экране. 
Инерці юнность изображения ощуща- 
ется мало, так что монитор можно с 
успехом использовать для динамич- 
ных игр. В общем, качество этого уст- 
ройства намного выше, чем его цена. 



Цена в Киеве 81098 
Диагональ экрана 15" 
Размер матрицы 1024 х 788 



8АМ8ШѴВ 8ѴІЧСМА8ТЕВ 700ТРТ 

Старшая модель от Заггаип^ при- 
дется по вкусу тем, кто любит 
простор. Экран этого монито- 
ра по размеру видимой области не 
уступает 19" ЭЛТ. Конструкция уст- 
ройства простая и элегантная. Даже 
разъемы кабелей закрываются спе- 
циальными щитками. Правда, чтобы 
снять их и установить обратно, при- 
дется потрудиться, но ведь это нуж- 
но проделать всего один раз. 

К ЗупсМаЯег 700ТРТ можно подсо- 
единить одновременно два источни- 
ка видеосигнала, и в процессе рабо- 



ки Зеіесі нужно еще раз нажать 
Мепи. Кстати, мы настоятельно ре- 
комендуем перед покупкой этого 
монитора проконсультироваться у 
продавца по поводу тонкой наст- 
ройки, а еще лучше - потрени- 
роваться самим. 

Качество ЖК-панели у РО50РА 1 
очень хорошее - после регули- 
ровки можно получить изобра- 
жение с высокой четкостью, 
контрастностью и насыщенными 
цветами. Иногда картинка даже ста- 
новится «сверхрезкой», из-за чего 
проявляется растр в областях свет- 
ло-серого цвета. В разрешениях, от- 
личных от 1024 х 768, использует- 
ся режим центровки - при этом со- 
храняется резкость картинки, но 
ее детали получаются мелкими 
(особенно в разрешении 640 х 480). 
В динамичных играх, например 
Оиаке III, смазывание незаметно. 
Итог - невысокая (относительно) 
цена делает этот монитор очень 
привлекательным, а его качество не 
заставит пожалеть о потраченных 
деньгах. 



Цена в Киеве 81130 
Диагональ экрана 16" 
Размер матрицы 1024 х 788 




Г ты переключатіся между ними. 
Однако только один вход осна- 
щен разъемом О-ЗиЬ (обычным 
Г для видеоадаптеров РС), второй 
же соответствует стандарту 1 3^3- 
Управление и набор функций на- 
стройки практически такие же, как 
у ЗупсМахІег 520ТРТ. Особенность 
старшей модели - быстрый доступ 
к регулировкам яркости и контрас- 
та. В документации к этому мони- 
тору также имеется русский раздел. 

Качество ІІЮ-панели показа- 
лось нам несколько .лучшим, чем у 
младшей модели 5апт5ип§. Отобра- 
жение картинки в «родном» разре- 
шении монитора отличное, в осталь- 
ных же режимах (при растяжении на 
весь экран) снижается, но не так зна- 
чительно, как у других ЖК-диспле- 
ев. Кстати, здесь предусмотрена 
функция фильтрации, позволяющая 
повысить качество картинки в низ- 
ких разрешениях. В ЗГ>играх, поми- 
мо того, что смазывание изображе- 
ния незаметно, сказывается «эффект 
большого экрана» - усиливается 
ощущение присутствия. 



Цена в Киеве 82688 
Диагональ экрана 17" 
Размер матрицы 1280 х 1024 




ѵеѵюомс шѵраш. ѵрдіэо 

Это один из самых интересных 
ЬСЭ-мониторов, попавших в 
наши руки. Его отлнчителы іая 
особенность - поворотный дис- 
плей, позволяющий выводить изо- 
бражение не только в ландшафт- 
ной, но и в портретной ориентации. 
Для соответствующего разворота 
экрана \ѴіпсІо\ѵ5 на 90° применяет- 
ся утилита ѴСіпРогігаіі, постаатяе- 
мая вместе с монитором. В подстав- 
ку ѴРА150 вмонтированы мини- 
атюрные акустические колонки. 

Основная особенность «пользова- 
тельского интерфейса» - анимирован- 
ное меню, которое плавно «прояапя- 
ется» и «растворяется» на экране. При 




Цена в Киеве $1680 
Диагональ экрана 15" 
Размер матрицы 1024 х 708 



повороте дисплея ориентация 
меню относительно монитора не 
меняется, так что все настройки 
лучше проводить в обычной, 
ландшафтной ориентации, 
Качество изображения в «род- 
ном» режиме очень высокое. По 
четкости деталей и контрастности 
он один из лучших, а по точносп 1 1 шс- 
топередачи не знает себе равных. Для 
отображеі и ія друп а разрешений при- 
меняется метод растяжения картинки 
на весь экран с интерполяцией, кото- 
рую, кстати, можно отключить (пункт 
меню Зтооіітіпй). Правда, в этом слу- 
чае края коі гграстных областей и тон- 
кие линии искажаются. 

ѴіеѵѵРапеІ ѴРА150 лучше других 
! юдходит для работы с текстами, про- 
смотра «длинных» \ѴеЬ-страниц, вер- 
стки материалов на листах книжной 
ориентации. А вот инерционность 
изображения у ѴРАІ 50 больше, чем у 
других рассмотренных нами диспле- 
ев, Из-за этого он показал себя хуже 
в динамичных играх. Итак, модель от 
Ѵіе\ѵ5опіс - отличный выбор для «се- 
рьезного» пользователя. 



ѴЕѴѴ80МС ѴЕѴѴРААВ. ѴР140 

Единственный в нашем обзоре 
ІХХ>моі штор с диагональю экра- 
на 14". тем не менее оборудован 
ЖК-матрицей с разрешением 1024 х 
х 768 точек Особенности конструк- 
ции ѴР140 - широкое, устойчивое ос- 
нование и система щитков на задней 
панели, закрывающих разъемы для 
подключения кабелей. 




Цена в Киеве 81103 
Диагональ экрана 14" 
Размер матрицы 1024 х 788 



Управление осуществляется с 
помощью чегырех кнопок на пе- 
редней панели, однако система ігх 
обозначений не такая, как у осталь- 
ных моделей. Поэтому перед наст- 
ройкой лучше внимательно ознако- 
миться с руководством пользователя. 

В «родном» графическом режиме 
ѴР140 продемонстрировал, кроме вы- 
сокой четкости и коіпрастностн. еще 
и хорошую цветопередачу. При отоб- 
ражении низких разрешений исполь- 
зуется только метод растяжения, при- 
чем качество картинки снижается до- 
вольно ощутимо, но в играх это не так 
заметно. Быстродействие матрицы так- 
же достаточно высокое. В общем, не- 
плохой монитор для тех, кто ценит 
каждый дюйм рабочего ггространства 



МОНИТОРЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ 



Нуипйа^^ 


«Банкомсвязь» 


044) 267-6441 


МіІзиЬізпі 


Представительство І_0> в Киеве 


(044) 247-6720 


№кіа 


«МДМ-Сервис» 


044) 464^777 


Затзипд 


Представительство Затзипд в Киеве 


(044^0-Ш8 



Сергей Светличный 



ПК + 8тагі <ІоурасІ = 
8опу РІаузіаііоп 

Я думаю, многие согласятся с утверждением, что для компьютерных игр 
клавиатура приспособлена, мягко говоря, неважно. Слишком много кла- ;•; * . ;. , Г.. . 

виш, неудобное их расположение, отсутствие аналоговых регуляторов... ; Ѵ : ■ '. І--' I . 




Пожалуй, только для 313-асііоп 
сочетание «клавиатура + 
мышь* остается идеальным 
решением, для всех же прочих 
жанров уже давно созданы специ- 
ализированные игровые манипу- 
ляторы - рули, джойстики, гейм- 
пады... Выбор достаточно велик, 
однако мало какие устройства по 
функциональности, эргономич- 
ное™ да и просто по дизайну мо- 
гут сравниться с их собратьями, 
разработанными для телевизион- 
ных приставок. 

Логичным решением на первый 
взгляд кажется выпуск приставоч- 
ных контроллеров с возможнос- 
тью подключения к ПК, однако не 



КОШ 



тут-то было. Дело в том, что ры- 
нок компьютерных игр неизме- 
римо меньше, чем видеоигр, и 
крупные производители видео- 
приставок просто не желают мо- 
рочить себе голову ради заведо- 
мо низких доходов по сравнению 
с их основным бизнесом. 

Однако если гора не идет к Ма- 
гомету... Судя по всему, именно 
этой поговоркой руководствова- 
лись в бельгийской компании 
Есіесііс Ѵісіео Сатез - вместо 
того, чтобы заниматься передел- 
кой самих устройств ввода, они 
разработали недорогой переход- 
ник 5тап Іоурасі для подключе- 
ния к порту СІЗВ любых игровых 



манипуляторов приставки 5опу 
Р1ау,чіаііоп. 

Подключается 5тап .Іоурасі, как 
и любое другое ШВ-устройство, 
без всяких проблем. После уста- 
новки драйверов в Панели управ- 
ления в разделе Игровые устрой- 
ства появляется новый контрол- 
лер под названием Р5Х ю ІІ5В - 
16 кнопок, переключатель вида и 
два аналоговых регулятора. Оста- 
лось только подсоединить к пере- 
ходнику любой геймпад, откали- 
бровать его - и можно играть. 
Разработчики йтіап .Іоураіі особо 
гордятся тем, что их устройство 
совместимо с эмулятором Яопу 
Ріауяіаііоп под названием Віест!. 



который позволяет запускать 
игры этой приставки на персо- 
нальном компьютере. И действи- 
тельно, настроив в опциях эмуля- 
тора новый контроллер Р5Х ю 
и5В. нам удалось поиграть в при- 
ставочный файтинг Тсккеп 3, 
причем какой-то особенной раз- 
ницы по сравнению с игрой на 
настоящей приставке замечено 
не было, за исключением разве 
что размера экрана. 

Ориентировочная цена - $25 
(в комплекте с ОиаІЗйоск - $38). 

Продукт предоставлен компанией 
Есіесііс Ѵійео Сатез, 
иіш.зтаПіоу.сот 
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Офис: 
Украина, Киев, . 
пер.Новопечерский. 5 
Тел.:252-9222 
Е-таіІ:риЫіс@к-(гасіе.сот.иа • 
пПр://ѵтѵѵѵ.к-(гасІе.сот.иа 

Розничная сеть: 
"Детский Мир", 1 эт., 
(метро "Дарница" 
"Радар", ул. Тельмана. 1. 

тел.252-9222 
(метро "Дворец Украина' 
"Сот риіе гЦапсі" , 
ул. Дмитриевская, 2 
(пл. Победы), 
Тел.21 9-1415, 219-1416 
БВКТ, ул. Клименко. 14. 

тел.245-8000 
"Галактика XXI" 
ул.Кулибина,11. тел.:458-48-41 
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Компьютеры Вгаѵо ЗПкііо: 

Процессор ІпІеІ® СеІегоп ,м 466МпЛ32МЬ\4,ЗСЬ\СО 48\ЗВ\АСР 8МЬ\АТХ\ѴѴіп 98 ОЕМ Виз 
Процессор Іп*еІ* РЕЫТЮМ '< II 400МЬг\64МЬ\6,4СЬ\СО 48\5В\АСР 16МЬ\АТХ\ѴѴіп 98 ОЕМ Виз 
Процессор ІпіеІ" РЕЫТІУМ"" III 550МпЛ128МЬ\8,4СЬ\СО 48\5В\АСР 32МЬ\АТХ\ѴѴіп 98 ОЕМ Виз 
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Богдан Вакулюк 

МРЗ-плейеры: 
двадцать первый век 
не за горами... 

Не знаю, кто как, а я, встречая Новый год, в полной мере ощутил приход новой 
эры. Ведь казалось бы, еще недавно МРЗ было уделом немногих, а в прошед- 
шем году портативные проигрыватели этого формата уже прочно заняли свое 
место среди обыкновенных бытовых аудиоплейеров. Совершая свое триумфаль- 
ное шествие по миру, они обрастали памятью и падали в цене, серьезно угрожая 
вытеснить другие «ключевые фигуры» звука. Не преминули они посетить и нашу 
страну - об их вполне удачных «гастролях» мы уже писали неоднократно. Но на 
этот раз, в канун праздника, на моей полке рядом с маленькой елочкой заняли 
свое место сразу два МРЗ-плейера - оба от корейских электронных гигантов 
Затзішд и 1.6, напоминая о приближении двадцать первого века... 



ранее описанный МРЗ-плейер 
компании Оае\ѵоо: с помошью 
специальной утилиты (которая 
вызывается из меню ТооІ про- 
граммы Уерр Ехріогег) на ком- 
пьютере создаются необходимые 
записи и сохраняются в форма- 
те *.іеІ, после чего загружаются 
в память плейера. 

Ну и, конечно, я, как меломан, 
не могу обойти вниманием от- 
личную коллекцию музыкаль- 
ных произведений в формате 
М РЗ, собранную на инсталляци- 
онном диске Ѵерр. Правда, груп- 
пы большей частью малоизвест- 
ные (если не брать в расчет клас- 
сику), но многие из них стали 
для меня настоящим открытием. 
Вот сейчас допишу и поеду по- 
ищу диск ТІіе Наісгііюпв — уж 
больно песня хорошая... 



УЕРР Н ТИГРЫ У НОГ МОИХ 
СЕЛИ... 

Очередное маленькое чудо от 
5агп5ип8 оказалось прямоуголь- 
ной коробочкой массой в 75 г (без 
батареек), габаритами напомина- 
ющей пачку сигарет, но при этом 
в два раза ее тоньше. Устройство 
имеет переднюю панель из пла- 
стика и заднюю — из алюми- 
ния. На лицевой стороне рас- 
положены ЖК-дисплей и основ- 
ные управляющие клавиши. 
Экран вполне соответствует со- 




временным требованиям: трех- 
строчный, с возможностью ото- 
бражения названия композиции, 
времени звучания, битрейта и ре- 
жима эквалайзера. На функциях 
кнопок РІау, Зіор, РГ и КетпЛ 
подробно останавливаться не бу- 
дем. Зато две отдельно вынесен- 
ные — Кес и Егаае — наводят на 
мысль о том, что плейер умеет за- 
писывать. И она оказывается аб- 
солютно верной: здесь же, на пе- 
редней панели, мы находим от- 
верстие микрофона. 

Сбоку помешаются 
регуляторы громкости, 
выбора способа вос- 
произведения (Кереаі, 
ЯереаіАІІ, 5Иіфе и т. д.) 
и установки режимов 
работы эквалайзера. 
Всего их семь: четыре 
основных (/Ѵог/по/, 
Коек, Сіаззіс и Уогг) и 
дополнительные, со- 
здаваемые с помощью 
добавления к стан- 
дартным настройкам 
специальной техноло- 
гии стереорасшире- 
ния (Коек Зй, СІахж 

Помимо собственно 
устройства, в коробке 
находятся кабель для 
подключения Ѵерр к 
„ параллельному порту, 
""-.--чЙЙйЭ^ инсталляционный 



. -„ . .чщир?.- : ~; .- шин диск с программным 
шЩ Ям обеспечением и руко- 



водство пользователя. Возьмем 
эти аксессуары и от созерцания 
перейдем к действию. Установка 
ПО крайне проста, никаких про- 
блем с ней не возникает. Впро- 
чем, как и с работой в Уерр Ех- 
ріогег. Достаточно отформати- 
ровать память, выбрать пункт 
меню Сору (гот РС 
и найти нужный 
МРЗ-файл. Плейер 
можно использо- 
вать для транспор- 
тировки данных, 
поскольку ПО поз- 
воляет копировать 
в его память файлы абсолютно 
любых форматов. Скорость за- 
грузки превышает 3 М В/мин при 
наличии ЕРР ЬРТ-порта, 

Как уже упоминалось ранее, 
плейер от 5ат5ип§, помимо вос- 
произведения файлов, имеет 
функции диктофона, а также те- 
лефонной записной книжки. 
Переключение режимов осуще- 
ствляется с помощью клавиши 
МООЕвтот момент, когда плей- 
ер ничего не воспроизводит. 
Запись происходит при актива- 
ции ѴЬісе Мосіе. вформате АЭРСМ 
5С4, 32 КЬрз. Впоследствии, при 
копировании их на жесткий 
диск, Уерр Ехріогег позволяет 
автоматически создавать на их 
основе стандартные \ѴАѴ-фай- 
лы. Всего же можно записать 
256 мин в 125 треках. 

А принцип работы телефон- 
ной книги очень похож на уже 



НазпСагй - оперативная 



хранить информацию 



течение тысяч часов. 



МР-РПЗЗО - КАК МНОГО 
В ЭТОМ СЛОВЕ 

В то время когда другие компа- 
нии стараются дать своим про- 
дуктам звучные и модные назва- 
ния, фирма ЕІесігопісх, из- 
вестная своей лаконичностью, 
пошла по другому пути. Ее МРЗ- 
плейер называется просто - МР- 
РОЗЗО. Следует отметить, что в 
мои руки попала младшая мо- 
дель семейства из трех разрабо- 
ток. Кроме этого плейера, ко- 
торый может толь- 
ко проигрывать 
память, способная СО- музыкальные фай- 
лы формата МРЕС. 
существуют еше 

без источника питания в МР-РО340 - гиб- 
рид РМ -радио и 
предыдущей моде- 
ли, а также АНА-РЭ770 — кассет- 
ный плейер, диктофон. РМ-тю- 
нер и МРЗ в одном корпусе. 

Комплектацией плейера нель- 
зя не восторгаться. Помимо 
ставших уже банальными кабе- 
ля для соединения с ЬРТ-пор- 
том и инсталляционного диска, 
в комплект входят отличные 
наушники, пульт дистанционно- 
го управления с ЖК-дисплеем 
(справедливости ради отметим - 
на самом плейере дисплей отсут- 
ствует) и даже... усядьтесь по- 
удобнее - черный чехол с клип- 
сой для пояса! Правда, из кож- 
заменителя. Впрочем, если вас 
это не устраивает, в любой мас- 
терской вам пошьют точно такой 
же из крокодиловой кожи. 

Внутренней памяти плейер не 
имеет, поэтому в комплекте с 
ним поставляются две флэш- 
карты по 16 МВ, что. в общем- 



то, не так уж и много по нынеш- 
ним меркам. На основной пе- 
редней панели расположены 
всего четыре кнопки — 5іор. 
РІау, /У 7 и Неѵіпё. Сверху нахо- 
дится переключатель НоЫ, с 
помощью которого можно за- 
блокировать управление от слу- 
чайного нажатия, и сбоку — ре- 
гулятор мощности. Всеми ос- 
тальными функциями заведует 
ДУ. На нем есть кнопки КРТ 
(гереаі) и Л/Ѵ/)(гапс!опі), изменя- 
ющие порядок проигрывания 
песен, включатель тонокомпен- 
сируюшей системы Х-1_іѵе (по- 
просту мегабасс) и клавиша, поз- 
воляющая создавать «закладки» 
на любое место в памяти плейе- 
ра. Два щелчка — Ьоокіпагк со- 
здан, один - и плейер переходит 
на необходимый вам фрагмент. 

Перейдем от теории к практи- 
ке. Для включения плейера не- 
обходимо: установить батарейки 
(кстати, так же, как и у Ѵерр, - 
два элемента ААА), вставить 
флэш-карты, подсоединить ДУ 
и наушники, громко и внятно 
назвать свою фамилию (шутка), 
нажать кнопку РІау и, если в па- 
мяти оказалась музыка. МР- 
РОЗЗО мигнет лампочкой на 
корпусе — вы услышите ее (му- 
зыку, а не лампочку) в наушни- 
ках. Если раздалось четыре бипа 
и больше ничего, это означает, 
что самое время браться за ин- 
сталляционный диск. 

Утилита, о необходимости ис- 
пользования которой и говорят 
эти самые четыре бипа, называ- 
ется МРЗ Ехріогег. В работе она 
предельно проста: в левой части 
находится содержимое вашего 
жесткого диска, в правой - одна 
из двух подключенных флэш- 
карт. Переключение производит- 
ся с помощью клавиш ММСІ и 
ММС2. Файлы можно перебрасы- 
вать методом Огаё-апсі-Огорлибо 
клавишами Ооѵіпіоай и ІІрІоасі. 
Скорость загрузки приблизитель- 
но такая же, как и у Ѵерр. 

В процессе непрерывного вос- 
произведения переключение 
между картами производит сам 
МР-РОЗЗО, но перемотка работа- 
ет только внутри одной карты — 
для быстрого переключения нуж- 
но нажать клавишу РІау дважды. 

ВХОДИТ... ИЛИ ВСЕ-ТАКИ 
НЕ ВХОДИТ? 

Иа не знал, что такое флэш- 
память. Но нам, людям, вступа- 
ющим в двадцать первый век, 
такое непростительно. 




Итак, РІазЬСагсІ — оператив- 
ная память, способная сохранять 
информацию без источника пи- 
тания в течение тысяч часов. 
Практически все портативные 
МРЗ-плейеры (исключая, пожа- 
луй, лишь 5опу) используют 
флэш-карты, разработанные 
компанией ЗапОізк. Незадача 
лишь в том, что существующие 
три формата — СотрасіРІахп, 
ЗтапМесНа и самый новый 
ММС (Ми1ііМес!іа Саге!) — не 
совместимы между собой. Так, 
например, Ѵерр использует па- 
мять форм-фактора ЗтаПМеша, 
а МР-РОЗЗО - ММС. Несмотря 
на предложение производителей 




плейеров покупать флэш-карты 
только у них, можно применять 
любую память, форматом совпа- 
дающую с необходимой, ибо 1_С 
Миііітеша Саге! — ничто иное, 
как обычный ОЕМ-вариант 
5апОі$к ММС. Кстати, цены на 
носители ЗтагіМесііа и ММС 
абсолютно идентичны. 

ДАЖЕ ИМЕЮЩИЙ УШИ... 
РАЗНИЦЫ НЕ УСЛЫШИТ 

Ну и, конечно, пару слов о ка- 
честве звучания устройств. Что 
касается плейера Ѵерр, то здесь 
наиболее приемлемым мне по- 
казшіся вариант настройки эква- 
лайзера Коек. Чистые басы, про- 
зрачные верха и плотные сред- 
ние частоты — что еще нужно 




I 



любителю хорошей музыки? 
Технология стереорасширения. 
применяемая в нем, вызывает 
спорные ощущения. При про- 
слушивании классической и 
рок-музыки теряется насыщен- 
ность звука, но зато в электрон- 
ной и танцевальной, богатой 
разл ич н ы м и ре ве рбе ра и и я м и , 
их эффект ощутимо усиливает- 
ся. Плейер 1_С имеет всего 
один вариант — Х-Ілѵе, кото- 
рый весьма хорош и сравним с 
установкой Коек для Ѵерр. Тем 
не менее богатые возможности 
эквалайзера — несомненный 
плюс Запшіщ;. 

САМ «АМ», А ДРУГОМУ - 
ТОЛЬКО ПО ПРЕДЪЯВЛЕНИЮ 
ПАСПОРТА 

Еше одно родство, обнаружен- 
ное при рассмотрении обоих ус- 
тройств, - непримиримая борь- 
ба с музыкальным пиратством. 
И Ѵерр, и МР-РОЗЗО использу- 
ют технологию кодирования за- 
щищенных МРЗ-файлов. При- 
чем Затзипв зашла еще даль- 
ше - без специального ключа 
композицию невозможно вы- 
грузить из плейера вообще! Тех- 
нология получила название 5е- 
сигеМах. Все очень просто: на 
соответствующих сайтах поку- 
паются лицензионные МРЗ, к 
ним прилагается небольшой 
файлик — 5есигеМах Кеу. после 
регистрации которого в Ѵерр с 
композицией можно делать все, 
что угодно. В противном случае 
Ѵерр Ехріогег скажет, что это 
противозаконно, и откажется 
работать. Все приведенное 
выше касается только файлов с 
расширением МРЗ, вывод на- 
прашивается сам собой... 



1-0 ЕІесігопісз разработала 
свой собственный формат и му- 
зыкальную сеть дистрибьюции 
ОІСІСАР. Файлы распростра- 
няются в закодированном виде, 
с расширением СА. После за- 
грузки файла в Миііітесііа Саге! 
расширение преобразовывается 
в С1)4, теперь карту с этими 
файлами можно воспроизвести 
на любом плейере компании 
ЬС, но не более того. Прослу- 
шать их на другом компьютере 
не удастся. 

Стремление разработчиков 
поставить распространение 
МРЗ-музыки на законную осно- 
ву понятно, одно лишь смущает — 
пока поддержку этих форматов 
выразили только корейские зву- 
козаписывающие компании. 
Последует ли за этим всемирное 
признание? Поживем - увидим. 

САМОЕ ВАЖНОЕ СОБЫТИЕ 
У ВАС -ЕЩЕ ВПЕРЕДИ 

Вот такие они, МРЗ-плейеры. 
Нет, не будущего, а уже настоя- 
щего. Какой из них выбрать - 
решать вам. Напоследок добав- 
лю, что все-таки при не очень 
высокой разнице в цене плейер 
от 5аіті5ипё имеет куда больше 
функциональных возможностей, 
уступая в то же время МР-РОЗЗО 
по внешнему дизайну и комплек- 
тации. Ну и. конечно, на данный 
момент существуют десятки ре- 
лизов новых «маленьких чудес», 
так что продолжаем ждать. 

Ориентировочная стоимость: 
ѴЕРР - $1 90, М Р-РОЗЗО - $21 0. 
Продукты предоставлены: 
представительством Затзшід 
ЕІесІгопісз в Киеве: тел. (044) 490-6878: 
представительством ЦЗ Еіесігопісз 
в Киеве: тел. (044)295-5175 
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Сергей Светличный 



Качество 
за умеренную цену 

В последнее время я неоднократно был свидетелем диалогов примерно следую- 
щего содержания: «Вот решил поменять звуковую карту, но не знаю, какую имен- 
но стоит покупать». - «А для чего она тебе нужна?» - «Да чтобы в игры играть». - 
«Тогда МХ300». - «Нет, слишком дорого, мне бы подешевле». После этого об- 
суждение переключается на совершенно невразумительные названия вроде АЬ8 
120 30 Зоипй, ЕІіпе 8оипй 32 и тому подобные «саунды» по цене, обычно не пре- 
вышающей $20-30. 



Бывает и другой вариант: 
пользователь готов потра- 
тить $50-70 на хороший 
звук, в таком случае можно на- 
блюдать длительные (и обычно 
ни к чему не приводящие) спо- 
ры «5В ІлѵЫ против МХ300», 
когда каждый участник расхва- 
ливает свою собственную плату. 
Однако в последнее время на- 
метился некоторый прогресс, в 
частности, в подобные споры 
сейчас активно «вклинивают- 
ся» новые аудиокарты произ- 
водства Аигеаі 5етісопсІисІог — 
разработчиков знаменитой се- 
рии чипсетов ѴоПех. О них мы 
сегодня и поговорим. 



В нашем распоряжении ока- 
залась целая линейка их новых 
продуктов, способная удовле- 
творить самые разные запросы 
пользователей. 

Ѵ0ВТЕХ ДРѴДМТДСЕ 

Чипсет АШ10А1 
Ориентировочная цена - $22 

Младший представитель се- 
мейства ѴоПех чипсет АШ8І0 — 
одна из последних разработок 
компании Аигеаі — яштяется иде- 
альным вариантом для исполь- 
зования в ноутбуках и материн- 
ских платах с интегрированным 



звуковым чипом, т. е. в тех случа- 
ях, когда стоимость системы - 
критичный параметр. Впрочем, 
как видим, он отлично подходит 
и для создания на его основе от- 
дельных плат. 

При покупке этой звуковой кар- 
ты важно знать один нюанс. Дело 
в том, что Ѵопех Асіѵапіаее постав- 
ляется в двух вариантах: первый 
рассчитан на напряжение питания 
3 В и устанавливается только в со- 
временные материнские платы, 
«знакомые» со стандартом РСІ 2.2, 
и второй, обычно чуть более доро- 
гой, — на стандартные 5 В. 

Основные характеристики зву- 
кового процессора таковы: в пер- 



вую очередь, естественно, аппа- 
ратная реализация технологии 
трехмерного звучания АЗО 1.0 
(тут же отмечу, чтобы потом не 
возвращаться, — полной под- 
держкой этого стандарта могут 
похвастать только аудиокарты, 
основанные на чипсетах серии 
Ѵопех, так что не верьте реклам- 
ным фразам на коробках никому 
не известных продуктов о под- 
держке АЗО; все, что можно от 
них ожидать, — это программная 
эмуляция, которая, во-первых, 
серьезно проигрывает Ѵопех по 
качеству и, во-вторых, сильно за- 
гружает центральный процес- 
сор), поддержка стандартных 
АРІ — Оігесі5оип<і и ОігесіЗоипа' 
ЗО, наличие 10-полосного аппа- 
ратного эквалайзера, 256-голо- 
сный ѵѵаѵеіаЫе-синтезатор с воз- 
можностью загрузки дополни- 
тельных наборов инструментов в 
формате ОІ_5 1.0, полная совме- 
стимость с Зоипа' ВІавіег Рго в ре- 
жиме 005 и... в общем, с основ- 
ными характеристиками все. 
Причем качество звучания МП)] 
(по крайней мере, со стандарт- 
ным набором инструментов) 
явно оставляет желать лучшего и 
годится разве что для игр. Из 
разъемов присутствуют только 
игровой порт/внешнее МЮІ-ус- 
тройство. линейные вход/выход, 
вход с микрофона, кроме того, на 
самой плате находится вход с 
СО-КОМ (МРСЗ). Это так назы- 
ваемый «джентльменский на- 
бор», который есть у всех, без ис- 
ключения, плат, так что впослед- 
ствии я его приводить не стану. 

Кто-то может сказать, что с 
возможностями негусто, однако 
для такой низкой стоимости, на 
мой взгляд, - вполне достаточно. 

Ѵ0ВТЕХ1 РСІ 

Чипсет АШ20В2 
Ориентировочная цена - $25 

Эта карта основана на самом 
первом чипсете от Аигеаі. кото- 
рый в свое время произвел на- 
стоящий фурор в компьютерных 
играх. Технология АЗО. разрабо- 
танная по заказу 1МА5Адля при- 
менения в подготовке астронав- 
тов (причем на ее создание ушло 
около Шлет), идеально подошла 
для придания играм еще боль- 
шей реалистичности. В отличие 
от ЕАХ, реализованной в звуко- 
вых картах Сгеаііѵе 5В І_іѵе!, АЗО 
изначально оптимизировалась 
под наушники либо под одну 



пару акустических колонок, а не 
двух (две пары, честно говоря, 
стоят не так уж и дешево, кроме 
того, их далеко не всегда можно 
нормально расставить вокруг ра- 
бочего места). Достигается это 
путем использования весьма ре- 
сурсоемких алгоритмов обработ- 
ки звука. Для разгрузки цент- 
рального процессора и был со- 
здан чипсет ѴоПех. 

Устанавливается Ѵогіехі абсо- 
лютно без проблем, однако ка- 
чество звука поначалу не впечат- 
ляет. Дело в том, что по умолча- 
нию в настройках включена 
опция 30 Зіегео Епкапсетепі, 
после отключения которой каче- 
ство возрастает на порядок, при- 
чем на слух отличить ее от доро- 
гих звуковых карт, тех же МХЗОО 
и 5В І_іѵе!. можно только с помо- 
щью акустики класса пі-епо'. 

Основные технические харак- 
теристики этой карты таковы: 
аппаратная поддержка АЗО 1.0 
и программная — АЗО 2.0 (при 
этом эффекты, не реализуе- 
мые чипсетом, рассчитывают- 
ся центральным процессором), 
наличие 64-голосного волново- 
го синтезатора с загружаемыми 
банками инструментов в форма- 
те 01.3 1.0. Качество его звуча- 
ния, как и у Ѵогіех Асіѵапіаес, 
врядлиустроитлюбителя МЮІ- 
музыки, однако ситуацию мож- 
но частично исправить, загрузив 
вместо стандартного набора ин- 
струментов свой собственный 
или же найти уже готовы іі в 
Іпіегпеі. Внешние разъемы ана- 
логичны предыдущей карте, од- 
нако на самой плате, в отличие 
от Ѵогіех Асіѵапіаее, кроме вхо- 
да для СО-КОМ, имеются еще 
один дополнительный (аихіііагу 
іприі) и гнездо для подключения 
модема. 

Ѵ0ВТЕХ2 РСІ 

Чипсет АУ8830А2 
Ориентировочная цена - $40 



Ѵ0ВТЕХ2 ЗЦРЕВдЦДР РС1 

Чипсет АШ30А2 
Ориентировочная цена - $60 



Эти звуковые карты (в особен- 
ности вторая, имеющая приятную 
каждому игроку приставку Зирег- 
ОиасІ) вполне могут составить не- 
шуточную конкуренцию такому 
хитовому продукту, как Оіатопс! 
МопЯег ЗошмЗ МХЗОО. Выполне- 
ны они на том же чипсете ѴоПсх2 



(А1Ш30), что и «звуковой монстр» 
(фактически лучшем для игр на 
данный момент), так что по техно- 
логическим характеристикам ему 
ни в чем не уступают. 

Конечно же обе карты полно- 
стью поддерживают АЗО 2.0, ос- 
новной отличительной особен- 
ностью которой является исполь- 
зование технологии \Ѵаѵеігасіп§. 
С се помощью удается добиться 
гораздо большей реалистичности 
по сравнению с первой версией 
АЗО. Достигается это благодаря 
учету геометрии помещений — 
вся сцена представляется в виде 
своеобразных «звуковых» поли- 
гонов, и каждый из них харак- 
теризуется различными коэф- 
фициентами пропускания, от- 
ражения и поглощения звука, 
влияющими при формировании 
звуковой среды, т. е., кроме ос- 
новного звука (специальным об- 
разом искажаемого для создания 
иллюзии расстояния до его ис- 
точника или же имитации про- 
хождения звука сквозь преграду), 
создаются также отраженные 
волны, или эхо. В общем, слова- 
ми это передать невозможно, 
нужно слышать, поскольку при 
должном умении разработчиков 
удается получить просто сног- 
сшибательный эффект. 

Убедительным подтверждени- 
ем вышесказанного служит наша 
акция «Игра года», а если точ- 
нее, — категория «Лучшее звуко- 
вое оформление». Все номиниро- 
ванные в ней игры используют 
именно АЗО, причем большая 
часть — ее вторую версию. 

Обе звуковые карты могут 
похвастать наличием 320-голо- 
сного волнового синтезатора 
(64 голоса аппаратных и 256 — 
программных), возможностью 
загружать банки инструментов 
ОІ_5 1.0, 10-полосным эквалай- 
зером, поддержкой Зоила" ВІазіег 
в режиме М5-005 (для совмес- 
I тимости со старыми играми). От- 
! личаются эти две модели тем. что, 
во-первых, Ѵогіех2 РСІ имеет 
только один линейный выход 
(иными словами, к нему можно 
подключить только одну пару 
колонок либо наушники), в то 
' время как ЗирегОиасІ, полностью 
оправдывая свое название, поз- 
воляет наслаждаться квадрозву- 
ком. Во-вторых, последняя мо- 
дель оснащена разъемом для 
подключения дополнительного 
волнового синтезатора — на слу- 
I чай, если вы в будущем захотите 
[ заняться записью МЮІ-музыки. 



Дело в том, что, хотя качество 
звучания МЮІ у этих звуковых 
карт оказывается значительно 
лучше, чем у основанных на пер- 
вом Ѵопех, для профессиональ- 
ной работы его по-прежнему не- 
достаточно. Загрузкой пользова- 
тельского набора инструментов, 
как уже упоминалось выше, мож- 
но несколько улучшить ситуа- 
цию, но и только. Полностью ре- 
шить проблему удастся с помо- 
щью так называемой ѴѴаѵеІаЫе 
иір§гасІе ВоагсІ, например УатаЬа 
ОВ-50ХО, после установки кото- 
рой компьютер превращается в 
«студию звукозаписи». Основное 
требование к звуковой карте в та- 
ком случае выдвигается, по сути, 
одно — качественный аудиотракт. 
Отрадно, что 5ирег0иас! (равно 
как и его младший собрат ѴоПех2 
РСІ) ему полностью удовлетво- 
ряет. Не проводя специальных 
измерений, достаточно сказать 
только, что по субъективным 
ощущениям эти платы - одни из 
наименее «шумящих» и по этому 
параметру (впрочем, как и по 
всем остальным) вполне могут 
соперничать с все тем же МХЗОО. 

Однако основным преиму- 
ществом ЗирегОиасі как перед 
«бриллиантовым» МХЗОО, так и 
перед 5В Ьіѵе! Ѵаіие, на мой 
взгляд, является наличие цифро- 
вого выхода — оптического 5/Р 
ОІР. Он предназначен для запи- 
си звука, например на про- 
игрыватель мини-дисков Зону 
М2-К37, рассмотренный нами в 
прошлом номере журнала. 

Ну что ж, теперь, с появлени- 
ем дешевых и качественных про- 
дуктов от АигеаІ, достаточно лег- 
ко решаются те самые сложные 
вопросы апгрейда звуковой си- 
стемы, которые упоминались 
мной в начале статьи. 

Кстати, еще одним доводом в 
пользу продуктов АигеаІ можно 
привести тот факт, что их линей- 
ка звуковых карт на этом не пре- 
рывается — в начале года долж- 
на появиться Ѵопех 503500 с ап- 
паратной поддержкой новейшей 
версии фирменной технологии 
трехмерного звучания АЗО 3.0. 
Это позволяет надеяться, что 
драйверы будут регулярно об- 
новляться, в отличие от все той 
же МХЗОО. последняя (во всяком 
случае на момент написания ста- 
тьи) версия драйверов для кото- 
рой выпущена почти год назад. 
Звуковые карты предоставлены 
компанией «Евро Плюс»: 
тел. (044) 271-3741 




Анонс технологии трехмерного зву- 
ка АЗО 3.0, а также сообщение о том, 
что Зопу собирается использовать ее в 
приставке нового поколения Ріаузіа- 
йоп 2 всколыхнули игровую обществен- 



ность. В свое время выход АЗО 2.0 пол- 
ностью перевернул представление об 
объемном звуке в играх, поэтому не- 
удивительно, что ее следующая версия 
привлекла к себе столько внимания. 

Итак, что же нам обещают разра- 
ботчики из АигеаІ? В первую очередь, 
интерес представляет реальный рас- 
чет реверберации (эха) на основе дан- 
ных, полученных с помощью техноло- 
гии ѴѴаѵеІгасіпд, которая появилась 
еще в АЗО 2.0, однако тогда она ис- 
пользовалась только для расчета пря- 
мого звука и первичного эха - при 
реализации вторичных отражений ге- 
ометрия помещений не учитывалась. 
Это был серьезный недостаток АЗО по 
сравнению с его основным конкурен- 
том - ЕАХ разработки Сгеаііѵе 1зЬ$, - 
который наконец-то устранили. 

Появились объемные источники 
звука (ранее были доступны лишь 
точечные), благодаря чему стало 
возможным, например, 'помес- 
тить» слушателя в центр толпы, не 
заставляя систему рассчитывать 
шум, издаваемый каждым ее «пред- 
ставителем» в отдельности. 

Также интересной особенностью 
АЗО 3.0 будет наложение 30-эффек- 
тов на выходные звуковые каналы, 
например на музыку в формате МРЗ. 
Иллюзия звучания в различных по- 
мещениях (концертный зал, собор и 
т. д.), надо сказать, впечатляет. 

Очередным шагом в усовершенст- 
вовании имитации трехмерного звука 
при использовании только двух источ- 
ников (колонок или наушников) станет 
возможность переключения между 
различными вариантами НнТР-филь- 
тров. Дело в том, что каждый человек 
обладает индивидуальным слухом, и 
невозможно создать один универсаль- 
ный фильтр, который бы идеально 
подходил каждому слушателю. До сих 
пор владельцы звуковых карт на базе 
Ѵопех2 были ограничены наличием 
лишь одного фильтра, из-за чего, 
кстати говоря, некоторые пользовате- 
ли жаловались на недостаточную, с их 
точки зрения, реалистичность звука. 

Также появится аппаратная 
поддержка декодирования ОоІЬу 
ОідітаІ - ранее приходилось осуще- 
ствлять его программно или исполь- 
зовать для этого внешний декодер, 
что, естественно, весьма серьезно за- 
гружало центральный процессор. ■ 




Несколько дней с 
из жизни Процв е таевых 

Семья Процветаевых по нынешним меркам довольно большая. В самом центре 
города на пятом этаже кирпичного высотного дома в четырехкомнатной кварти- 
ре улучшенной планировки проживают: Алексей Петрович со своей супругой Та- 
тьяной Сергеевной, их дети - старший сын Андрей, младший - Ваня и дочь Катя, 
теща Ирина Владимировна, а также сеттер Ричард и сиамский кот Максим. До 
недавнего времени жизнь этой крупной постсоциалистнческой ячейки общества 
текла обыденно и монотонно: утренняя прогулка с собакой, завтрак, работа (ин- 
ститут, школа), ужин, вечерняя прогулка с собакой, программа «Время», отход 
ко сну. И так изо дня в день. Но вот однажды в их доме появился еще один 
«полноправный» член семейства - Персональный компьютер. 



Произошло это "обыкновенное 
чудо» несколько лет назад при- 
чем под самый Новый год. С 
тон поры в доме Процветаевых все из- 
менилось: электронный помощник 
быстро завоевал симпатии большин- 
ства обитателей этой квартиры, 
даже кот Максим теперь любит ле- 
жать да мурлыкать на его корпусе. 



Все холят и лелеют нового друга: 
Алексей Петрович постоянно сле- 
дит, чтобы •внутреннее содержа- 
ние» домашнего ПК (как железное, 
так и программное) всегда соответ- 
ствовало последней компьютерной 
моде, бабушка Ирина Владимиров- 
на ежедневно мягкой фланелевой тря- 
почкой заботливо \даляет пыль с его 



экрана, а пес Ричард никогда не под- 
пустит к нему чужого. 

Таким образом, в особых пред- 
сташіениях этот член семейства не 
нуждается, и сегодня он в основном 
соответствует тем рекомендациям, 
которые были даны в статье «Ком- 
пьютер'2000 - каким он должен 
быть?» (.Домашний ПК», № 12, 1999). 



Давайте лучше ближе познакомим- 
ся с остальными обитателями этой 
квартиры. Начнем с главы семейства. 
Алексей Петрович Процвегаев - вы- 
сокий импозантный мужчина в пол- 
ном расцвете сил, В свои 45 он вы- 
глядит даже несколько моложе, а 
причина тому проста - работа на те- 
левидении, хочешь - не хочешь, надо 
все время быть в форме. Ему никак 
нельзя опаздывать на службу, по- 
скольку ежедневная передача, кото- 
рую он ведет, начинается в 9 часов 
утра. Андрею Петровичу очень важ- 
но знать точное время, поэтому и 
утром, как только просигналит 
программа-будильник, и вечером, 
отходя ко сну, с помощью утилиты 
АіотТіте98 (итсаіотііте.сот) он 
подключается в Ітегпег к специаль- 
ному серверу с атомными часами и 
синхронизирует с ними системные 
часы домашнего компьютера. Кстати, 
это можно проделывать как в ручном 
режиме, последовательно нажимая 
кнопки запроса и настройки време- 
ни (Сіжіг и МрШ, соответственно), 
гак и в автоматическом. В последнем 
случае придется создать ярлык к про- 
ірамме и в командной строке допи- 
сать параметр аиіоіірсіаіе. Но Алек- 
сей Петрович почему-то предпочита- 




Любит Андрей Петрович свою 
новую электронную «Записную 
книжку» и доверяет ей все свои 
секреты 



ет первый способ, вероятно такая 
сверка времени доставляет ему удо- 
вольствие. 

Процветаев-старший - человек 
деловой, а деловому' человеку, как из- 
вестно, без бизнес-блокнота не 
обойтись. В качестве последнего он 
использует «Записную книжку'99» 
(ЬотешаІпі/7АШо}1/пр99__ 1 09&хе). 
Этот небольшой электронный еже- 
дневник обладает довольно широ- 
кими возможностями, которые 
Алексей Петрович изучил и успеш- 
но применяет в своей работе. Каж- 
дое воскресенье он планирует іши 
корректирует расписание встреч на 
следующую неделю, ежедневно де- 
лает необходимые пометки в днев- 
нике, снабжая их различными ри- 
сунками и фотографиями. Доступ к 
особо важным для него файлам за- 
крывает паролем. Есть в «Записной 
книжке» и удобный навигатор, поз- 
воляющий быстро переходить к 
НУЖНЫМ записям, отсортированным 
в алфавитном порядке, и неплохая 
система поиска. Алексей Петрович 
доволен: с помощью этих средств 
нужную информацию теперь нахо- 
дить гораздо проще, чем раньше, 
когда он пользовался лишь бумаж- 
ными блокнотами. 

В семье Процветаевых компьютер 
из сети электропитания выключает- 
ся редко. И поэтому даже вместо 
обыкновенного будильника Алексей 
Петрович привык применять про- 
грамму Саіепааг Рго 4.6 (}1р:// 
рр/гееішгелі/риЬ/гщшприІег/тіх/ 
саіргохір). Хотя на самом деле эта 
утилита - гораздо больше, чем про- 
сто будильник. Она включает в себя 
«вечный* календарь, таймер, кальку- 
лятор, планировщик заданий, запис- 
ную книжку, снабженную функцией 
автодозвона по указанным телефон- 
ным номерам, конвертор физичес- 
ких величин и вхчют. Она вовремя 
напоминает Процветаеву о семей- 



ных торжествах и празд- 
никах, об именинах дру- 
зей. С ее помощью Та ть- 
яна Сергеевна обожает 
составлять гороскопы 
на неделю и следить за 
своими биоритмами, а 
старший сын Андрей 
проигрывать любимые 
компакт-диски и файлы 
форматов ШѴ и АѴІ. 

Ну что ж, похоже, с 
Алексеем Петровичем 
все ясно. Настало время 
представить вам его оча- 
ровательную супругу 
Татьяну Сергеевну, К 
счастью, ей не нужно 
ежедневно ходить на ра- 
боту - Процветасв семью обеспечи- 
вает. Правда, забот и по долгу хватает, 
да и по магазинам с подружками «по- 
бродите» охота. Но вы і іе думайте, Та- 
тьяна Сергеевна попусту денег не тра- 
тт, у нее все посчитано и спланиро- 
вано, она исправно ведет семейный 
бюджег. А помогает ей в этом непро- 
стом деле программа «Казначей'99« 
фр://рр/гееіѵагепі/риЬ/тусотриІег/ 
о$се/Кахпа99_40ехе) - надо сказать, 
великолепное приложение для веде- 
ния домашней бухгалтерии с боль- 
шим набором полезных функций. С 
его помощью Татьяна Сергеевна учи- 
тывает все доходы и расходы в семье, 
следит за финансовыми обязательст- 
вами мужа, производит необходимые 
расчеты при заполнении налоговых 
деклараций, распечатывает квитан- 
ции для оплаты за квартиру, телефон, 
электроэнергию. Кроме того, в этой 
программе имеются и удобный фи- 
нансовый калькулятор, и записная 
книжка, и календарь, который вовре- 
мя напомнит о важных событиях. В 
общем, хвалит Процветаева эту про- 
грамму и подругам советует. 

Достоинств у Татьяны Сергеев- 
ны - хоть отбавляй. Но есть среди 
них одно, особенно дорогое Алек- 
сею Петровичу: его супруга вкусно 



готовит. Накануне любых семейных 
праздников или торжеств квартира 
Процветаевых наполняется пьяня- 
щим запахом изысканных блюд и 
салатов да сладким ароматом све- 
жих пирогов. Друзья по-хорошему 
завидуют Алексею Петровичу, гово- 
рят: «Ну, у тебя жена - умница, хо- 
зяйка классная!». Но вы думаете, она 
сама научилась так вкусно готовить? 
Вовсе нет! Просто однажды Татья- 
на Сергеевна нашла в Сети замеча- 
тельную программу «Кулинар» 
(шшш/гееіѵаге.пі), где раскрывают- 
ся многие секреты профессиональ- 
ных поваров и кондитеров и содер- 
жится более 8000 рецептов. Встро- 
енная в приложение таблица мер и 
весов помогает Процветасвой стро- 
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добрый, нежный, но очень мнитель- 
ный. Заболит у кого-то живот, чихнет 
или кашлянет какой-нибудь незадач- 
ливый представитель сего благород- 
ною семейства, как Ирина Владими- 
ровна тут как тут, стремится выявить 
болезнь и поставить научный диа- 
гноз. Правда, пользуется она при этом 
услугами «Домашнего доктора» 
{іічт^гееишеліу. усаживает очеред- 
ного пациента перед экраном ком- 
пьютера и заепшляет его отвечать на 
вопросы, касающиеся возникших у 
больного симптомов. Так, шаг за ша- 
гом, вопрос за вопросом - и диагноз 
готов. Людей со слабыми нервами 
просим такой «экзекуции» не преда- 
ваться, ибо можно узнать о себе та- 
кое, что останется загадкой, почему 
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го соблюдать пропорции компо- 
нентов для приготовления тех или 
иных блюд, поэтому-то у нее все ла- 
дится и получается. Удобная систе- 
ма поиска позволяет быстро нахо- 
дить нужные советы, а в записную 
книжку Татьяна Сергеевна помеща- 
ет свои поправки и замечания к от- 
дельным рецептам, благодаря кото- 
рым ее кулинарные изделия стано- 
вятся еще вкуснее. 

Любит изучать рецепты из этой 
программы и мама Татьяны Сергеев- 
ны - Ирина Владимировна, человек 
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до сих пор еще живешь на остом све- 
те. Но в семье Процветаевых к этому 
привыкли, иногда даже специально 
подшучивают над простодушной ба- 
бушкой Ирой, разыгрывая мигрень 
или сильный кашель. 

Любые современные медицинские 
препараты Ирина Владимировна 
презрительно называет «химией» и 
чаще всего при лечении различных 
недугов старается применять «народ- 
ные методы*. А в тех случаях, когда 
без первых просто невозможно обой- 
тись, она подолгу изучает «Справоч- 
ник лекарственных средств» 
(шшш/гееіѵагет), содержащий ин- 
формацию но более чем 9000 лекар- 
ствам, умело используя при этом 
мощную поисковую систему. 

Честно говоря, всю свою долгую 
жизнь бабушка Ира испытывает к 
медицине какое-то особое влечение. 
В молодости она даже хотела посту- 
пить в медицинский институт, прав- 
да, раннее замужество нарушило все 
ее планы. Зато сегодня она с увлече- 
нием читает страницы «Семейной 
медицины» (ттѵ.р-етте.ги), где 
излагаются экономические, органи- 
зационные и правовые аспекты дея- 
тельности семейного доктора, дают- 
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Программа «Кулинар» давно уже заменила Татья- 
не Сергеевне «Книгу о вкусной и здоровой пище» 



ся сведения по генетике, иммуноло- 
гии, клинической химии, фармаколо- 
гии, общей и медицинской культуре, 
приводятся исчерпывающие данные 
по заболеваниям и синдромам, с ко- 
торыми сталкивается семейный врач 
в своей повседневной работе. Все ли 
понимает Ирина Владимировна в 
этой «филькиной грамоте» - сказать 
трудно. Но читает ежедневно, причем 
с большим вниманием. 

Перед сном Ирина Владимировна 
непременно найдет любимый отры- 
вок из Библии, воспользовавшись 
программой «Цитата из Библии» 
(шишШлі/~ЫЫе_$ш/), и переска- 
жет его окружающим, сопровождая 
своими собственными комментари- 
ями и толкованиями. 

Больше других бабушка Ира любит 
своего младшего внука Ванечку, кото- 
рый учится в седьмом классе. Прав- 
да, он, мяіко говоря, не очень послуш- 
ный мальчик,- в школе все время по- 
лучает двойки но поведению, а дома 
так и жди от него всяческих проде- 
лок. Например, недавно нашел в 
Іпісгпеі звуковую тему «Кавказская 
пленница» ( ііфгщи-алі/ИктезЫт) 
и в секрете от остальных установил 
ее на домашний компьютер. А когда 
вечером усталый Алексей Петрович 
в плохом настроении захотел в оче- 
редной раз синхронизировать свой 
будильник. Ѵ7іпсІо\ѵ5 встретила его 
словами: «Будь проклят тот день, ког- 
да я сел за баранку этого пылесоса!». 
После чего, случайно щелкнув не на 
тон кнопке, отец услышал: «Мы вас 
вылечим, алкоголики - это наш про- 
филь», а когда заканчивал работу с 
любимой программой, из компью- 
терных колонок донеслось: «Не бес- 
покойся - в морге тебя переоденут». 
Чесп ю говоря, несдобровать было бы 



Ванечке в этот вечер, но бабушка Ира 
заступилась за своего любимца. 

Несмотря на то что Ваня исправно 
посещает музыкальную школу, где под 
контролем строгой учительницы по- 
долгу долбит клавиши старого роя- 
ля, свободное время у него остается - 
и с друзьями на улице погулять успе- 
вает, и часами «просиживает» в Іпіег- 
ПСІ За последнее время он в Сети на- 
шел целое множество полезных ути- 
лю; чем сразу завоевал уважение всех 
членов семейства. 

Для любимой бабушки Ванечка 
отыскал программу ВоокКеасІег 
( и ѵшіиіепкасот). Дело в том, чго по 
вечерам Ирина Владимировна любит 
читать электронные книги прямо с 
экрана компьютера, пользуясь обык- 
новенным текстовым редактором. Но 
ведь это не только неудобно, но и 
вредно для зрсні гя! Так вот, теперь она 
может спокойно располагаться в 
кресле в 2-3 метрах от монитора, с 
помощью этой замечательной ути- 
литы должным образом настраивать 
автопрокрутку текста и получать ис- 
тинное удовольствие от чтения. Для 
исправного функционирования 
ВоокКеасІег рекомендуется использо- 
вать Ішегпеі Ехріогег 5.0. Ну уж это 
добро на домашнем компьютере 
Процвстасвых имеется. 

Но особенно любит Ваня различ- 
ные программы для работы с фай- 
лами. Недавно установил, напри- 
мер, на компьютере ѴИіШаѵідаІог 
(ипжсоргшот) файловый менед- 
жер, напоминающий Ыопоп Сот- 
тапсіег. Этот «командир» имеет функ- 
цию просмотра графических файлов 
(Ьтр, рех, §іГ, ір§, ісо и др.), поддер- 
живает многие популярные архивы 
(аг), гаг, хір, агс. Іпа, па, саЬ, іаг, §гір). 
Кроме того, он включает проигрыва- 



тель СБ-дисков, файлов Ѵ7АѴ, МЮ, 
МРЗ, утилиту автодозвона, калькуля- 
тор, игры ІСГГІ5 и Ше и другие полез- 
ные функции. И что самое приятное, 
поддерживает семь языков (в том 
числе и русский). Жители бывшего 
СССР могут зарегистрировать дан- 
ную версию бесплатно: для этого до- 
статочно ввести имя - «Русский поль- 
зователь» и регистрационный но- 
мер- 3456789П1111Ш1222. 

Неделей раньше он изучал воз- 
можности файлового менеджера 
Ргідаіе (ичічѵ/гееителі), который 
тоже может взаимодействовать с 
известными архиваторами, позво- 
ляет просматривать графические и 
текстовые файлы, а также файлы с 
исходными кодами программ с вы- 
делением синтаксических конст- 
рукций. Вдобавок эта программа 
имеет множество встроенных ути- 
лит (калькулятор, телефонную 
кишу информацию о системе, бу- 
дильник и др.). 

И все же особой популярнос- 
тью у Вани, равно как и у всей 
семьи, пользуется РАК тапа§ег 
1.61 (тоифшоагеш), поддержива- 
ющий длинные имена файлов и име- 
ющий практически все функции 
(мыслимые и немыслимые!), свойст- 
венные программам такого рода. 

Ну что ж, настало время предста- 
вить вам еще одну неординарную 
личность из семейства Процветае- 
вых - старшего сына Андрея. Он 
учится на факультете прикладной 
математики и процессов управле- 
ния местного университета и при- 
лагает все усилия, чтобы стать хо- 
рошим специалистом в этой обла- 
сти. Сегодня он усердно изучает 
НТМЬ КеГегепсе ІЛЬгагу 4.0 
(штфееичігет) - отличное спра- 
вочное пособие со множеством на- 
глядных примеров и встроенным 
мастером СоІог^ігагсІ, позволяю- 
щим подбирать цвета для оформле- 
ния Ѵ7сЬ-страниц. 

В рамках темы своей курсовой, 
шіавно перетекающей в дипломную 
работу, Андрей ведег активную пере- 
писку по электронной почте со сту- 
дентами из других вузов, поэтому без 
Маіі КеаЛег (ичічс/гееіѵагелі) ему 
никак не обойтись. Основное до- 
стоинство этой программы состо- 
ит в том, что с ее помощью чита- 
ют сообщения даже с неизвестными 
способами кодировки, используя 
современные лингвистические тех- 
нологии. Перебирая множество 
комбинаций, она отбирает вариант, 
дающий наибольшее количество 
правильных (с точки зрения орфо- 
графии) слов. МаіІ Кеасіег применя- 
ют и для кодирования в ІДКХЮЕ, и 



для транслитерации текста в лати- 
ницу. Найденную схему кодирования 
можно сохранять и использовать в 
дальнейшем. 

Месяц назад с узла разработчиков 
Андрей бесплатно загрузил пробную 
версию Маіі Кеасіег, имеющую огра- 
ничение по количеству запусков (не 
более 30). Но впоследствии ему эта 
проірамма так понравилась, что он 
приобрел ее коммерческую версию, 
перечислив производителям $34. 

Андрею, как будущему математи- 
ку часто приходится иметь дело со 
сложными математическими фор- 
мулами. Лишних денег на покупку 
серьезного инженерного пакета 
типа Маіепшіка или МаіСасі у него 
нет, да и, по большому счету, так уж 
ли нужно подобное приложение? Но 
зато недавно он нашел в Сети заме- 
чательную утилиту БеѵСаІс 1.01 
(тѵіѵ.сЬаі.ги/~ сІгсЬ/сІеѵсаІсЫт) - 
строковый калькулятор для ѴСіпсІош 
95/98. Эта небольшая программа 
предназначена для вычисления зна- 
чений математических выражений, 
записанных в виде строки символов 
(как в языках программирования). 
Она не занимает место на экране 
бесполезным изображением клавиш 
со всякими там циферками, плюси- 
ками, звездочками и другими симво- 
лами. В окне программы отобража- 
ются только выражение и его значе- 
ние, вычисляемое мгновенно при 
любом изменении аргумента, Мно- 
жество встроенных функций, пред- 
ставление результата в разных сис- 
темах счисления дают возможность 
Андрею быстро и качественно вы- 
полнять все лабораторные и курсо- 
вые работы. 

Есть у старшего сына Алексея Пе- 
тровича еще одна утилита, которую 
во время учебы он использует осо- 
бенно часто. Называется она Соп- 
ѵеп 2.2 (ЬотеЖіяеі/ітаіШоп/ 
.чо/ішшѵ). Эта программа позволяет 
конвертировать между собой между- 
народные метрические и англий- 
ские меры длины, площади, темпе- 
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ратуры, объема, времени, скорости, 
массы и мощности. Эдакий аналог 
настольного справочника для тех, 
кому часто приходится работать с 
разными системами мер. Кроме 
того, данная утилита Андрею нра- 
вится еще и потому, что дает воз- 
можность легко и просто вставлять 
полученный результат в любой до- 
кумент. 

Бабушка Ира всегда жалеет свое- 
го старшего внука: 'Бедный мальчик, 
он так много учится!». Тем не менее 
у Андрея всегда остается время, что- 
бы посещать футбольные матчи с 
участием киевского «Динамо». Со- 
ставлять на компьютере таблицы | 
спортивных турниров, проводящих- 
ся по круговой системе, ему помога- 
ет программа «Футбольные стра- 
ницы* (тѵи'.сЬаі.т/~пѵ$оШоѵ/). 
При каждом добавлении нового ре- 
зультата в таблицу программа сама 
пересчитывает необходимые пока- 
затели и определяет соответствую- 
щее место команды. 

И наконец, нельзя не упомянуть о 
том, что Андрей очень любит музы- 
ку- и по сей день играет в универси- 
тетской рок-группе. С помощью 
утилиты Мизіс Кесо§пі(іоп 2.0 
(іѵитфштгелі) он научился пре- 
образовывать файлы с расширени- 
ем "лѵаѵ, содержащие музыкальные 
фрагменты, в формат МГОІ. что поз- 
воляет ему получать нотные записи 
любого произведения. И хотя данная 
программа еще находится в стадии 
разработки, но уже сейчас результа- 
ты ее действия впечатляют. Надо за- 
метить, что конечные МГОІ-файлы 
все-таки требуют правки с помощью 
соответствующих музыкальных ре- 
дакторов, но Андрей с этими зада- 
чами легко справляется. 

Есть у этого математика-музыкан- 
та и свой «виртуальный настрой- 
щик» инструментов - АМияісТипег 
(и)ши).сЬаі.ги/~агіапоѵ), поэтому 
проблемы настройки гитары, кон- 
трабаса, скрипки, виолончели и т. д. 
решаются довольно просто. Он 
даже способен показывать высоту 



тона человеческого голоса или му- 
зыкального инструмента. Кроме 
того, эту программу Андрей исполь- 
зует для распевки и тренировки слу- 
ха. Правда, сеттер Ричард во время 
подобных занятий начинает тихо 
подвывать, а кот Максим в страхе 
бежит на кухню и забивается под 
батарею. 

Ну что Ж, теперь для нас в этом се- 
мействе осталась всего оді іа «тем іая 
лошадка», которая с нетерпением 
ждет предстаачения, - это дочь Катя. 
Говоря словами известного героя 
фильма Гайдая, она - «спортсменка 
(к счастью, некомсомолка), студент- 
ка и просто красавица», как две кап- 
ли воды похожая на свою очарова- 
тельную мамочку. Катя человек ро- 
мантичный и вместе с тем очень 
целеустремленный и практичный. 
Она мечтает стать секретарем-рефе- 
рентом в какой-нибудь «очень кру- 
той» компании. По ее мнению, для 
этого нужно выполш пъ три условия: 
во-первых, в совершенстве овладеть 
иностранным языком, во-вторых, 
освоить «слепой* метод набора тек- 
стов на клавиатуре компьютера и, в- 
третьих, выработать в себе черты 
коммуникабельного и делового че- 
ловека. 

Выполняя первое из них, Катя в 
прошлом году поступила на романо- 
германский факультет местного уни- 
верситета и сегодня успешно изуча- 
ет английский, используя програм- 
му 8е1Ял (ісѵтт/"рр5ѵаіко/8ефп/ 
сіі _ріщ&іт). С ее помощью дочь 
Алексея Петровича хочет научить- 
ся быстро и качественно перево- 
дить русские тексты на англий- 
ский язык. Кроме того, Катя обожа- 
ет английскую поэзию и благодаря 
8пакезреаге 8оплеі5 99 (ігичѵ/гее- 
іѵагелі) охотно читает сонеты Уи- 
льяма Шекспира в оригинале, тут же 
по достоинству оценивая качество 
их переводов, сделанных С. Я, Мар- 
шаком и А. М. Финклеем. 

С освоением «слепого* десяти? 
пальцевого метода набора текстов 



на клавиатуре у Кати тоже особых 
проблем не возникает. Для этого она 
строго следует методике, предло- 
женной автором программы «Соло 
на клавиатуре» (ІООІ.ічіглі). Катя 
твердо верит в то, что, выполнив все 
100 существующих здесь упражне- 
ний, скорость ее набора возрастет до 
10-15 страниц в час. Скучать с этим 
приложением ей не приходится: 
каждый новый урок начинается с 
пары-тройки остроумных анекдотов 
и нескольких смешных историй. 

С третьим условием дела обстоят 
хуже всего. Во всяком случае так 
счи тают все окружающие. Ежеднев- 
но и систематически каждый член 
семейства Процветаевых, включая 
кота и собаку, подвергается психо- 
логическому тестированию. С по- 
мощью методики Холланда Ноі- 
Іапй (іѵипѵ.сЪа1.ги/~ц_и)_а^/$іеѣ/ 
ЬоШгпфф) Катя пытается выявить 
комфортную сферу деятельности 
родственников: какая работа им 
больше всего подходит, а какую сле- 
дует избегать. С помощью програм- 
мы Рзуіезі 2.14 (итпфтоагети), 
включающей два известных теста - 
ММР1 и Люшера. дочь определяет 
психологическое состояние своих 
родителей, бабушки и старшего 
брата. Благодаря утилите К}-Те«1 
(іѵипѵ/геешаге.ги), программно ре- 
ализующей восемь тестов профес- 
сора Г. Дж. Айзенка, Катя узнала КИ 
(коэффициент интеллекта) всех 
обитателей ее квартиры. Наивыс- 
ший оказался у... сеттера Ричарда, 
но за него на вопросы отвечал Ва- 
нечка. 

Дочь, как и мама, любит рассчи- 
тывать свои физические, умствен- 
ные и эмоциональные биоритмы. 
Правда, для этого она использует 
программу Віогііт Гог Шпйоѵ/5 
98(95) ( ичтѵ.ѵіасіик.пеі/реерщелв}/ 
ра§е/5ег§). Особенно впечатляет 
Катю цветовая индикация прибли- 
жающихся критических (!) дней. 
Алексею Петровичу кажется, что 
I его современная умная дочь ино- 
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Недавно с помощью 
программы ід№те 2.0 
Катенька все узнала 
об имени популярного 
киноартиста 



тда бывает слегка суеверной. Ина- 
че он не может объяснить ее увле- 
чения утилитой і{>№те 3-0.0.0 
(ттѵЬотерще1есЬпо.ги/5акатск), 
позволяющей, по словам Ката, по- 
другому взглянуть на имена родных 
и знакомых. Благодаря этой про- 
грамме она, например, может истол- 
ковать значение и смысл 990 имен! 
А недавно в новой версии данного 
приложении Катя обнаружила функ- 
цию для вычисления эмоционально- 
го воздействия любого слова, напри- 
мер клички, названия фирмы и т. д., 
на дальнейшую судьбу объекта, чем 
насмешила даже младшего брата. 

Летом Катенька любит ходить в 
туристические походы, выполняя в 
них роль шеф-повара. С помощью 
программы Каііоп Саісиіаіог 1.1 
(іѵтѵі-соппесі,ги/~реѵ/) она научи- 
лась быстро и качественно состав- 
лять рацион питания, подсчитывать 
его калорийность, соотношение бел- 
ков/жиров/углеводов и оценивать 
эти значения применительно к лю- 
бым видам туризма и категориям 
сложности маршрута. 

Ну вот и все! Наконец-то мы по- 
знакомились со всеми членами это- 
то уважаемого семейства. «Подума- 
ешь, семья как семья, - скажет скеп- 
тически настроенный читатель, - 
таких в нашем городе знаете сколь- 
ко?!». Так-то оно так, да только не 
совсем... Обратите внимание, что с 
появлением персонального ком- 
пьютера в доме Процветаевых 
многие проблемы у них стали ре- 
шаться быстрее и проще. В качест- 
ве примера приведу вам совершен- 
но «свежий» случай, который про- 
изошел не далее, чем вчера вечером. 

Алексей Петрович пришел с рабо- 
ты очень усталый и чем-то не на шут- 
ку расстроенный. 

- Представляешь, - пожаловался 
он жене, - мне завтра надо ехать в 
командировку в Москву. За три дня 
я должен посетить более десяти ор- 
ганизаций, а я этот город практи- 
чески не знаю. Как же мне везде ус- 
петь? Да еще и к родственникам зай- 
ти не мешало бы... 



В послед- 
нее время 
Катя 

привыкла 
ежедневно 
исполнять 
«Соло на 
клавиату- 
ре» 
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Вы допустите" ошибку, но і в» «а» он* 
была в самом начато усант-ия, будем 
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Делай, что можешь, с таи 
ТВОЯ есть, и тан. где ты 
находишься 



Теодор Рузвельт 
іахончить 



О чем необходимо 
помнить 

Ни для кого не секрет, что Іпіетеі 
является одним из основных источни- 
ков заражения компьютерными виру- 
сами. Таким образом, прежде чем ак- 
тивно использовать ПО, публикуемое 
в Сети, позаботьтесь о надежной ан- 
тивирусной защите вашего компьюте- 
ра. Загрузив файлы приложения в за- 
пакованном или любом другом виде, 
проверьте их на вирусы до запуска или 
копирования в другие директории. 

Помимо вирусов, сама программа, 
загруженная из Іпіегпеі, представля- 
ізи і ет потенциальную опасность для ус- 
тойчивой работы вашего компьюте- 
ра и сохранности данных на его дис- 
ке. При чтении текста лицензии или 
описания обратите внимание на то, 
что в большинстве случаев автор сни- 
мает с себя ответственность за воз- 
можный вред, который может причи- 
нить его творение вашим данным. 
Поэтому, устанавливая новую про- 
грамму, обеспечьте сохранение сис- 
темных файлов и другой важной для 
системы и вас информации. 

И все же сделанные выше заме- 
чания не могут служить основанием 
для отказа от того огромного богат- 
ства, которое несет Іпіегпеі благо- 
даря свободно распространяемым 
в ней программам. В народе гово- 
рят: «Волков бояться - в лес не хо- 
дить!». Итак, в заключение мы при- 
водим список наиболее популяр- 
ных узлов, распространяющих в 




Сети программное обеспечение 
Тисоѵѵз (ѵѵиѵѵ.Іисо«з.сот), ЗІаидп 
ІегНоизе (шѵѵ.зіаидпіегпоизе.сот) 
ЗоПкеек (ѵлго.зопзеек.сот), ѴѴіп 
Рііез.сот (шл»/.ѵ/іпйоѵ/595.сот) 
Ргееѵгаге.ш (ѵютя.пвеѵѵаге.ги), «Ка 
талог лучшего софта» (зеагсп.сеп 
Іге.пі/зоЙ). 

Надежных вам соединений и по- 
лезных находок! Кстати, подобными 
программами уже давно и довольно 
успешно пользуются в семействе 
Процветаевых, рассказ о котором чи- 
тайте на этих страницах. 




- Я не вижу здесь вопросов: возь- 
ми карту Москвы и составь оптималь- 
ный маршрут своих передвижений, - 
резонно посоветовала Татьяна Серге- 
евна своему мужу, тщательно выме- 
шивая ТВЕГО для пирога с яблоками. 

Однако туристические схемы, ко- 
торые нашлись в семейных архивах 
от прошлых экскурсий по Москве, 
безнадежно устарели, ведь за по- 
следние годы в столице России по- 
явились новые проспекты, улицы, 
кварталы, станции метрополите- 
на, а у многих существующих из- 
менились названия. Тогда Алек- 
сей Петрович уже в который раз 
решил прибегнуть к помощи 
Ішегпеі. И вскоре его поиски 
увенчались успехом: по адресу 
тетЬеШгірой.сот/то$тар он за- 
грузил архив электронной карты 
Москвы с детализацией до отдель- 
ного дома - Мо$тар 1.07 Ше. 
Программа снабжена удобной си- 
стемой поиска, позволяющей 
практически мгновенно найти не- 
обходимую улицу, организацию, 
станцию метро и т. п. Процветаеву- 
старшему очень понравилось то, 
что сама карта имеет, так сказать, 
послойное строение. С помощью 
соответствующих настроек можно 
отображать на ней в любых комби- 
нациях, например, только названия 
улиц, или дома и кварталы, или вод- 
ные объекты и схему метрополите- 
на, или районы, округа, платформы 
и железные дороги. 

В общем, в считанные минуты с 
помощью этого приложения Алек- 
сей Петрович наметил маршруты 
своих будущих поездок, оконча- 
тельно успокоился и, удобно распо- 
ложившись в кресле, стал знако- 
миться с содержанием вечерних га- 
зет, терпеливо ожидая 'законного» 
ужина. 

А вот еще пример. Не секрет, что 
практически в любой семье бывают 
случаи, когда газета с программой 
телепередач на неделю куда-то не- 
ожиданно исчезает и самые тща- 
тельные поиски с привлечением 
всех родственников и -крепких вы- 
ражений» не приносят желаемого 
результата. Не является исключени- 
ем из этого правила и семейство 
Процветаевых. Одно время «про- 
граммка» и у них вечно куда-то де- 
валась: то ее случайно использова- 
ла мама при разделке селедки, то ба- 
бушка Ира, в воскресенье вечером 
отметив красным маркером переда- 
чи, которые она хотела посмотреть 
на следующей неделе, прятала ее 
себе под подушку и совершенно за- 
бывала об этом и т. д. и т. п. Так было 
до тех пор, пока большинство чле- 
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нов семейства не научились 
пользоваться утилитой «ТУ-агент» 
(когопаІог.сот.иа/Іѵ/Іѵ_а§егиЫтІ). 
С ее помощью можно получать из 
Сети программы большинства ос- 
новных телеканалов России и Укра- 
ины и просматривать их в «чита- 
бельном» виде. А недавно бабушка 
Ира даже научилась отбирать в «ТѴ- 
агенте* названия интересующих ее 
передач и фшіьмов и помещать их 
в отдельный список, доступ к ко- 
торому осуществляется с помо- 
щью одного-единственного щелч- 
ка мыши, Ванечка, правда, реко- 
мендует бабушке освоить для 
этих целей новую утилиту ЬіяіТѴ 
(и'іѵіѵ.сіІусаі.ги/Іг/І.ШТ\ г ) с более 
удобным интерфейсом, однако 
Ирина Владимировна сетует, что 
ІЛлТѴ не поддерживает украин- 
ских каналов, и не следует советам 
внука. 

А неделей раньше даже такой 
случай был: .Алексей Петрович до- 
говорился со своим старым при- 
ятелем, плотником по профессии, 
чтобы тот соорудил у них в кори- 
доре встроенный шкаф-купе. Ста- 
раясь сэкономить материалы, а 
значит, и деньги Процветаевых, 
долго бы еще, наверное, мастер, во- 
оружившись карандашом и линей- 
кой, чертил и стирал линии распи- 
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Для работы программы 
«Справочник: телефон- 
ные коды городов» 
Алексею Петровичу 
понадобился Місгозогь 
Ассезз 97 



ла на огромном листе ДСП, если бы 
старший сын Андрей не предложил 
ему воспользоваться программой 
Сиіііп${ (ипічіщеосШев.сопг/ВгоасІ- 
іѵау/\Ріп$/4775), предназначенной 
для оптимального раскроя прямо- 
угольных листов на детали различ- 
ной прямоугольной формы. Кста- 
ти, как утверждает Андрей, ее мо- 
гут взять на вооружение не только 
плотники при производстве мебе- 
ли, но и портные при составлении 
выкроек. 

Таким образом, Процветаевы се- 
годня живут, процветая, и во мно- 
гом очень надеются на своего но- 
вого электронного «родственника». 
Нужно им позвонить по •междуго- 
родке» - пожалуйста, к их услугам 
•Справочник: телефонные коды 
городов» фр.ѵаІІеу.ги/рег$опаІ/г/ 
гей/риЬ/1екойе91 -р'ееехе), который 
содержит около полутысячи кодов 
городов и поселков стран СНГ, или 
утилита «Международные коды* 
(Ьоте.пщалі/~рги$/5раск.ехе)лх>- 
бавок включающая карты метро 
Москвы, Санкт-Петербурга, Киева и 
«телефонный компас» для Москвы 
(определение нахождения або- 
нента по первым трем цифрам 
телефонного номера). Хотят 
Процветаевы составить астро- 
логический прогноз на неделю 
каждому члену семьи - прибега- 
ют к помощи «астропроцессора» 
2ЕТ 5.08 (тѵишЯгоІоцег.ги). А 
пожелают узнать они ближай- 
шую знаменательную дату - тут 
же загружают программу Оаіез 
РШ8 ( йаШдр.ги/сІоіѵпІоасІз.ЫтІ) , 
где собраны более 14000 дней 
рождений знаменитостей, а так- 
же годовщин интересных и важ- 
ных событий. 

Счастливы Процветаевы. чего и 
вам желают, а потому и разреши- 
ли описать несколько дней из их 
жизни, дабы почтенные читате- 
ли «Домашнего ПК» брали с них 
пример. ■ 



«Бесплатный сыр» - не только в мышеловках 



Скажите откровенно, дорогой чита- 
тель, что превращает ваш домашний 
компьютер - эту «немую» груду из 
пластика, кремния и железа - в вер- 
ного электронного друга, советчика и 
помощника? Многие ответят, не заду- 
мываясь: конечно же программы. Но 
серьезные приложения порой стоят 
очень дорого, и цены на них иногда 
превосходят стоимость самого ПК. А 
всегда ли для решения повседневных 
задач нам нужно тратиться на сложное 
многофункциональное приложение? 
Естественно, нет! Ведь в Іпіегпеі лег- 
ко найти множество утилит, позволя- 
ющих справиться с той или иной про- 
блемой намного быстрее и, что самое 
главное, за гораздо меньшие деньги. 

В целом, все сайты в Сети с распро- 
страняемым программным обеспече- 
нием можно разделить на две боль- 
шие категории: страницы разработчи- 
ков и специализированные серверы с 
подборками популярных программ. 
На первых авторы «выкладывают» 
свежие версии своих продуктов с ис- 
правленными ошибками и дополни- 
тельными возможностями, а также 
публикуют ответы на наиболее часто 
задаваемые вопросы (так называе- 
мые РАО - Ргедиепсу АзкесІ Оиезі'5), 
касающиеся отдельных особенностей 
их творений. 

На вторых вы найдете целые под- 
борки ПО от различных разработчи- 
ков. На таких узлах программы систе- 
матизированы по своему назначению 
и (или) операционным системам, в ко- 
торых они работают. Часто подобные 
ѴѴеЬ-серверы включают удобные ме- 
ханизмы поиска нужного приложения, 
а ссылки для загрузки соответствую- 
щих файлов сопровождаются кратким 
описанием программы с указанием 
версии, даты ее выхода и сведениями 
об авторе с адресом его «домашней» 
страницы. Могут быть также приведе- 
ны размер файла и ориентировочное 
время его загрузки с узла. Вероят- 
ность получить вместе с искомой про- 
граммой компьютерный вирус сво- 
дится к минимуму, так как контроль за 
антивирусной безопасностью на круп- 
ных узлах значительно выше, чем мо- 
гут обеспечить авторы отдельных 
страниц. 

Кроме того, немаловажным преиму- 
ществом специализируемых серве- 
ров, распространяющих в Сети ПО, 
является наличие системы рейтинга. 
Администраторы многих таких узлов в 
обязательном порядке тестируют ото- 



бранные программы и помечают их 
специальными отличительными знака- 
ми или конкретно советуют посетите- 
лям выбрать то или иное приложение 
настоятельным «Тгу II!» («Попробуй 
это!») или навязчивым «Сеі Ш» («Возь- 
ми это!»). 

Программы на подобных узлах могут 
относиться к категориям тгееѵ/аге, 
^еесІЬаск-ѵѵаге, розісагсі-ѵѵаге, сіопа- 
Ііоп-ѵѵаге, зпагеѵѵаге и ІгіаІ-ѵѵаге. Ин- 
формация об этом, как правило, содер- 
жится в файлах с именами Веайше, 
АЬоиІ и т. п. или в справочных данных в 
самом приложении. 

ПО с пометкой «тгееѵѵаге» свободно 
распространяются в Сети, и вы можете 
использовать его сколь угодно долго, 
неоднократно копируя и переустанав- 
ливая. Такое ПО (целиком или его от- 
дельные части и модули) в большинст- 
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ве случаев запрещено применять в 
коммерческих целях без уплаты возна- 
граждения автору и продавать в соста- 
ве других продуктов. Как бесплатные 
программы Ігееѵѵаге чаще всего рас- 
пространяются только для домашнего 
использования и целей образования, 
но в любом другом случае подлежат 
обязательной оплате. Все условия ого- 
вариваются автором в ходе установки 
программы (например, в тот момент, 
когда вам предлагается прочитать ли- 
цензию) или в вышеперечисленных тек- 
стовых файлах. 

Приложения теесіЬаск-ѵѵаге также 
распространяются свободно, но от вас 
автор потребует прислать ему коммен- 
тарии по поводу полученного вами тво- 
рения. Бесплатно выслав продукт розі- 
сагсі-ѵѵаге, разработчик, полагаясь 



только на сознательность респонден- 
та, попросит сообщить ему о том, что 
вы действительно воспользовались 
его программой. 

Если автор распространяет свое 
«произведение» как гіопаііоп-ѵѵаге, 
это значит, что он нуждается в денеж- 
ной поддержке, предоставляя право 
свободно пользоваться своей про- 
граммой. Ее применение будет закон- 
ным на тех же условиях, что и для 
^гееѵѵаге, а вопрос оплаты труда авто- 
ра остается на вашей совести. 

Одна из наиболее интересных кате- 
горий программ - зпагеѵі/аге. В рус- 
ском языке такое ПО принято назы- 
вать «условно-бесплатным». Главное 
отличие его от всех предыдущих кате- 
горий программ состоит в том, что, 
бесплатно получив продукт, вы смо- 
жете законно работать с ним лишь 
оговоренное в лицензии время или 
запустить определенное число раз и 
т. д. По окончании действия периода 
бесплатного использования вы обяза- 
ны оплатить регистрационный взнос, 
переведя сумму, указанную в сведе- 
ниях о регистрации, на счет разработ- 
чика. Правда, лицензионные требова- 
ния об оплате и регистрации ПО не 
всегда означают, что незарегистри- 
рованная программа прекратит рабо- 
ту, просто ее применение становится 
незаконным. 

Многие ведущие разработчики про- 
граммного обеспечения помещают на 
своих сайтах пробные версии про- 
грамм - ІгіаІ-ѵѵаге. Особенностью этих 
продуктов является ограниченный 
срок их работоспособности, в осталь- 
ном они близки или идентичны полно- 
функциональным версиям. Это позво- 
ляет оценить возможности програм- 
мы, проверить ее совместимость с 
уже имеющимися операционной сис- 
темой и другими приложениями и чет- 
ко определить: стоит покупать это ПО 
или можно без него обойтись. 

Особый интерес для опытных поль- 
зователей представляют так называ- 
емые бета-версии программ. Работая 
с ними, можно составить представле- 
ние о готовящемся к выходу продук- 
те, но при этом не стоит забывать о 
том, что их корректное функциониро- 
вание редко гарантирует даже сам 
разработчик. 

Следует упомянуть также о коммер- 
ческих версиях продуктов - сот- 
тегсіаі ѵегзіоп. Получить их можно, 
только заплатив в указанном порядке 
необходимую сумму денег. ■ 



Елена Хархалис, Мирослав Хархалис 
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Обустроите свои дом, 

или Виртуальный «полигон» 
для реального ремонта 




Если вы задумали провести в доме ремонт, то зима - лучшее время для подготовки к нему. Вечером, когда 
на улице мороз и метель, так приятно устроиться в кресле с чашкой кофе и часами листать каталоги мебе- 
ли, рисуя в воображении сказочный замок, в который должна превратиться квартира. А программа для мо- 
делирования интерьеров на вашем домашнем ПК позволит провести своеобразную «репетицию» ремонта. 



Ремонт-экспромт, выполненный наобум, гро- 
зит обернуться настоящим стихийным бед- 
ствием, когда в квартире месяцами все 
вверх тормашками и жизнь хозяев постепенно 
превращается в эдакое гипсово-красочное «Что. 
где, когда?»: даже сообразив «что где вхчяется», 
никто не возьмется утверждать «когда все это 
кончится». Но хуже всего, сечи в итоге вы с ужа- 
сом обнаружите, что (упаси Бог) до ремонта все 
выглядело гораздо лучше. 

Неужели наступают такие времена, что даже 
стенку нельзя будет покрасить без предваритель- 
ных расчетов на ПК? Не бойтесь, пока нет. Ведь 
люди научились делать ремонты задолго до изо- 
бретения компьютера, и наверняка не утратят 
эти ценные навыки в ближайшем будущем. Но 
если вы не профессиональный дизайнер инте- 
рьеров (а это, скорее всего, так), то, пользуясь 
при подготовке к ремонту одним лишь вообра- 
жением, легко можете ошибиться в пропорци- 
ях, цветах, деталях отделки. А прибегнув к помо- 
щи своего электронного друга, вы получаете от- 
личную возможность исправить оплошности, 
которых еще не допустили. 

Программы, о которых мы поговорим сего- 
дня, - пакеты для дизайна интерьеров - к сожа- 
лению, пока еще редкие гости на дисках домаш- 
них компьютеров. Это не удивительно: еще не- 
давно они предназначались исключительно для 
профессионалов - архитекторов и дизайнеров - 
и в обращении были не проще, чем преслову- 
тый АшоСАО. Естественно, об их применении 
любителями не могло быть и речи. Однако сего- 
дня мы имеем дело с новым поколением этих 
программ. Одно из основных их достоинств - 



простота и доступность. Уже первый ваш про- 
ект может быть вполне успешным, если вы запа- 
сетесь толикой терпения. 

Как работает пакет для моделирования инте- 
рьеров? Сначала вы вводите в программу план 
вашей комнаты, квартиры или дома. После это- 
го система строит трехмерную модель помеще- 
ния, которую можно рассматривать с любой точ- 
ки зрения, и даже «гулять» по ней. как по лаби- 
ринтам в какой-нибудь 30-асііоп. 

Дхчьше начинается самое интересное. В пост- 
роенной таким образом виртуальной квартире 
вы начинаете делать самый настоящий «ре- 
монт» - меняете покрытие пола (например, 
«укладываете» паркет), цвет стен (при желании 
можно попробовать «оклеить» их обоями) и по- 
толка. После этого подбираете и расстаатяете ме- 
бель. Некоторые программы позволят также ук- 
расить комнаты самыми разнообразными аксес- 
суарами - гобеленами, статуэтками, вазами. Все 
это вы сможете рассмотреть и оценить сами, а 
также представить на суд близких. 

Но самое главное достоинство программ для 
дизайна интерьера - простор для эксперимен- 
тов. Не понравился цвет краски на стенах? Ме- 
няем! Не подходит мебельный гарнитур? Пробу- 
ем другой. Согласитесь, что таскать виртуальные 
шкафы намного легче, чем настоящие. Кажтый 
такой каприз в реальной жизни отнял бы нема- 
ло времени и денег. А здесь перебрать десяток- 
другой вариантов не сложнее, чем перевернуть 
несколько страниц каталога. Каталога, состав- 
ленного вами и для вас. 

Классика этого жанра - продукты компаний 
ВгосіегЬипсІ (линейка 30 Ноте Ішегіогх Оеіихе, 



недавно пополнившаяся версией 2.0) и Аиіосіезк, 
которая издает разработанный фирмой РІапіх 
пакет Ноте Агспііесі 30. Но основной темой на- 
шего сегодняшнего разговора будет Сотріеіе 
Ітегіог Оезі^пег 3-0 от Оаіа Вескег. Возможно, 
этот продукт не так широко известен у нас, как 
упомянутые выше. Однако у него есть масса пре- 
имуществ, в числе которых простота, сочетаю- 
щаяся с большими возможностями, и очень при- 
влекательная цена - лицензионная копия этой 
программы стоит всего $20. 

Еще добавим, что обычно пакеты для модели- 
рования интерьеров дополняются программами 
архитектурного проектирования. Как минимум, 
та же команда разработчиков создает отдельный 
продукт, который может использовать трехмер- 
ную модель интерьера в общем проекте дома. 
Бывает и так, что программа для дизайна поме- 
щений является составной частью большого и 
универсального архитектурного пакета. Это 
вполне понятно, поскольку на Западе (где и со- 
здается большинство таких программ) многие 
потенциальные пользователи обитают в частных 
домах. Будем надеяться, что со временем подоб- 
ное положение дел станет обычным и у нас. А 
пока займемся обустройством обычной город- 
ской квартиры. 

СОМРИТЕ ІОТЕМОН 0ЕЗІ6ІМЕН 3.0 

Эта программа - один из самых интересных 
современных пакетов для моделирования инте- 
рьеров. Она отлично подходит не только для 
любителей, но и для тех, кто планирует в буду- 
щем заниматься дизайном профессионально, 
поскольку обладает широкими возможностями 



и нс слишком сложна в освоении. Правда, 
Сотріеіе Іпіегіог Оеяі^псг 3.0 нельзя назвать эле- 
ментарно простой - чего стоит одно только ко- 
личество кнопок и опций на панели инструмен- 
тов, на изучение которых придется потратить не 
один час. Но впоследствии вы поймете, что поль- 
зовательский интерфейс настолько прост, на- 
сколько это возможно для программы такого 
уровня. Рекомендуем для начала потрениро- 
ваться на примерах готовых проектов, в боль- 
шом количестве присутствующих на компакт- 
диске Сотріеіе Іпіегіог Эезщпег 3.0, а также 
обратить внимание на руководство по созда- 
нию довольно простого «типового» интерье- 
ра, которое мы приводим в этой статье. По- 
степенно вы сможете выполнять все более 
сложные работы и перейдете от проектов от- 
дельных комнат и квартир к целым зданиям 
(да-да, программа позволяет и это!), например, 
даче или загородному дому. 

После непродолжительной «войны» с интер- 
фейсом вам останется только сосредоточиться 
на собственных эстетических пожеланиях и 
финансовых возможностях, набраться терпения 
и спокойно творить. Можно всего лишь опро- 
бовать небольшие изменения в отделке комнат 
или «примерить- мебельный гарнитур и аксес- 
суары. Можно подойти к обустройству своего 
жилища более смело и вместо ремонта заняться 
перепланировкой - например, разрушить в вир- 
туальной квартире несколько перегородок, во- 
друзить у входа колонны, переместить двери или 
пробить дополнительные окна. Правда, лучше 
сначала убедиться, что замысел поддается реа- 
лизации с технической стороны, иначе ваш за- 
мечательный проект превратится в «прожект». 

В любом случае не забывайте, что лучшее - 
враг хорошего. Можно без конца перекрашивать 
стены и пересташіять мебель, так и не получив 
удовлетворительного результата. Советуем по- 
пробовать несколько кардинально отличающігх- 




ся вариантов, а затем выбрать наиболее подхо- 
дящий из них. В него вносите изменения мень- 
шего масштаба до тех пор, пока результат окон- 
чательно нс устроит вас. 

Все, что можно поставить в виртуальной квар- 
тире, нанести на ее стены или уложить на пол. в 
Сотрісіс Ішсгіог Осзівпсг 3-0 собрано в катало- 
ги. Таким образом, шинирование ремонта с по- 

і мощью компьютера - занятие не такое уж не- 
привычное. Здесь вы, как и в реальной жизни, 
имеете дело с каталогами покрытий для пола, 
красок для стен, обоев, мебели, аксессуаров. 
Правда, в программе таких каталогов всего три. 
Они содержат, соответственно, различные объ- 
екты, текстуры и материалы. В нервом из них 
собраны как предметы внутренней обстанов- 
ки - более 2100 наименований мебели и деко- 
ра для самых разнообразных помещений, так и 
элементы внешнего оформления зданий - бал- 
коны, оранжереи, теплицы. Программа предла- 
гает пользователям стильную современную и 
классическую мебель для спален, столовых, ка- 
бинетов, кухонную мебель со встроенной бы- 
товой техникой. 

В каталоге текстур вы найдете более 1 100 ва- 
риантов отделюі поверхностей. Просматривая 
этот раздел, мы испытали легкое головокруже- 

' ние от богатства красок, форм и линий, разно- 




образия узоров керамической плитки, мрамора, 
гранита, обоев, кафеля, черепицы, рогожи, кожи, 
металла, дерева, облицовочных материалов, пар- 
кета, гипсовых и деревянных поверхностей. 
Кстати, область применения каждой текстуры 
ограничена только рамками здравого смысла: в 
программе вы преспокойно сможете оклеить 
шкаф обоями, отделать потолок паркетом, а 
входную дверь - гранитными плитами. Конеч- 
но же, в реальной жизни такие варианты совер- 
шенно недопустимы, однако возможность нане- 
сения любого рисунка на любой объект помо- 
жет необычно и стильно оформить даже самые 
заурядные вещи. 

Если нужной текстуры или цвета в каталоге не 
окажется, вы можете создать их сами в любом 
графическом редакторе. Подойдет даже Раіпі; во 



КУХНЯ моей мечты 

1. Вычерчиваем план помещения. 

Для начала лучше всего обойти кухню с 
рулеткой и измерить все стены и простен- 
ки. В Сотріеіе Іпіегіог Резідпег переходим 
в режим плоской проекции и размещаем 
стены, пользуясь для точности размерной 
сеткой, предварительно выбрав привыч- 
ные единицы измерения (например, мет- 
ры). Если вы проектируете не отдельное 
помещение, а целую квартиру - не забы- 
вайте о различиях в толщине стен. 




2. Без окон, без дверей, как извест- 
но, комнат (и кухонь) не бывает. Откры- 
ваем каталог, выбираем окна, подходя- 
щие по габаритам (главный параметр), 
количеству створок, конструкции пере- 
плета. Если точно таких, как нужно (или 
хочется), в библиотеке нет - выберите 
самый похожий вариант и подкорректи- 
руйте его соответствующим образом. То 
же проделайте и с дверью. На этом эта- 
пе можно определить также цвет рам и 
панелей. 




3. Покрытие пола. При проведении 
ремонта нужно в первую очередь опре- 
делить, менять ли его, или оставить как 
есть. Не будем отступать от этой тради- 
ции. Для кухни подойдет плитка или ли- 
нолеум. Переходим в режим аксономет- 
рической проекции (чтобы сразу оценить 
результат), выбираем подходящую тек- 
стуру из каталога, при необходимости 
меняем цвета или узор. Не забываем за- 
глянуть в каталог материалов, чтобы при- 
дать поверхности нужную фактуру. 

—и, 
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В отличие от Сотріеіе Іпіегіог Оезідпег 3.0, эта I 
программа рассчитана на более широкий круг «не- 
посвященных» пользователей, поскольку облада- 
ет очень простым интерфейсом. Вдобавок она ос- 
нащена удобной справочной системой. 

К вашим услугам обширная библиотека моде- 
лей мебели и различных предметов интерьера, 
причем некоторые их параметры, например раз- 
мер мебели, ширину и длину паркетных полосок, 
легко настроить в соответствии с вашими требо- 
ваниями. Имеется огромная цветовая палитра, 
множество видов красок для стен, узоров обоев, 
паркетов, ковров, линолеумов, плитки. По соб- 
ственному желанию можно выбрать даже пейзаж 
за окном комнаты. 

30 Іпіегіог Оезідпег предлагает своим пользо- 
вателям «побродить» с помощью клавиатуры или 
мыши по трехмерной модели комнаты точно так, 
как в трехмерной игре. Можно осмотреть поме- 
щение с любой из шести базовых точек, а также 
создавать видеозаписи «экскурсий» по своей бу- 
дущей квартире. 

Ну а закончив творить, не забудьте воспользо- 
ваться оригинальной функцией для подсчета рас- 
ходов на ремонт квартиры, чтобы лучше соотнести 
свои желания с материальными возможностями. 




4. Стены. Неплохое решение для кух- 
ни - водостойкие обои. Опять-таки откры- 
ваем каталог текстур, выбираем подходя- 
щий узор, корректируем его. Затем выде- 
ляем поочередно каждую стену кухни и 
наносим на нее отредактированную текс- 
туру. Подправляем узор и цвета... Нано- 
сим... Подправляем... А еще лучше пойти 
от обратного - подобрать в магазине 
обои, смоделировать их рисунок и прове- 
рить на примере виртуальной кухни. На 
этом же этапе определяем и цвет потолка. 





многих случаях лучше всего использовать имен- 
но его. Создав узор, сохраните его в формате 
*.Ьтр, Каждому покрытию можно придать отра- 
жающие свойства, характерные для определен- 
ного материала. В соответст вующем каталоге вы 
найдете множество таких типовых поверхнос- 
тей - матовых, глянцевых, люминесцентных, 
металлических, зеркальных и т. д. 

Среди разнообразных покрытий, имеющихся 
в каталогах, особое внимание хотелось бы об- 
ратить на паркет. Если в реальной жизни вам не 
по карману, например, паркет из черного или 
красного дерева, то здесь вы вполне можете оце- 
нить, как бы он смотрелся в вашей квартире. А 
если спуститься с небес на грешную землю, то 
подобрать в Соіпріеіе ішегіог Эем^пег 3.0 пар- 
кет из дуба, бука, клена, вишни или ясеня не со- 
ставит труда. 

В программе имеется также широкий выбор 
ковровых покрытий. Именно они ассоциируют- 
ся у нас с роскошью, создают уют и тепло в доме. 
В каталоге представлены ковры самых разнооб- 
разных расцветок и композиционных реше- 
ний - от классических рисунков до кубизма и 
даже примитивизма 

Тканевым аксессуарам принадлежит важная 
роль в создании уюта в квартире. В каталоге 
Сотріеіс Ішегіог Эеяі^пег 3.0 вы найдете мно- 



5. Сантехническое и газовое оборудо- 
вание. Положение мойки и газовой пли- 
ты при желании изменить можно, но сво- 
бодно переставлять их после этого нель- 
зя. Поэтому они послужат нам «опорными 
точками». Для их установки перейдите в 
режим проектирования обстановки (в ре- 
жиме архитектурного проекта мебель и 
аксессуары отображаются, но двигать их 
нельзя). Учитывайте также ориентировоч- 
ные размеры и желаемое расположение 
предметов мебельного гарнитура. 





жество разновидностей штор, ламбрекенов, по- 
душечек, скатертей и салфеток, покрывал и на- 
кидок. Кстати, если вы решите немного пофан- 
тазировать с текстурами и поставить в комнате, 
например, узорчатый шкаф, то эту идею можно 
реализовать именно с помощью тканевой обив- 
ки. Помните, что тканям в современном интерь- 
ере подвластно все, и никаких правил относи- 
тельно их применения, кроме хорошего вкуса, 
не существует. 

В библиотеках Сотріеге Іпісгіог Оезфпег 
3.0 присутствуют не только такие «фундамен- 
тальные- элементы обстановки, как мебель 
или бытовая техника, но и зеркала, и источ- 
ники света - люстры, бра, торшеры, настоль- 
ные лампы. Кстати, возможности манипуля- 
ции с освещением в программе очень широ- 
кие. Вы можете рассматривать виртуальную 
квартиру в светлое или темное время суток, 
соответственно включая и выключая лампы. 
Таким образом, нетрудно определить, доста- 
точно ли будет света в комнатах, и при необ- 
ходимости установить дополнительные ис- 
точники освещения. 

И наконец, программа располагает большим 
количеством приятных мелочей, придающих 
интерьеру завершенность. Из бытовой электро- 
ники присутствуют телевизор, видеомагнито- 



6. Мебель. Выберите из каталога нуж- 
ные предметы и разместите их (снова в 
режиме проектирования обстановки). 
При необходимости измените размеры и 
цвет мебели. Расставлять предметы луч- 
ше в плоской проекции, сначала указывая 
их место на полу, а потом «приземляя» их, 
чтобы они не висели в воздухе. Учитывай- 
те особенности реальной жизни - при по- 
купке готовой мебели моделируйте ее в 
точности, а при изготовлении на заказ - 
экспериментируйте свободнее. 





фон. музыкальный центр, телефон, компьютер, 
принтер (виват, домашний ПК!). По полкам 
сервантов и «стенок» можно расставить вазы, 
статуэтки, горшки с цветами. Для тех, кто хо- 
чет придать своему кабинету экзотический вид, 
имеется даже человеческий скелет. Ценители 
классической музыки смогут водрузить где-ни- 
будь в подходящем месте бюст Бетховена. И это 
еще далеко не все. 

Сотріеіс Ішсгіог Оезідпег 3.0 позволяет поме- 
щать в трехмерную модель комнаты фигуры 
людей и домашних животных. Они могут быть 
даже анимнрованными - люди двигаются, про- 
гуливаются по квартире, а кошки, собаки и пти- 
цы умеют бегать, прыгать, летать - кто во что 
горазд. 

Чтобы поместить понравившийся объект из 
каталога в комнату, достаточно просто перета- 
щить его мышкой. Перед этим каждый предмет 
можно подробно рассмотреть в окне каталога, 
при необходимости вращая его, приближая или 
удаляя. Как мы уже говорили, отделку поверх- 
ности каждого элемента обстановки нетрудно 
изменить, окрасив в подходящий цвет или по- 
меняв текстуру. В самом же интерьере связан- 
ные между собой или просто расположенные 
рядом объекты можно группировать, чтобы лег- 
че было их переносить. Например, из компью- 



терного стола, вращающегося стула, ПК, прин- 
тера и настольной лампы есть смысл создать 
группу под названием «компьютерный уголок», 
чтобы синхронно передвигать эти объекты с 
места на место. 

Проект можно рассматривать в двух режи- 
мах - в плоской проекции, в которой он напо- 
минает обычный архитектурный чертеж (како- 
вым в сущности и является) со стандартными 
обозначениями предметов обстановки, и в ак- 
сонометрическом представлении. В последнем 
случае вы попадаете внутрь виртуальной квар- 
тиры и видите все вещи такими, какими они бу- 
дут на самом деле. Здесь вы можете осмотреть 
созданный интерьер с любой точки зрения, 
произвольно передвигаясь по помещениям. 
При желании такую «прогулку» нетрудно запи- 
сать в виде анимационного ролика, а затем - 
эффектно продемонстрировать родственникам 
плоды вашей фантазии. 

Мы посоветовали бы воспользоваться Согттріе- 
іе Ішегіог Эе5і§пег 3.0 тем, кто собирается делать 
ремонт в ближайшем будущем и хотел бы еще 
раз взвесить все «за» и «против». Ну а всем ос- 
тальным тоже неплохо бы попробовать в деле 
эту программу - вдруг абстрактная идея окажет- 
ся достойной того, чтобы ее реализовали на 
практике, ■ 
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Это достаточно серьезная программа для разработ- 
ки проектов квартир или небольших домов. Здесь нет 
многих интересных возможностей предыдущих паке- 
тов, например подбора цвета стен или текстур пар- 
кета. Нельзя также свободно «бродить» по коридо- 
рам и комнатам виртуального дома. Разрешается 
только любоваться своим творением в одном из трех 
режимов - вида сверху, аксонометрической проек- 
ции из произвольной точки или обзора отдельного 
фрагмента квартиры (масштаб при этом выбирается 
автоматически: чем меньше фрагмент, тем больше 
увеличение). В связи с большей сложностью такая 
программа достаточно трудна для освоения. 

Начиная работу, вам необходимо либо выбрать го- 
товый базовый план квартиры, либо создать его вруч- 
ную. Дальше приступаем к расстановке мебели. Кро- 
ме отдельных изделий, имеются специальные ком- 
плекты, например гарнитуры для кабинета, спальни 
или детской комнаты. К сожалению, в программе нель- 
зя менять размеры или пропорции предметов, их мож- 
но только перемещать и разворачивать. Затем зай- 
мемся размещением бытовых приборов, которых до- 
статочно много, - от светильника до ПК. 

В программе есть возможность проектирования 
кабельной системы. Эта функция спасет вас от мно- 
гих лишних хлопот при прокладке электрических ком- 
муникаций: она позволит правильно расположить ка- 
бельные короба и узловые точки сети. 
і 
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7. Бытовая техника. На кухне без нее 
не обойтись. Массивные приборы (холо- 
дильник, кондиционер) лучше расставлять 
одновременно с мебелью, постоянно кор- 
ректируя их размещение относительно 
друг друга. Все остальное располагаем 
после того, как большие предметы окажут- 
ся на своих местах. Модели всех этих уст- 
ройств мало отличаются по внешнему 
виду, так что лучше воспользоваться заго- 
товками из библиотек. Если вы решили 
купить «цветной» холодильник, позаботь- 
тесь о текстуре для него. 



8. Лампочки Ильича. Подберите ос- 
ветительные приборы. Помните, что кух- 
ня - это рабочее место, нуждающееся в 
достаточном освещении. Оцените вид 
помещения в ночное время (перейдя в 
режим обзора «Ночь») и, если нужно, уве- 
личьте количество ламп в люстре или до- 
бавьте местные источники света. Непло- 
хая идея - установить бра или лампу 
дневного света над разделочным сто- 
лом. Хозяйка наверняка будет благодар- 
на за столь трогательную заботу о сво- 
ем зрении. 




9. Последние штрихи. Осталось раз- 
весить шторы, расставить на подоконни- 
ке вазоны с растениями, позаботиться о 
посуде и безделушках, радующих глаз хо- 
зяйки. Перейдите в режим обзора поме- 
щения и оцените свою работу. При необ- 
ходимости внесите нужные коррективы. 
Теперь проект можно представить на суд 
своих близких. Если хотите - позвольте 
им свободно побродить по кухне вашей 
мечты, в противном случае - запишите 
анимационный ролик и устройте коллек- 
тивный просмотр. 




I 
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Олег Данилов 

Броузер для дома 

Несмотря на все достоинства наиболее распространенных сейчас броузеров 
Меізсаре Соттімісаіог и Місгозоіі Іпіегпеі Ехріогег, не переводятся энтузиасты 
и умельцы, выпускающие всевозможные адаптированные, специализированные 
и улучшенные варианты этих программ. Зачастую они обладают множеством 
дополнительных функций и интересными особенностями, отсутствующими у про- 
дуктов №і$саре и Місгозоіі, и, по нашему мнению, больше подходят для до- 
машнего использования. С некоторыми подобными программами мы и познако- 
мим вас в этой статье. 



Еще недавно число пользователей 
№ксаре Соттштісаіог и Іпіегпеі 
Ехріогег было практически рав- 
ным. Но наметившийся в последнее 
время перевес в сторону продукта 
МІСГО50Й (64% - ІЕ, 36% - N0) стано- 
вится с каждым днем все явственней, 
и неудивительно, что большинство 
адаптированных броузеров работают 
именно с Ішегпеі Ехріогег. К тому же 
простота модификации и открытость 
этой программы просто поражают. 
По большом^' счету, каждый желаю- 
щий может легко создать свой собст- 
венный вариант броузера, чем и не 
преминули воспользоваться множе- 
ство сторонних компаний, владель- 
цев ^еЬ-порталов и провайдеров. Так 
что в дальнейшем речь у нас пойдет 
именно о модификациях и дополне- 
ниях к Іпіегпеі Ехріогег. 

МОДИФИЦИРОВАННЫЕ 
БРОУЗЕРЫ 

К этой категории относятся полно- 
функциональные броузеры, исполь- 
зующие для отображения страниц 
ядро Іпіегпеі Ехріогег и предоставля- 
ющие пользователям некоторые до- 
полнительные возможности. 

№оРІапег, 5.0 

Этот броузер (о его предыдущей 
версии мы рассказывали в «Домаш- 
нем ПК», № 2, 1999), созданный вла- 
дельцами одноименного Іпіегпеі- 
портала, кажется нам наиболее ин- 
тересным из всех существующих 
адаптаций Іпіегпеі Ехріогег. Дотош- 
ный читатель, взяв подшивку наше- 
го журнала за прошлый год, может 
удивиться: «Почему 5.0, ведь преды- 
дущая версия имела номер 2.0?». Все 
правильно - пятерка в названии 
указывает на использование про- 
граммой ядра Іпіегпеі Ехріогег 
5.0 и к тому же символизирует 
достаточно серьезные изменен™ в 
№оР1апеі. 




ЫеоРІапеІ 5.0 
ПіеоРІапеІ 

ѴѴеЬ-адрес ѵѵш.пеоріапеі.сот 
Размер 3512 КВ 

«ДПК»-рейтинг О О О О О 



гдеорь. Амс т 




В целом этот ороузер рассчитан 
на эстетов, и при первом знаком- 
стве ЫеоРІапеі поражает своими 
нетрадиционными изысканными 
формами и элементами упрааления. 
Вы можете выбирать из свыше че- 
тырех сотен различных моделей 
оформления (так называемых 
5кіп$), доступных на №еЬ-узлс раз- 
работчиков, которые полностью 
меняют внешний вид программы. 

Установив ЫеоРІапеі, вы получите 
на своем ПК локальный Іпіегпеі-пор- 
тал с настраиваемой панелью кана- 




лов, оперативной доставкой ново- 
стей и развитым поисковым серви- 
сом. Есть и несколько технических 
доработок Так броузер более интел- 
лектуально обрабатывает введенный 
ІЛИ. Во-первых, он автоматически 
добавляет префикс ѴЧ/Щ и суффикс 
.сот к введенным адресам. Если же 
узел не будет найден, проверяет до- 
мен .пег, затем обращается к службе 
КеаШтез (кстати, в адресной стро- 



ке можно ввести содержательное 
описание нужного узла, тогда запрос 
сразу передается КеаДОатев). В са- 
мом худшем стучае выполняется гло- 
бальный поиск по ключевым сло- 
вам. Во-вторых, у ИеоРІапеі появи- 
лась еще одна интересная функция: 
с помощью утилиты Мосіет 5реесІ 
Восйіег настраивается взаимодейст- 
вие модема с ПК в зависимости от 
загружаемой информации. В-треть- 
их, в новой версии стало возможным 
обмениваться сообщениями с помо- 
щью встроенного Ішегпеі-пейджера. 
общаться с другими пользователями 
в групповых чат-сессиях, принимать 
участие в «работе- №еЬ-клубов по 
интересам, а также легко создавать 
собственные клубы и рисовать «шку- 
ры» для броузера. 

ТгіетеЗигтег 1.6.0 

Основное предназначение этого 
броузера скрыто в его названии. Раз- 
личные варианты ТтіетеЗигГег пред- 
ставляют собой действительно те- 
матические локальные порталы. 
Например, существуют варианты 
оформления для любителей музыки, 
людей, увлеченных космическими 
исследованиями, мистикой или вы- 
сокими технологиями. Причем заме- 
на темы ведет не только к измене- 
нию оформления программы (внеш- 
ний вид, кнопки, фоновая музыка), 
но позволяет воспользоваться набо- 
ром ссылок или специальными по- 
исковыми инструментами именно 
по интересующей вас тематике. Кро- 
ме того, пользователь может настро- 
ить тему в достаточно ші іроких пре- 
делах - от простой замены фоною- 
го рисунка или звуков до выгрузки с 
сайта разработчиков дополнитель- 
ных наборов ссылок 

В принципе идея, заложен- 
ная в этой программе, весьма 
неплоха, но высокие систем- 
ные требования ТпетеЗштег, 
а л'акже большой объем ин- 
сталляции и самих тем не поз- 
воляют рекомендовать его для 
домашнего использования. 

№ССарІ;ог 5.50 
ЬеСа 1 

№іСаріог - броузер с до- 
статочно традиционным интер- 
фейсом, обеспечивающий, тем не 
менее, несколько весьма полезных 
возможностей. 

Во-первых, в отличие от ішегпеі 
Ехріогег, программа поддерживает 
многооконный интерфейс. Это оз- 
начает, что новые окна броузера 
представляются закладками внутри 
главного родительского окна, что 
позволяет разгрузить панель задач 
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и легко упорядочить открытые 
страницы. К тому же, в процессе за- 
грузки нескольких страниц вы мо- 
жете наглядно увидеть их текущее 
состояние (загружается, частично 
загружена, полностью загружена), 
не переключаясь при этом из актив- 
ного окна. 

Кроме того, программа позволя- 
ет создавать так называемые Сар- 
іогСгоир» - группы ссылок, кото- 
рые будут открываться и обновлять- 
ся одновременно, т. е., собрав в 
такую группу свои любимые ресур- 
сы, вы можете одним щелчком на- 
чать загрузку всех интересующих 
вас Ѵ7еЬ-сайтов. 

Еще одна интересная функция - 
встроенная в броузер защита от 
всплывающих рекламных окон, ко- 
торые весьма досаждают активным 
Ѵ7еЬ-путешествснникам. Причем 



список узлов, занимающихся по- 
добной деятельностью, можно лег- 
ко настроить или пополнить. 

В дополнение к этим функциям 
ЩСарюГ включает и другие полез- 
ные «мелочи», такие, как добавление 
к вводимым адресам стандартных 
префиксов и доменных имен по на- 
жатию комбинаций клавиш, автоза- 
полнение форм, гибкое управление 
настройками, неплохие поисковые 
механизмы ИТ, д. 

ѴѴеЬ ЗигтАСЕ 2.0 

В целом этот броузер и внешне, 
и функционально очень похож на 
описанный выше №іСарюг (под- 
держка многооконного интерфей- 
са), однако у него есть несколько 
особенностей. Например, доволь- 
но интересная дополнительная 
возможность - мастер-режим. 



ѴѴеЬ ЯиЛДСЕ 2.0 
ТооІРооІ 

ѴѴеЬ-адрес «ш.іооірооі.сот/зигіасе ^Щ!—' 
Размер 1283 КВ 
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Страница в мастер-режи- 
ме как бы «замораживает- 
ся», и щелчок на любой 
гиперссылке приводит к 
открытию новой страницы-за- 
кладки. Такой метод очень удобен 
при работе с поисковыми служба- 
ми, когда важно не потерять стра- 
ницу с результатами поиска. Вто- 
рая интересная функция - сохра- 
нение и загрузка сессий, т. е., 
интенсивно работая в Іпіегпеі, вы 
можете открыть десятки страниц 
и, сохранив их в виде сессии, в 
следующий раз одним щелчком 
загрузить все интересовавшие вас 
в прошлом ѴСеЬ-ресурсы. 

Кроме того, этот броузер позво- 
ляет задавать ІШЬ-шаблоны для ав- 
томатического завершения адреса, 
автоматически создает индекс по- 
сещаемого в данный момент сай га 



и поддерживает различные вари- 
анты оформления - темы, кото- 
рых, к сожалению, на текущий мо- 
мент не так уж и много. 

ДЕТСКИЕ БРОУЗЕРЫ 

Эти программы относятся к осо- 
бой категории продуктов, ориен- 
тированной на самых маленьких 
пользователей Всемирной Сети. 
Естественно, о каких-то дополни- 
тельных возможностях здесь речь 
не идет, наоборот, функциональ- 
ность таких программ сокращена 
до минимума: запрещен доступ к 
настройкам, ужесточен контроль 
посещаемых Ѵ№Ь-узлов. предельно 
упрощен интерфейс. 
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Мопіа Кійз 3.0 
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Зигі Мопкеу 

ЗитГМопкеу - один из самых фу- 
туристических броузеров, виден- 
ных нами. Интерфейс выглядит, 
как кабина мультипликационного 
космического корабля с яркими 
крупными кнопками и апнмиро- 
ванными элементами. В принципе, 
броузер представляет собой пол- 
ноценный Іпіегпеі-портал с досту- 
пом к полезным и, главное, тща- 
тельно отобранным ссылкам, поис- 
ковой службе, чату и НТМЬ-почте. 

В серфинге по Ішегпеі детям по- 
могает маленькая обезьянка-пилот 
(можно загрузить с сайта 8шт* Мопкеу 
и других персонажей), которая ска- 
чет по всему экрану и даст полезные 
советы (к сожалению, только на анг- 
лийском языке). Этот броузер очень 
требователен к системным ресурсам: 
на компьютере Сеіегоп 300А с 64 МВ 
программа еле шевелится. 

В 5игГ Мопкеу родители должны 
зарегистрироваться в роли суперви- 
зора и завести учетные карточки на 
всех своих чад. что обеспечит наибо- 
лее полный сервис, вшють до инди- 
видуальной настройки броузера (за- 
кладок, адресной книга и т. д). Кон- 
троль за содержимым ЧСеЪ-узлов 
включается автоматически, причем 



можно через сайт разраоотчиков до- 
полнительно блокировать другие со- 
мнительные ресурсы. 

Могуа Кісіб 3.0 

Этот предельно простои броузер, 
не требующий никакой настройки, 
также предназначен для детей. Как и 
в других подобных проіраммах, за- 
грузка №еЬ-страницы и некоторые 
процессы сопровождаются неболь- 
шими мультшілнкационными застав- 
ками. Броузер представляет собой 
мини-портал с быстрым доступом к 
узлу разработчиков и интересным 
детским ссылкам. Из всего стандарт- 
ного интерфейса Ішсгпсі Ехріогег 
здесь сохранены только ююпки уп- 
раачения броузингом да кнопка вы- 
зова почтовой программы. Могуа Кіск 
поддерживает различные варианты 
оформчения (темы) и позволяетвдо- 
статочно больших пределах измеі шть 
внешний вид программы. 

Главный недостаток этого броузе- 
ра в том, что для осуществления кон- 
троля за содержимым №еЬ-узлов эту 
опцию нужно вручную включить в 
Ішсгпеі Ехріогег. Кроме того, работа 
с закладками меню «Избранное» про- 
исходит здесь так же, как в програм- 
ме МІСГ050П, что может вызвать не- 
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которые затруднения у начинающих 
ѴСеЬ-серферов. 

Кісіз Вгоѵѵзег 2.0 

Еще один детский броузер. Здесь 
главное внимание уделено тому, что- 
бы дети не проводили слишком мно- 
го времени в •скитаниях» по Всемир- 
ной Паутине. Вы можете установіггь 
временной интервал, по истечении 
которого строгий робот Ыеісор авто- 
матически закроет программу. При- 
чем повторная загрузка будет возмож- 
на только через заданное вами время. 

Интересной особенностью КкЬ 
Вготагг нам также кажется возмож- 
ность поиска слов в і ізвестных оп-Ііпе- 
словарях Шліогшугат, ТЪездигиясот 
и ѴапооІі§аш (только на английском). 
Следует обратить внимание на пред- 
ставление закладок в виде забавных 
пиктограмм, что очень удобно для де- 
той, еще не умеющих читать, 

Как и в предыдущей программе, 
контроль за содержимым Ѵ№Ь-узлов 
придется включить вручную в Іпіегпеі 
Ехріогег. 

ДОПОЛНЕНИЯ 

Н СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПАНЕЛИ 

Более простой способ адаптации 
броузера иод собственные нужды 



состоит в подключении различных 
дополнительных модулей и специ- 
альных панелей к Ішегпеі Ехріогег. 
Они позволяют наделить програм- 
му некоторыми интересными воз- 
можностями, отсутствующими в 
стандартном броузере. 

НоСЬаг.сот 

Это крохотное приложение инте- 
грируется в ваш броузер и пред- 
ставляет собой персональную ди- 
намическую панель, содержащую 
огромный список ссылок (аналог 
каналов) на различные тематичес- 
кие ресурсы: поисковые машины, 
Ішегпеі-порталы, игровые и финан- 
совые сайты, спортивные и развле- 
кательные серверы и т. д. и т. п. Ин- 
формация в этом своеобразном 
сборнике ссылок динамически об- 
новляется и может быть расшире- 
на по желанию пользователя. 

Кроме того, благодаря НоіЬаг 
легко отправить поздравительную 
открытку, не тратя времени на по- 
иск соответствующего сайта, озна- 
комиться с последними результа- 
тами игр ЫВА, гШЬ и ЫРІ, переве- 
сти ѴСеЬ-страницу с помощью 
АІіаѴЪіа 5Ѵ5ТКАЫ. Ну и, конечно 
же, эта программка позволяет ук- 
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БО ІУеітогк Ехргеаа Веагсй 
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раснть броузер эффектной «шку- 
рой», которых на момент написа- 
ния статьи на сайте было более 
восьми сотен. Причем управление 
вашей собственной коллекцией 
«шкур» выполняется прямо из окна 
броузера на сайте ШЬаг.сот. 

АІеха 4.19 

Эта достаточно известная панель 
предоставляет пользователю инте- 
ресную и полезную информацию 
о посещаемом в данный момент 
узле, такую, как рейтинг 'МеЬ-сай- 
та (можно даже проголосовать за 
любимый сервер), обзоры данно- 
го ресурса, скоростные характери- 
стики узла и величину трафика, 
коэффициент обновления инфор- 
мации, количество страниц и ссы- 
лок, линки на схожие по тематике 
сайты и т. д. 

Аіеха позволяет оперативно за- 
гружать финансовые новости о 
компании-держателе узла, а также 
дает в ваше распоряжение быстрый 
доступ к поисковым механизмам, 
оп-Ііпе-словарям и энциклопедиям 
(поиск слова). 

При всех своих достоинствах 
Аіеха не лишена и недостатков, ос- 
новной из которых - повышение 
трафика, ведь при переходе к ново- 
му ѴУеЬ-узлу программка каждый 
раз загружает информацию о нем с 
сервера разработчиков. 




*.ь ІІоІІеі 




АѴ Тгаскег 

АѴ Тгаскег - панель, разработанная 
держателями одной из лучших поис- 
ковых машин, а в последнее время и 
великолепного Іпісгпеиюртала - 
АІіаѴізіа. Преді іазі іачена она в первую 
очередь для создания своеобразного 
мини-портала (филиала «Большой 
АйаѴЗяа») у вас на ПК. 

На панели АѴ Тгаскег отобража- 
ются свежие новости, биржевая и 
спортивная информация, данные с 
мстеосерверов и другая информа- 
ция. К тому же при инсталляции 
этого дополнения в Іпіегпеі Ехріогег 
интегрируются некоторые поиско- 
вые механизмы АІіаѴізга, а также 
средства быстрого доступа к оп- 
Ііпе-нереводчпку АѴ Тгапзіаіе. Еще 
одна задача программы - облепить 
настройку микропортала АІіаѴізіа, 
многие разделы которого легко «по- 
догнать» под свой вкус. 

БО №Ъѵѵогк Ехргезг 
Зеагсп 

Данная программа, разработанная 
специалистами популярного поис- 
кового сервера ІпГокеек, представля- 
ет собой не что иное, как встраи- 
ваемый в броузер метапоисковый 
механизм. Заменяя стандартные 
средства поиска Іпіегпеі Ехріогег, 
проірамма позволяет создавать слож- 
ные запросы к выбранным серверам 
и при этом выполнять поиск в за- 



данных категориях (Ооѵѵпіоааз, МРЗ, 
погода, новости и т. д.). По сути, это 
своеобразі іая локальная мі ши-копия 
поисковой машины ІпГозеек. 

Дополнительная полезная функ- 
ция программы - автоматическое 
обновление. 

№ѵѵ Ѵогк Тітез оп ЬЬе 
ѴѴеЬ Ехріогег Ваг 

Панель разработана для \ѴеЬ-сай- 
та одной из самых популярных газет 
мира - Ыса' Ѵогк Итсз. Естественно, 
что основное ее предназначение - 
упростить доступ к информацион- 
ным ресурсам этого издания, разме- 
щенным в Ішегпеі. 

Действительно, панель позволяет 
быстро обращаться к интересующим 
вас разделам Ѵй±-узла газеты, про- 
сматривать и запрашивать биржевую 
информацию, а также самые свежие 
новости. 

ТооІЬаг ѴѴаІІрарег 

Это дополнение к Іпгегпег Ех- 
ріогег распространяет сама Місго- 
80Й. Как понятно из названия ТооІ- 
Ьаг ШНрарег позволяет «натяги- 
вать» на панель Проводника «обои». 
Причем не только входящие в сам 
пакет, но и любые растровые кар- 
тинки. ЕСЛИ вы хотите слегка изме- 
нить внешний вид вашего броузе- 
ра - вот решение. Единственный 
недостаток этой программки - при 



смене «шкуры» вам предложат пере- 
грузить Іпіегпсі Ехріогег. 

Естественно, этими программами 
не ограничивается все многообра- 
зие модификаторов стандартного 
Іпіегпеі Ехріогег. В онлайновых биб- 
лиотеках бесплатного и условно- 
бесплатного программного обеспе- 
чения (например, іѵшшсіпеі.сот/ 
5шІіЬ/іпіегпеІ/и)еЬ_Ьго№епЫтІ, 
тѵіоЛаѵесепШІшп/Ъготег&ЫтІ 
или іѵи!іѵ.ипп[іІе$хот/арр5/95/ 
Ьгоіѵ$ег$ЫтІ) хранятся сотни по- 
добных приложений. Мы думаем, 
что каждый желающий сможет при- 
дать своему броузеру именно те 
функциональные возможности или 
внешний вид, которые сам захочет. 
Это ли не альтернатива? ■ 



Вниманию участников 

суперакции 
«2000 минут Іпіегпеі 
Бесплатно!» 



Вручение сертификатов 
состоится 28 февраля. 
Место и время 
будут объявлены 
в еженедельнике 
«Компьютерное Обозрение» 
от 9 февраля. 
Телефоны для справок: 

ИМек 235-9214, 235-9246 
"Домашний ПК»: 245-7124 



•г-" 1- 




N6» Ѵогк Тітез 
оп Іпе ѴѴео Ехріогег Ваг 
№н Ѵогк Тіте$ 
ѴѴеЬ-адрес «ш.пуіітез.сот 
Размер 115 КВ 
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1== Андрей Зубинский 




Компьютерные игры, 



или девальвация 
гуманизма 



«Уверен, что Пушкин не согласился бы жить в 
этом мерзком районе*. 

— Пушкин не согласился бы жить... в этом году! 

С .Довпатов. Записные книжки 



Прежде чем сосредоточить внимание читателя на вещах, можно сказать, не заслуживающих внимания во- 
обще, автор спешит (как бы извиняясь) восстановить историческое окружение, способствовавшее самому 
появлению этих вещей. Возможно, обусловленная случайным совпадением или прихотью ученого мужа древ- 
ности перемена года с тремя нулями в цифре, громко именуемая неясным словом «Миллениум», не способ- 
ствует невеселой нашей беседе - но что поделаешь... 



Условно названный столетнем временной пласт, один из самых по- 
стыдных в истории человечества, уходит в прошлое. Две мировые 
войны, две бессмысленные атомные бомбардировки, два сверхпо- 
зора сверхдержав - безумные и бесполезные войны с народами на чужой 
территории, два тирана, в сравнении с которыми Калигула кажется про- 
сто расшалившимся первоклашкой, кровавые расцветы и закаты новых 
братоубийственных религий - фашизма и коммунизма, пирровы победы 
идей расового превосходства, овеществившиеся топками концлагерей, 
трансформация здорового капитализма в корпоративный тоталитаризм 
и, наконец, имеющее непосредственное отношение к предмету нашего 
обсуждения превращение культуры в массовую культуру, иначе говоря - в 
товар. Вот тот, если можно сказать, холст, на который автор неумелой ру- 
кой попытается нанести мазки робкой мысли. 

ПИРАМИДА (КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ - ДЛЯ КОГО?) 

Пирамидальная структура общес тва, совершенно не зависящая от столь 
тщательно изучаемых еще недавно «общественно-политических форма- 
ций», была известна во все времена. Верхушка пирамиды - тонюсенькая 
прослойка, сходящаяся в острие на нет, - «над-элита» сверхсостоявших- 
ся индивидуумов. Более многочисленная категория просто состоявших- 
ся людей - различные «элиты», в той или иной мере 
играющие малозаметные, но ключевые роли в раз- 
витии общества (малозаметные потому, что замет- 
ность - исключительная и исторически предопре- 
деленная привилегия «над-элиты»): техническая (са- 
мая важная в техногенном мире), медицинская, 
высококвалифицированная рабочая и пр. Оставша- 
яся част ь пирамиды - самая многочисленная, объе- 
диняющая несостоявшихся. 

Внимательный читатель уже должен был заметить, 
что для критерия, рассекающего остро отточенным 
ножом Пирамиду на слои, автором придумано более 
чем странное название. Состоятельность здесь не под- 
разумевает финансовый синоним, наоборот. - он (си- 
ноним) является неизбежным ее (состоятельности) 
следствием. Определить состоятельность проще всего 
способом «от обратного» - несостоявшаяся часть Пи- 
рамиды совершенно добровольно довольствуется сво- 
им, точно определенным в части состояния, но абсо- 
лютно ошибочным в субъекте этого состояния, стату- 
сом: «... нечего терять, кроме своих цепей». Субъекты 
этого состояния никакого отношения к ' рабочем)' клас- 
су» не имеют - как раз квалифицированному (состо- 
явшемуся) рабочему-профессионалу есть, что терять, 
хотя бы профессионализм и место работы. Упомяну- 
тые в определении классика «цепи» - не надуманное 



...зачем, спрашивается, 
зарабатывать туннельный 
синдром за эмулятором 
Рогзпе, когда можно просто 
выгнать новенькую Саггега 
из гаража... 




понятие, и к нему мы впоследствии еще вернемся: все то, что именуется 
гуманизмом, тонким волоском (с изрядной долей иронии названым • цепя- 
ми») удерживает относительно благополучное равновесие Пирамиды, 

Вот теперь пришла пора перейти к предмету нашего обсуждения. Ком- 
пьютерные игры, как элемент массовой культуры, являются товаром, име- 
ющим четко определению целевую аудиторию (проще говоря - покупа- 
телей, на которых товар ориентирован). Условная, но вечно существую- 
щая Пирамида заранее ее предопределяет. Синтетические развлечения 
совершенно не нужны «над-элите» по причине доступности развлечений 
реальных, не имеющих аналогов или убога реализованных в «виртуаль- 
ном» воплощении, - зачем, спрашивается, зарабатывать туннельный син- 
дром за эмулятором Рогзпе, когда можно просто выгнать новенькую Саггега 
из гаража. «Элиты» также не представляют собой оптимальной целевой 
аудитории хотя бы по причине постоянной заботы о поддержании стату- 
са состоятельности (опять же не в финансовом смысле - чтобы быть по- 
стоянно состоявшимся, требуется постоянно учиться и работать), да и ус- 
тойчивое материальное положение этих категорий, гарантируемое их 
статусом, также позволяет отличить звук хорошо работающего мотора 
«просто автомобиля» от «СО-качества» дешевой синтетической подделки 
Рогепе. Продолжение мысли очевидно и логично: как и для всех проявле- 
ний массовой культуры, основная целевая аудитория 
компьютерных игр - несостоявшиеся. Примитив- 
ный (и полностью оправданный товарным харак- 
тером игр) анализ отношения «сложность/цена 
продукта» вывод этот полностью подтверждает: то- 
вар, ориентированный на более массовый рынок, дол- 
жен быть дешевле менее серийного товара эквива- 
лентной сложности. В случае с компьютерными иг- 
рами это правило даже перевыполняется. Так, 
«хорошая» 30-«бродилка/сгрелялка» - программа не- 
соизмеримо более сложная, чем, например, Ѵі5іо (для 
тех, кто не знает, это замечательный редактор диа- 
грамм, схем и вообще чуть ли не всего). При этом Ѵіяіо 
стоит около 1650, а цены на самые «убойные» игры 
никогда не поднимаются выше неизвестно кем уста- 
новленной планки в $100 (отношение цен составля- 
ет, как очевидно, более шести)... Если же в качестве 
субъектов сравнения использовать игры и програм- 
мы более четкой «слоевой» (в Пирамиде) направлен- 
ности, ориентированные на «элитную» категорию 
(«над-элита», вероятнее всего, вообще старается дер- 
жаться подальше от компьютеров) - САВ/САЕ, ЕОА, 
системы проектирования программ, пакеты финан- 
сового анализа, то упомянутое отношение цен при 
сравнимой сложности товаров (программ) будет уже 
составлять десятки и сотни... 



"БЛАЖЕННЫ НИЩИЕ ДУХОМ...» 

«Но что до безобразия пропорций, 
то человек зависит не от них, 
а чаще от пропорций безобразья». 



і Бродский 



Автор не ставил перед собой цели углубленного анализа несосто- 
явшегося слоя Пирамиды - занятие это сложное и, по большому сче- 
ту, неблагодарное. В нашем случае важен один очевидный момент - в 
категорию несостоявшихся, по объективной возрастной причине, 
входят дети и подростки. Они еще не успели ни состояться, ни на- 
оборот; т. е. выбор своего места в Пирамиде им еще предстоит. 

Для нас же главное - не ошибиться в недооценке влияния самой 
Пирамиды на этот предстоящий процесс опреде- 
ления. Пирамида, в некотором смысле, - не мрач- 
ная абстракция, а реальный живой метаорганизм, 
достаточно точно названный В. Пелевиным в ро- 
мане «Сепегаііоп П» оранусом. Метаболизм Пира- 
миды основан именно на хрупком равновесии 
пропорций между 'толщиной» (или, если хотите, 
численностью) слоев, а ее абсолютизм вполне до- 
пускает существование относительно благополуч- 
ных территориально определенных человеческих 
сообществ - за счет других территориальных со- 
обществ, в которых этого благополучия недостает 
(что также подтверждается «законом сохранения 
всего»). Все эти тонкости, усложненные отсутстви- 
ем в поведении Пирамиды какого-либо умысла 
(или, упаси Бог, определенно злого, «монстрои- 
дального» умысла), не должны заставить нас поте- 
рять здравый смысл в наших рассуждениях - Пи- 
рамида не предопределяет результата выбора, 
Скорее, она регулирует статистические показате- 
ли этого результата - за счет совершенно безраз- 
личных и незаметных ей самой (как безразличны 
и незаметны человеческому разуму вырабатывае- 
мые организмом гормоны) •веществ». «Вещества» 
эти только на первый взгляд кажутся таинствен- 
ными - массово-человеческий характер Пирами- 
ды и ее «нематернальность» свидетельствуют в 
пользу того, что «химической» основой регулиру- 
ющих Пирамиду «гормонов» является также неко- 
торая, нематериальная массово-человеческая суб- 
станция. Характер, или «состав» этой загадочной 
субстанции изменялся с развитием человечества - 
в «темные» времена Пирамида интенсивно выбра- 
сывала в свою «кровеносную систему» разнообраз- 
нейшие верования и религии, затем - идеи о расо- 
вом (классовом, идеологическом и т.д.) превосход- 
стве и неизбежно сопутствующие им войны. 
Последний этап «гормональной» эволюции - мас- 
совая культура, породил самые эффективные (на се- 
годняшний день) регуляторы: относительно бес- 
кровные, безопасные (в смысле - не представляю- 
щие явной угрозы человеку как биологическому 
виду) и совершенные. 

«Химические формулы» регуляторов последней 
мутации рентгеноструктурного анализа не требу- 
ют, а их вариации составлены из элементарных компонентов - Р (на- 
силие или власть как разновидность насилия), М (деньги), Е (физио- 
логические удовольствия). Принципиальной новизны в компонентах 
нет, они присутствовали в организме Пирамиды во все времена, но... 
Даже в самых «темных» эпохах компоненты Е и М всегда составляли 
большую часть «гормонального коктейля» (условно и в соответствии 
с химической аналогией это можно записать намного короче: напри- 
мер* ЛДоЛоо)- 

Трансформацию привычной формулы первым (на взгляд автора) 
заметил... Квентин Тарантино, неожиданным для «лечащего врача» кал- 




Равновесие не будет наруше- 
но - так было («Мы сами от- 
делим овец от козлищ» - 
Атеп!, «Германия превыше 
всего» - НеШ, «Будь готов» - 
Всегда готов!) 




лиграфпческим почерком записавший культовым «Криминальным 
чтивом» диагноз: Р х „Р іи р т , М =Р,Б = Р. Пояснить? Насилие, транс- 
формирующееся в деньги (или вообще эквивалентное деньгам); на- 
силие, доставляющее физиологическое удовольствие; обыденное на- 
силие; повседневное насилие; насилие как развлечение (дальше чи- 
татель может продолжить сам)- Также автор оставляет за читателем 
попытку записи «формул» популярных и в коммерческом смысле ус- 
пешных игр, концентрируя внимание на чуть ли не самом феноме- 
нальном и, без сомнения, заслуживающем пресловутый ти тул культо- 
вого явлении - играм жанра Асііоп. Собственно говоря, никакого 
интереса сами «стрелялки» не представляют, в них интересна исклю- 
чительно динамика развития безотносительности и обыденности на- 
силия. Вспомните, сначала появился чуть ли не невинный \Ѵо1геп5ісіп, 
и насилие было в некотором смысле явлением ис- 
ключительным (хотя бы потому, что найти сегодня 
настоящего фашиста, да еще в форме - событие до- 
статочно неординарное) по отношению к «очень 
плохим виртуальным фашистам», «плохость» кото- 
рых, по крайней мере, подтверждена историей и 
Нюрнбергским процессом. Затем, в Ооот, контуры 
объекта обыденного насилия потеряли четкость - 
«зверушки» инопланетного происхождения «плохи» 
только потому, что в заставке об этом упомянуто. И 
наконец, финал Сшакс. Объекты насилия полностью 
аморфны - они могут быть кем угодно (это подчер- 
кивают явно антропоморфные фигуры и скрываю- 
щие лица гермошлемы). Безотносительность наси- 
лия достигла пика - здесь уже абсолютно все рав- 
но, кого «мочить», почему или зачем «мочить», лишь 
бы «замочить». Эта потребность «мочить» не остав- 
ляет сомнений - реального гуманизма в виртуаль- 
ной реальности нет ни на грош: по сравнению с 
ВИРТУАЛЬНЫМ Расколышковым. пришедшим к 
ВИРТУАЛЬНОМУ насилию (виртуальны они по при- 
чине их «книжной реализации», также заметьте, что 
в случае с Расколышковым насилие - это исключи- 
тельный случай) от вопроса «Тварь ли я дрожа- 
щая?..», РЕАЛЬНЫЙ «Иванов-Петров-Сидоров» при- 
ходит к обыденному виртуальному насилию от от- 
вета «...право имею». Конечно же. «имеет» - и 
компьютер его, и время его личное, и игру, допус- 
тим, он купил лицензионную... Вот только те самые 
«цепи», кроме которых уже нечего терять, превра- 
тились в совсем тоненькую ниточку, способную за- 
просто порваться после Сагта^есісіоп («,..а я эту, бе- 
ременную, так кайфово по стенке размазал на раз- 
вороте...»), мультфильмов и боевиков (где высшее 
проявление гуманизма достигается, когда самый хо- 
роший парень «замочит» последнего самого плохо- 
го) и пары затяжек «травкой». Тогда в школу берет- 
ся папин пистолет, и виртуальность становится сов- 
сем уже реальной (или наоборот)... 

Конечно, такие «овеществления виртуальности» 
сказываются и на самой Пирамиде. Но «рябь» на сте- 
нах воздушного замка - ничто по сравнению с глав- 
ным: Пирамида будет вечно... Ее «гормональные» 
воздействия примитивны и доступны; большинст- 
во, вместо не гарантирующего успеха трудного пути 
к состоятельности (автор еще раз подчеркивает - не в финансовом 
смысле слова) выберет куда более простой, указываемый ее «гормо- 
нами» путь. Равновесие не будет нарушено - так было («Мы сами от- 
делим овец от козлищ» - Атеп!, «Германия превыше всего» - НеШ, 
«Будь готов» - Всегда готов!), так есть («А в ресторане...» - Именно 
так начинается рай..., Сшаке, Сагта.цеа'а'оп, ІІпгсаІ...) и так будет (???), 
И только вырвавшиеся из «гормональной зависимости» заслуженно 
займут заслуженные места в Пирамиде. «Из того, что все конечно, не- 
избежно следует, что этого всего на всех не хватит» - так сказал один 
знакомый автора, который недавно БРОСИЛ ИГРАТЬ... ■ 
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Сергей Светличный 



Проблема 2000: 

подведение 

итогов 

Конец света, наточенный, как известно, знаменитым конотопским 
прорицателем безумным арабом Аіь-Хазредом на седьмое января, не 
состоялся. 

А. Лазарчук, М. Успенский. Посмотри в глаза чудовищ 

Так уж устроен человек: он постоянно ожидает конца 
света. Особенной любовью при этом пользуются круглые 
даты, например смена тысячелетий. Пришествие второ- 
го милленнума сопровождалось такой массовой истери- 
ей, что свидетельства о ней достигли даже наших дней: 
многочисленные самоубийства, появление огромного ко- 
личества пророков, свидетелей чего угодно и прочие со- 
путствующие подобному ожиданию всемирного ката- 
клизма явления оставили след в истории человечества. 



Прошло тысячелеп іе, человечест- 
во в|хэде бы все Это время не сто- 
яло на месте, однако по мере 
приближения очередного рубежа 
эпох все началось сызнова, правда, на 
качественно другом уровне. Хотя сле- 
дует признать, что на этот раз обос- 
нования выдвигались более чем ре- 
альные. Конечно же, я имею в виду 
Проблему 2000: выход из строя атом- 
ных электростанций, самопроиз- 
вольные пуски ракет с ядерным ору- 
жием, крушение авиалайнеров и пас- 
сажирских поездов, паралич систем 
обращения денег, от которого неда- 
леко и до краха всей экономики. В 
общем если это и не конец света, то 
во всяком случае нечто очеі шна і іего 
похожее. 

Кшти, чтобы потом не возвра- 
щаться, поставим точку над «і» в бес- 
им іечі юм споре на тему; когда же соб- 
ственно начинается новое тысячеле- 
тие. Гениальное в своей простоте и 
доходчивое™ объяснение встрети- 
лось мне на просторах Іпіегпеі: тре- 
тий ящик водки, говорит его автор, 
начинается с двадцать первой бутыл- 
ки, но никак не с двадцатой. Но это 
так к слову. Пора возвращаться к теме 
нашего сегодняшнего разговора. 

Рубикон, таким образом, оказался 
перейден, однако свет в домах как 
горел, так и продолжает гореть (пла- 
новые отключения не в счег), в пла- 



чевном состоянии отечественных 
банков также не удастся обвинить на- 
ступление 2000 г, количество упав- 
ших самолетов на квадратный кило- 
метр опять-таки не изменилось... Что 
же произошло? Да, в общем, ничего 
особенного. Конечно, определенные 
сбои в работах компьютеризирован- 
ных систем имелі ісь, но все они были 
решены в течені іс буквально считан- 
ных часов и сколько-нибудь сероз- 
ного ущерба не нанесли, В очередной 
раз выясі п ілось, что мир более устой- 
чив, чем кажется на первый взгляд. 
Откровенно говоря, подводить окон- 
чательные итоги следовало бы где-то 
весной, а то и летом: тогда, по край- 
ней мере, будет видна полная карти- 
на происшедших событий (в частно- 
сти, сработают -бомбы замедленно- 
го действия» в виде неявных ошибок 
в информационных базах данных). 
Однако и сейчас, так сказать «по го- 
рячим следам», уже можно сделать 
вполне конкретные выводы. 

Итак, по информации АБС №№5 
(и'ипиаЬспеша^о.сот). во всем мире 
на ликвидацию возможных послед- 
ствий наступления 2000 г. было за- 
трачено более 600 млрд. долл. При 
этом одни ТОЛЬКО США благополуч- 
но израсходовали около 100 млрд. 
долл. (для сравнения: на войну во 
Вьетнаме ушло «всего» 500 млрд. 
долл.). Отсюда вопрос: на кого при- 
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ходятся осталь- 
ные полтриллио- 
на долларов? Учи- 
тывая склонности 
и вкусы прог- 
раммистов, кото- 
рые, собственно 
говоря, и являют- 
ся основной «ста- 
тьей расхода», 
можно не без 
основания по- 
лагать, что все 
выпитое ими 

за 1999 г. пиво покупалось исклю- 
чительно на правительственные 
деньги. Кстати, самой страшной 
Проблемой 2000 в этом свете явля- 
ется, скорее всего, то, что на ее ре- 
шение в нынешнем год)' средства вы- 
деляться перестанут. 

Однако вернемся в США. Амери- 
канцы, которых хлебом не корми, 
дай только выкопать иод своим до- 
мом персональный бункер со все- 
ми удобст вами, и тут оказались на 
высоте. По их мнению, метровый 
слой земли одинаково хорошо за- 
щищает и от радиоактивных осад- 
ков, и от неправильного представ- 
ления даты в компьютерах, так что 
к концу года средства массовой нн- 
ф< ірмаці н і неоднократно сообщал] і 
именно о такой подготовке к встре- 
че Нового года жителями США и 
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Канады. Логичным 
завершением этой 
истерии (слава Боіу, она все же не 
приняла массового характера, такие 
случаи были единичными) стало 
появившееся на одном из западных 
сайтов - виртуальных магазинов - 
буквально в час ночи 1 января объ- 
явление о продаже электрогенера- 
тора, канистры дизтоплива, упаков- 
ки туалетной бумаги, большого за- 
паса аккумуляторных батарей и еды 
или их обмене на новый компью- 
тер или автомобиль. В самом деле, 
не пропадать же добру, может кот 
для чего и пригодится. 

Игровые автоматы в штате Делавэр 
(в количестве полутора сотен штук), 
не сі іраві івші ісь с і іереходом в 2000 г„ 
просто отключились. На следующие 
же сутки нормальная работа была 
восстановлена, однако «съеденные» 
ими деньпі так и остались собствен- 



ностью владельцев игровых заведе- 
ний. Так что я бы лично не поручил- 
ся за то, что в этом виновата именно 
Проблема 2000. 

Самым же значительным происше- 
ствием в США, связанным с наступ- 
лением 2000 г., считается потеря свя- 
зи с военным спутником: произошел 
сбой в работе комплекса, принима- 
ющего сигнал из космоса. Через не- 
сколько часов все неполадки устра- 
нили, однако, как ни крути, в это вре- 
мя у России был шанс... 

Кстати, о Россш і. Многие западные 
аналитики сходятся во мнении, что 
самой большой сенсацией оказалось 
полное отсутствие в ней проблем - 
после того как в Москве наступил 
Новый год. они наконец-то переста- 
ли опасаться У2К. Российский ми- 
нистр энергетики Евгений .Адамов на 
пресс-конференции сообщил по 
этому поводу, что единственным 
• сбоем» является поломка его, мини- 
стра, личной лопаты, которой он в 
новогоднюю ночь расчищал снег пе- 
ред своей дачей. Надо полагать, это 
была шутка. 

Едем дальше. В Японии на неко- 
торых атомных электростанциях 
произошли незначительные сбои, 
не повлекшие за собой сколько-ни- 
будь серьезных последствий (отме- 
тим, что в США наблюдалась при- 
близительно аналогичная картина). 
Самой опасной ситуацией призна- 
ется выход из строя компьютера, 
отслеживающего уровень радиации 
на атомном реакторе одной из стан- 
ций, в результате чего в течение не- 
скольких часов информация о со- 
стоянии реактора отсутствовала. 
Поломка вскоре была устранена, 
причем электростанция все это вре- 
мя работала в обычном режиме. 

Теперь немного экзотики (по край- 
ней мере, с точки зрения отечествен- 
ных читателей, поскольку' жители той 
же Гамбии, очевидно, имеют проти- 
воположные мнения о том, что сле- 
дует считать экютнкой). Итак, Гамбия, 




одна из самых маленьких африкан- 
ских стран, сильнее всех в мире по- 
страдала от Проблемы 2000. Наи- 
больший ущерб наблюдается в фи- 
нансовой и энергетической сферах, 
что неудивительно. Последствия 
оказались настолько серьезными, 
что 3 января официально объявлен 
днем "работы над ошибками». 

Из области курьезов: в Гонконге 
произошел отказ аналі ізаторов выды- 
хаемого воздуха на предмет содержа- 
ния в нем паров алкоголя (если бы об 
этом было известно заранее, я думаю, 
многие местные водители спокойно 
встречали бы Новый год). 

Куба, как оказалось, имеет собст- 
венное мр іеі шепо 1 юводу шумихи во- 
круг Проблемы 2000: с ее точки зре- 
ния, это просто тайный замысел с 
целью... естественно, свержения су- 
ществующего политического строя 
на этом острове - последнем при- 
бежище идей коммунизма посреди 
бунтующего океана, полного крово- 
жадных аку л капитализма. Что ж, в 
таком случае за Кубу можно только 
порадоваться: враг не прошел. 

Я долго колебался, не в силах оп- 
ределить, виновата ли в следующем 
событии Проблема 2000, и в конце 
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концов пришел к выводу, что чем 
черт не шутит. Невероятно, но факт: 
Великобритания с 1 января перешла 
на метрическую систему измерения. 
Как сказал один мой знакомый: «В 
Англии наконец поняли, что у че- 
ловека десять пальцев, а не двенад- 
цать». Других данных о сбоях, свя- 
занных с наступлением 2000 г., из 
ту манного Альбиона не поступало, 
что неудивительно - для англичан 
какие-то там отказы принтеров и 
автоматов по продажам билетов 
(достаточно распространенные во 
всех странах неисправности) не 
идут ни в какое сравнение с необ- 
ходимостью измерять расстояние 
до работы в километрах, а в мага- 
зинах заказывать товар в кило- 
граммах. 



Свою долю ошибок и сбоев по- 
лучила и Всемирная Сеть - Іпіегпе!. 
Однако, как и во всех остальных 
областях, ни к каким серьезным 
последствиям это не привело: про- 
сто на некоторых сайтах указыва- 
лась неправильная дата. Особой 
популярностью пользовались сле- 
дующие числа: 00, 100, 1900, 1910, 
1 9 1 00 и даже... 1 92000. Конкретные 
адреса приводить не стану, по- 
скольку их, во-первых, довольно 
много (только я насчитал около де- 
сятка сайтов), и, во-вторых, все они 
внесли необходимые коррективы в 
первых же числах января. 

В общем, 2000 г. 
пришел на удивление 
тихо и сравнительно 
безболезненно. В са- 
мом деле, все приве- 
денные примеры уж 
никак не тянут на 
почетное звание «ко- 
нец света» или хотя 
бы -вселенский ката- 
клизм». Владельцам 
ѴУеЬ-серверов, соби- 
равшимся в нового- 
днюю ночь в режиме 
реального времени 
сообщать о происходящих ката- 
строфах, пришлось закрывать своп 
сайты, выдавая в качестве оправда- 
ния тексты примерно следующего 
содержания: «Все в порядке, ничего 
страшного не произошло. Спасибо 
за внимание». Одним словом, в оче- 
редной раз мы оказались жестоко 
обмануты: апокалипсис опять не 
наступил. Правда, не все еще по- 
теряно: определенное количество 
неприятностей может произойти 
29 февраля (2000 г. является висо- 
косным, о чем некоторые компью- 
терные системы -не знают», по- 
скольку это своего рода исключе- 
ние, бывающее раз в 400 лет), а 
также 10 октября (первая восьми- 
значная дата года). Может, на этот 
раз «повезет» больше? ■ 



ОЛЬЗОВАВШИСЬ ЭТИМ ТАЛОНОМ, ВЫ МОЖЕТЕ ОФОРМИТЬ 



С ДОСТАВКОЙ ПО ПОЧТЕ С ЛЮБОГО СЛЕДУЮЩЕГО МЕСЯЦА 

эимость подписки в 2000 г.: 

пя юридических и физических лиц - 5, 1 7 грн в месяц (без НДі 

5, 1 7 х количество месяцев подписки = сумма в гривнях, которую 
нужно заплатить. 

Оплата осуществляется: для юридических лиц - по безналичному расчету 
платежным поручением через банк, для физических лиц - почтовым переводом на 
наши банковские реквизиты. Я^^ННИЯННВН^ 

Банковские реквизиты: 
ООО «Видавничий Дім ГТС» 
Р/с 2600300001578 в АКБ «Правэкс-Банк», 
МФО 321983, идентиф. код 30602956. 

Назначение платежа: подписка на журнал «Домашний ПК» 



-Дата, 



Ф.И.О 

Организация (для юр. лиц)_ 
Почтовый индекс и адрес подписчика . 



- Тел. . 



ДОМА 



(Го 

Для получения еженедельника необходимо прислать по 
адресу редакции заполненный отрезной талон и копию 
платежного поручения (для юридических лиц), квитанцию об 
оплате (для физических лиц). 

Адрес редакции: 03110, Киев, просп. Краснозвездный, 51, 
«Издательский Дом ІТС» 

Телефон для справок: (044)244-8582 




Александр Птица 

Кто в доме хозяин? 

Краткий путеводитель по сервисам 
бесплатного ѴѴеЬ-хостинга 

// темной ночью, и самым светлым днем 
Как хорошо иметь свой дом. 

Андрей Макаревич 

Прав бессменный лидер «Машины времени». Действительно, всем хочется иметь 
собственный уголок, где тебе хорошо и комфортно, куда можно пригласить дру- 
зей. А с появлением такой «машины пространства и времени», какой является 
Іпіемеі, каждый, кому есть что сказать (или показать) окружающим, получил 
возможность соорудить (причем абсолютно безвозмездно) хижину, гнездышко, 
вигвам или настоящий современный небоскреб. 



Как только мы начали публика- 
цию «мыльного' сериала о бес- 
платных сетевых услугах, в 
редакционные почтовые ящики ла- 
виной потекли просьбы рассказать 
о самой привлекательной (по мне- 
нию читателей) ♦халяве», каковой 
является предоставление места под 
Ѵ/еЬ-странички. И пусть этот не- 
большой путеводитель станет для 
всех страждущих подарком к Ново- 



му, 2000 году. А если воспользовав- 
шись нашими советами, кто-нибудь 
из вас сотворит ресурс, которым не 
стыдно и похвастаться, присылай- 
те нам его адрес, и мы познакомим 
с вашим шедевром всех читателей. 
Дерзайте - вы талантливы! 

Еще раз хочу напомнить, что ни 
один предприниматель (а кем же, 
вы думаете, являются владельцы 
I серверов бесплатного хостинга?) 



никакие услуги не раздает просто 
так, за «красивые глаза». Главный 
двигатель в подобной ситуации 
(как, впрочем, и во многих дру- 
гих) - это вездесущая реклама. 
Будьте готовы к тому, что будущие 
посетители ваших сетевых обита- 
лищ столкнутся с «госпожой Рекла- 
мой» в самых разнообразных про- 
I явлениях - от «выскакивающих» 
I при загрузке страниц баннеров (так 



называемых рор-ир Ьаппегс) до по- 
стоянно присутствующих элемен- 
тов дизайна, порой совершенно не 
стыкующихся с общим стилем ва- 
шего сетевого дома. 

Стало быть, при выборе места для 
новой ѴРеЪ-страннчкн. как и в лю- 
бом серьезном деле, надо положить 
на две чаши весов все «за» и «про- 
тив» и, выяснив, что перетягивает в 
данном конкретном случае, совер- 
шить осознанный выбор. А сделать 
это ой как нелегко, поскольку коли- 
чество провайдеров бесплатного 
хостинга исчисляется даже не де- 
сятками, а сотнями, а по уровню ус- 
луг многие из них приближаются к 
солидным компаниям, специализи- 
рующимся на коммерческом, плат- 
ном размещении №еЬ-сайтов. 

Какие же факторы следует учиты- 
вать при выборе «фундамента» для 
своего сетевого жилища будущему 
его хозяину. Давайте вспомним, что 
в первую очередь интересует людей, 
планирующих купить или обменять 
квартиру. Конечно, ее площадь. Ана- 
логом жилплощади можно назвать 
дисковую квоту, т. е. количество ме- 
габайт на жестком диске сервера, 
которое может быть зарезервиро- 
вано под вашу страничку. 



Далее, не будем забывать о райо- 
не, где расположена потенциальная 
квартира, а также скорости и надеж- 
ности транспорта, который может 
доставить туда ваших гостей. Соот- 
ветственно, очень желательно, что- 
бы страннчюі располагались на •■бы- 
стром» сервере, не имеющем тенден- 
ции к постоянным 'падениям». 

Ну и, наконец, что за квартира без 
удобств. К удобствам мы можем от- 
нести статистику посещений, госте- 
вую книгу, дискуссионные форумы, 
оювом, разнообразные программ- 
ные -примочки», позволяющие до- 
биться истинной ннтерактнвности 
и реальной обратной связи с посе- 
тителями, 

А теперь пришла пора познако- 
миться с «досье» некоторых замет- 
ных серверов бесплатного хостин- 
га в СНГ и за «дальним» рубежом. 

У НАС И В БЛИЖНЕМ 
ЗАРУБЕЖЬЕ 

Украина, увы, похвастать обили- 
ем серверов бесплатного хостин- 
га не может. Первое «Свободное 
Украинское ѴС'еЬ- поселение» 
(ичтшІІап11.сот.иа/$еІІІег$) нача- 
ло прием «жителей» еще весной 
1997 г., но затея закончилась пол- 
ным провалом, а как же еще мож- 
но это назвать, если всего семь (!) 
сайтов воспользовались возмож- 
ностью заявить о себе, обосновав- 
шись здесь. 

Ѵіасіик Ргее Раде 
н'Н'К'. ѵіа^ик.пеі//геера^е.п5/ 

Намного больших успехов уда- 
лось достичь «Виадуку», открывше- 
му бесплатный ^'еЬ-хостинг при- 
мерно тогда же. когда это сделала 
компания «Атлант- Ь. Во многом 
популярность была достигнута бла- 
годаря некоторым сервисным воз- 



можностям, позволявшим без тру- 
да создавать ѴСеЬ-страпички, и 
«зеленым» новичкам. К тому же, в те 
времена (1997 г.), когда даже Сео- 
сіііех (см. далее) предоставляли 
2 МВ. 5 МВ от «Виадука» были спо- 
собны просто потрясти воображе- 
ние. А для \ѴеЬ-сайтов с украинской 
тематикой лимит просто-напросто 
не устанавливался, и любой патри- 
отически настроенный член «укра- 
инской диаспоры» во Всемирной 
Сети получал неограниченные воз- 
можности. 

«Шара» 
хкага.сіперг.пеі 

На сегодня самым известным укра- 
инским сервером бесплатного хос- 
тинга следует признать днепропет- 
ровскую «Шару». Сервис поддержива- 
ется Іпіегпеиігхшайдером «Неон-В», 
и в настоящий момент его услугами 
воспользовалось уже более 650 поль- 
зователей. Места дают немного, все- 
го 1 МВ (но для некоторых сайтов 
этого вполне достаточно). Есть и 
«противопоказания» - нельзя свой 
личный каталог на «шаровом» №еЬ- 
пространстве использовать только в 
качестве файлового архива или хра- 
нилища коммерческих версий про- 
граммных продуктов. Каких-то 
сверхъестественных сервисов на 
• Шаре» ожидать не следует. Все про- 
сто и вместе с тем достаточно на- 
дежі іо. Добавим, что адрес і імеет ві ід 
хіхіішінерглеі^шіяііаіьзоватепя/л 
заірузка файлов осуществляется по- 
средством пр-клиента 

«Новая почта» 
«ѵуѵ.пеѵтаіі.ги, тѵк.НоітаіІ.ги 

Осенью прошлого года в Сеть вы- 
порхнул похожий на Супермена из 
американских комиксов почтальон 
Мсйлер. «блистающий» на титульной 



Как стать гражданином 
сетевого «Г орода Удачи» 




В реальной жизни, получая 
паспорт, каждый из нас прохо- 
дит своеобразную регистра- 
цию как гражданин своей стра- 
ны. В виртуальном мире эта 
традиция соблюдена и для 
того, чтобы начать работы по 
застройке своего бесплатного 
«земельного участка» Всемир- 
ной Паутины, вне зависимости 
от того, где вы его присмотре- 
ли, придется пройти процеду- 
ру регистрации. Количество 
вопросов, на которые вас по- 
просят ответить, варьируется 
от сервера к серверу, но есть и 
стандартные позиции, встре- 
чающиеся повсеместно. 

Мы решили провести прак- 
тический урок регистрации на 
примере сервера Рогіипесігу. 
Как я уже отмечал, он отлича- 
ется особой дружественнос- 
тью по отношению к начинаю- 
щим пользователям и, кроме 
всего прочего, не обременяет 
при регистрации заполнением 
многостраничных анкет. 

Набираем в адресной 
строке броузера ѵ/ѵт.іоЛипе- 
сііу.сот и попадаем на титуль- 
ную страницу «Города Удачи». 
Как и следовало ожидать, и 
сверху, и снизу, и по бокам раз- 
вешаны рекламные баннеры. 
Мы же должны найти ссылку, 
которая приведет на странич- 
ку регистрации. Чаще всего 
она скрывается за ело- , 



11 сюда и присоединяй- 
тесь бесплатно»). Когда 
так вежливо, но вместе 
с тем настойчиво про- 
сят, отказать трудно. Но 
для начала есть смысл 
собрать сведения о са- 
мом городе, его геогра- 
фии и архитектуре, изу- 
чить карту, посетить не- 
которые дома. Посему 
делаем мышиный клик 
на слове Ехріоге («Исследо- 
вать») и попадаем в своеоб- 
разный прогулочно-турис- 
тический центр, из которо- 
го очень удобно совершать 
экскурсии по «Городу Удачи», 
пользуясь вывешенной тут же 
интерактивной картой. 

Вдоволь «пошлявшись» по 
квартиркам будущих сограж- 
дан, вы почувствовали в себе 
готовность «немедленно при- 
соединиться» к ним и даже 
придумали, в каком квартале 
поселиться. Отлично! Без 
промедления жмем на ^оіп 
гЧоѵѵ, после чего следует со- 
браться с мыслями и при за- 
полнении небольшой анкеты 
постараться не допускать 
ошибок, ибо это может быть 
«чревато». 

Итак, на страничке с адре- 
сом \я/ѵі/ѵѵ.(огІипесіІу.сот/ 
Іоіп/іпдех.ЫтІ слева видим 
обращение местной мэрии с 
перечислением всех прелес- 
тей, которые она способна 
предложить своим лояльным 
жителям. А вот справа - пер- 
вая форма, заполнение кото- 
рой потребуется для того, 
чтоб стать таковым. Что мы в 
ней видим? 

«Выберите район для сво- 
ей домашней странички» 
(Слоозе а бізігісі (ог уоиг 
гіотераде). 



(ог I ипе I і .сот 



вомЗідп («Подпишись») *_ . 
илиПедізІег(«Зарегис- 
трируйся»). На входе 
в Рогтипесіту среди 
прочих надписей ищи- 
те ^Іоіп Ыоѵ/. 20 МВ 
Нотераде. СІіск Неге № 
Іоіп тог тгее («Присоеди- 
няйтесь немедленно. 
20 МВ для домашней 1 
странички. Кликайте е?-і «— і — іГмміД еддідда 



I 



/от ІЛ * Ьді опііпе соттип ІЦ 



I 



541 




Раз просят, так и поступайте. 
В выпадающем (рор-ир) спис- 
ке имеется 28 вариантов выбо- 
ра - на любые вкусы (вплоть до 
самых нестандартных, в чем вы 
убедитесь, ознакомившись с 
полным перечнем). 

«Выберите пользова- 
т е л ьское имя» ( СЬоозе а изег- 
пате). 

Здесь комментарии не тре- 
буются. 

«Выберите пароль» (Сло- 
озеараззѵѵогд). 

Кстати, он должен содер- 
жать не менее пяти символов 
нижнего регистра, о чем и 
предупреждают словами «5+ 
спагасіегз апсі Іоѵѵегсазе». 

«Укажите свой адрес эле- 
ктронной почты» (Уоиге-таіІ 
адсігевз). 

Однако, если по тем или 
иным причинам вам потребу- 
ется завести еще один-два 
сайта на Рогіипесігу, то указан- 
ный при первой регистрации 
адрес уже не подойдет, так что 
срочно обзаводитесь альтер- 
нативными, даже бесплатны- 
ми, почтовыми ящиками. 

Ветоге уои гедізіег , ріеазе 
геаа" іпе Іегтз апа 1 сопйпюпз 
апсі ргіѵасу роіісу. 

Прежде чем зарегистриро- 
ваться, прочитайте правила и 
условия, принятые в этом горо- 
де, а также сведения о том, ка- 
кова местная политика в отно- 
шении охраны того, что приня- 
то называть «ргіѵасу». 

Если вас все устраивает, 
то не вижу причин, что- 
бы не нажать на кнопку 
I адгее («Я согласен»). (ЗЬ^ 

После того как вы 
предприняли этот судь- 
боносный шаг, на экра- 
не монитора появится 
следующая страничка, 
на которой вам напом- 
нят пользовательское 
имя, пароль и адрес эле- 
ктронной почты, выгля- вкікшос-ѵѵ^а- віаиаиіаі^алааі 



И дящий так - имя_поль- 
зователяШстаіІ.сот и, 
что самое главное, со- 
общат тот адрес, по 
которому отныне бу- 
дет располагаться ва- 
ше обиталище илѵѵѵ./ог- 
Іипесііу. сот/Район/ 
Квартал/Номер _дома. 

Здесь же вежливые 
представители местной 
мэрии попросят вас 
черкануть пару слов о себе (в 
конце концов, нужно же знать, 
кого себе в город пускаешь 
жить). Они не заставляют да- 
вать ответы обязательно на 
все вопросы и утверждают, 
что полученная информация 
поможет им на самом высшем 
уровне удовлетворить ваши 
потребности как жителя вирту- 
ального «Города Удачи». А во- 
просы такие, что проще приду- 
мать невозможно. 

Имя {ПгзіЫате), Фамилия 
(іазіЫате). 

Далее пропускаем две гра- 
фы, предназначенные для 
жителей США, и обращаем- 
ся к той части формы, кото- 
рая лежит под заголовком 
Ыоп-ІІ.8. Яезісіепіз, т. е. ори- 
ентирована на нас с вами, и 
где остается вписать 5Ше/ 
Ргоѵіпсе (по нашему - «Об- 
ласть»), выбрать ІІкгаіпе в 
выпадающем списке стран 
(Соипігу), вбить в последнюю 
графу на страничке {Розіаі 
Соде) свой почтовый индекс, 
нажать кнопку «Отправить» 
(ЗиЬтіІ) и ...принимать поз- 
дравления с виртуальным но- 
восельем, хотя, по большому 
счету, до него еще далеко. 
Истинное новоселье отпра- 
зднуем только после реаль- 
ного заполнения полученно- 
го дискового пространства 
на сервере РоПипесіту теми 
самыми файлами, которые 
впоследствии и станут осно- 
вой вашего сетевого дома. 
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страничке сервера ' Новая почта». 
Мейлер - парень крутой и не скры- 
вающий своих далеко идущих амби- 
ций и грандиозных планов. Он стра- 
стно желает стать символом надеж- 
ного, полного, универсального, что 
самое, по его мнению, главное, бес- 
платного Іпіегпеі-сервнса. 

С каких же конкретных шагов 
начал свою бурную жизнь в Іпіегпеі 
наш почтальон? Во-первых, в отли- 
чие от большинства русскоязычных 
и зарубежных бесплатных почто- 
вых сервисов (см. «Домашний ПК», 
№ 8-9, 1999) он выделяет каждому 
пользователю целых три ящика, 
причем они не привязаны к его 
пользовательскому имени (логину) 
на сервере «Новая почта». Во-вто- 
рых, можно зарегистрировать три 
доменных имени третьего уровня. 
Каждому такому имени пользова- 
тель вправе поставить в соответст- 
вие определенную часть своей дис- 
ковой квоты (составляющей, кста- 
ти, 16 МВ), тем самым заполучив 
бесплатный хостинг трех виртуаль- 
ных МсЬ-серверов. 

Хозяева «Новой почты» уверяют, 
что техническое оснащение спо- 
собно обеспечить бесперебойную 
работу сервера и дополнительную 
защиту данных, а внешний капп 
1 55 МЬрв будет гаран тировать при- 
личную скорость. 

Если «планов громадье» в конце 
концов будет реализовано, то уже в 
ближайшее время каждый пользова- 
тель «Новой почты» сможет читать 
основные новости из разных сфер 
жизнедеятельности на своей собст- 
венной настраиваемой странице; 
искать собеседников по интересам 
(список Мсйлера); открыть свою 
\Х'еЬ-конференцию (форум); созда- 
вать списки почтовых рассылок. 

беоМах 
тт.%еотах.пеі 

Свою рекламную кампанию С-ео- 
Мах строит на использовании усто- 
явшегося в сознании жителей экс- 
СССР стереотипа о том, что у нас 
ничего путного (не усматривайте в 
этом слове намеков на одно изве- 
стное в нынешнем российском по- 
литическом истеблишменте имя) 
создать не могут, а следовательно, 
их русскоязычный сервис, базиру- 
ющийся в США, лишен всех недо- 
статков, присущих отечественным 
производителям товаров и услуг. 
Как становится ясно нз своеобраз- 
ного манифеста, опубликованного 
на №еЬ-узле СеоМах, эта сеть ори- 
ентирована больше на платное раз- 
мещение сайтов, однако существу- 
ет и бесплатный вариант, причем в 



отличие от многих других провай- 
деров «шарового» ЧРеЬ-хостинга 
здесь обещают не «захламлять» 
странички клиентов назойливой 
рекламой. 

Однако не имея уже готового се- 
тевого проекта, нет смысла обра- 
щаться в СеоМах с просьбой о пре- 
доставлении бесплатного ѴСеЬ-про- 
странства. Требования к проектам 
выдвигаются не стишком жесткие. 
Главным критерием служит кон- 
тент, т. е. содержание, полезность, 
оригинальность сайта и степень его 
интересности для достаточно ши- 
рокого крута русскоязычных поль- 
зователей Всемирной Сети. Конеч- 
но, страничкам, открывающимся 
фразой «Здравствуйте, я - Вася Пуп- 
кин, а вот моя собачка», путь на этот 
сервер закрыт. И еще одно вполне 
выполнимое требование - неком- 
мерческий характер сайта. 

Сервисы, предоставляемые Сео- 
Мах, не сильно отличаются от того, 
что получает полноценный платя- 
щий клиент, нолем не менее, неко- 
торые расширенные возможности, 
вроде РНР. Му801 и т. п., будут не- 
доступны, однако в особых случаях 
СеоМах оставляет за собой право 
сделать исключение из общего пра- 
вила для особенно понравившихся 
его руководству проектов. 

Запрос на помещение готового 
проекта на сервер СеоМах рассма- 
тривается в течение трех дней, и 
после соответствующего вердикта 
прошедшие отбор сайты могут пе- 
реезжать в дом с новым адресом - 
ш>егя.§еотах.пеі/имя_пользователя. 

СпаС.Ви 

\ѵюк.скаі.ги 

Об этом популярном россий- 
ском поставщике бесплатных ѴСсЬ- 
услуг мы уже писали в обзоре 1'тее 
е-таіі («Домашний ПК», № 8-9, 
1999). Сейчас лишь добавим, что 
под ^еЬ-страннчки выделяются 7 МВ, 
а для почтового ящика - 3 МВ дис- 
кового пространства. Не помеша- 
ет и бесплатная гостевая книга. Вы 
можете рассчитывать на адрес вида 
ижѵдхіІт/~іш_№іьзова>№ія/. 

І_дд.Ви 

тѵп>.І&>.ги 

ІХіС предоставляет бесплатный 
хостинг для уже существующих 
Ішегпеі-проектов. Хотя набор 
сервисных возможностей неплох - 
почтовый ящик, 1 5 МВ дискового 
пространства, поддержка ССІ, 551 
(кстати, если вам интересно, что 
означают эти аббревиатуры, загля- 
ните в терминологический мини- 
словарик, приложенный к статье). 



удручает только невысокая ско- 
рость передачи информации с это- 
го сервера. Адрес - иііѵи>.1^.ги/ 
'ичя_)ітьзовате.пя/. 

Мы вместе 

Ностальгирующим по советским 
временам будет приятно получить 
место под свое \Ш> і іредставі ітсльст- 
во на таком домене (кстати, сервер 
называется «Мы вместе*). 5 МВ для 
этого будет достаточно, правда, коор- 
динаты получаются длинноватыми - 
іі$я , 1о/название_страны/имя_ііаль- 
зователя. Свои творения ѴіеЬ-масте- 
ру придется доставлять на положен- 
ное им место через ѴгёЬ-іінтерфейс. 
Зато пользователям ресурса «Мы вме- 
сте» доступен обширный ассорти- 
мент сервисных возможностей: фо- 
рум, гостевая кі и іга, страні п іа ссылок 
и счетчик посещений. 

ЮКА.Ру 

тпѵ.ика.ги 

Предоставляет один из лучших 
сервисов, а главное, - бесплатно! 
Во-первых, неограниченное диско- 
вое пространство, поддержка ССІ, 
РНР и ко всему этому - бесплатная 
раскрутка для интересных сайтов, В 
настоящее время они пускают к 
себе только уже существующие 
\ѴеЬ-нроекгы с ЧИСЛОМ посещении 
не менее ста в день. 

Дельфин 

Подробного описания предостав- 
ляемых услуг на сайте РеІГіп.ш я 
что-то не нашел. Но если верить 
тому, что написано, то «Дельфин» 
считает свои каналы связи одними 
из лучших в России, этому можно 
верить, поскольку в качестве про- 
вайдера выступает солидная компа- 
ния Еіѵів-Теіесот. Подобно СеоМах 
или А§аѵа, в тесный круг счастлив- 
чиков, удостоенных бесплатного 
дискового пространства, принима- 



ют не всех подряд. Допускается даже 
коммерческая напрашіенность, од- 
нако только при том условии, что 
ресурс будет содержать контент, 
интересный для широкого круга 
посетителей. Сами хозяева ••Дель- 
фина» свое кредо выразили такими 
словами: «ЕСЛИ Ваша страничка о 
ежах или мышках или специфике 
произрастания клюквы на болотах 
Тверской области, то и тогда мы 
примем Вас к себе, если Ваша стра- 
ничка сделана тщательно и с любо- 
вью. Мы ориентированы не только 
на массовость. Нам приятно под- 
держивать и реорсы, ориентиро- 
ванные на ограниченный крут лю- 
бителей. Тут важен факт увлеченно- 
сти». Ну а если проект, по большому 
счету, понравится руководству 
«Дельфина», то оно готово даже 
пойти на размещение его «реклам- 
ной кнопки» на титульной страни- 
це ПеІГіп.Ки, что должно принести 
новорожденному сетевому дому 
немало новых посетителей! Адрес 
простой - итяшкЩпт/имя поль- 
зователя. 

Адаѵа 

тѵѵ/.а&аѵа.ги 

Ребята из компании А^аѵа $оптагс 
Сотрапу не берут на бесплатный 
\ѴеЬ-хостинг «люден с улицы». Им 
подавай не что-нибудь, а хороший 
сетевой проект, а уж если творение 
самодеятельного ѴРеЬ-мастера ока- 
жется действительно мастерским, то 
для него ничего не пожалеют. Хоти- 
те поддержку Регі - пожалуйста, 551 - 
никаких проблем, РНР - спокойно, 
доступ к базе данных (МуЗСи. или 
РсвіСгез) - сколько угодно. Обеща- 
ют даже содействие в бесплатной 
раскрутке сайта. На выбор предлага- 
ется три доменных имени второго 
уровня, т. е. адресом может стать 
один из нижеприведенных - 
имя пользователя. а^аѵа.г и. 
нмяпользоват еля.]оЫі$!.ги, 
шія папьзовате.чя.пшШШт. 




Профессиональный модем для подключения к 
ІпіегпеІ, доступа в корпоративные сети, 
получения факсимильных и голосовых сообщений 



Ц.90Е (Ѵ.90) 





• новый гуХЕ.- чипсет бояыію». степени интеграции М4; 

• адаптирован « телефонный линии У «равны, обеспечивает надежную сееэь на 
спроста 33.6 Кос* {Ѵ.34 Ьм) по обычным телефонным линям и 56 КЬря (Ѵ.90) по 

• работает ш по «імутаруемыы, таі и по выделенным 2-х проводным лннніы саван 
в синхронном или асинхронном режимах; 

• имеет іащиту от неслиіі*иокигліінного доступа, агігшрагмуіо мщиту лвролвыи, 
обратный звонок по списку ; 

• обеспечивает дмаоюстаху условий сев» (аоростъ приеш/гидадачи, .оолпвивш 
еитаал/шуы, уровень принітого сигнал», смещение частоты, дрожамю фазы и др.); 

• энергонезависимая памвть (Лаііт) дл* загружн микропрограмм. 



ими 1044) ггв-пві 

Хармм (0572) 43-ИВО 

Хмвль—и-иЙ (ОЗВ2) 75-5375 



(0562/ 37- '300 
(062?) ов-віго 
(0482) Л- 6644 



Терминологический мини-словарик 



са 

Аббревиатура от Соттоп 
Саіеѵѵау Іпіегіасе ( стандарт- 
ный шлюзовый интерфейс). 
ССІ представляет собой спе- 
цификацию, определяющую 
обмен информацией между 
ѴѴѴѴѴѴ-сервером и Сопро- 
граммами. Эти программы 
могут быть написаны на мно- 
гих языках, включая С, РегІ, 
Лаѵа или ѴізиаІ Вазіс. ССІ-про- 
граммы - самое распрост- 
раненное средство для 
обеспечения динамического 
взаимодействия ѴѴеЬ-серве- 
ров с посетителями. ССІ от- 
носятся к той категории про- 
грамм, которые, в отличие от 
Оаѵа-апплетов или иаѵа- 
скриптов, выполняются не 
на компьютере пользовате- 
ля, а на сервере. Иными сло- 
вами, в окне броузера вы 
видите результаты, выдан- 
ные скриптом, отработав- 
шим на сервере. К недостат- 
кам ССІ следует отнести то, 
что при каждом исполнении 
ССІ-программы запускает- 
ся новый процесс. Это мо- 
жет существенно замедлить 
работу сервера с большим 
количеством посетителей. 
Коллекций ССІ-скриптов в 
Сети имеется довольно мно- 
го (гостевые книги, ѴѴеЬ- 
конференции и т. п.), причем 
некоторыми из них можно 
пользоваться бесплатно. Но 
авторы совершенно спра- 
ведливо просят указывать 
при этом их имена. 

РНР 

Аббревиатура от РегзопаІ 
Ноте Раде. РНР - это язык 
скриптов, включенных в піті- 



документы, позволяющий 
создавать динамические 
\Л/еЬ-странички. Синтаксис 
РНР-скриптов сходен с С или 
РегІ, а с функциональной точ- 
ки зрения все задачи, кото- 
рые ранее выполнялись с по- 
мощью ССІ-скриптов, можно 
решать и методами РНР. По- 
дробности читайте на ѴѴеЬ- 
сайте «Клуб разработчиков 
РНР» (ргірсІиЬ.ипеІ.ги) и 
«РНР по-русски» (сііта.аес.пе- 
ѵа.ги/ргір). 

$81 

Сокращение от Зегѵег- 
Зісіе Іпсіисіе (включение на 
стороне сервера). 551 «за- 
ставляет» \Л/еЬ-сервер при 
соответствующих запросах 
генерировать данные для 
ѴѴеЬ-страничек. 551 - это спе- 
циальным образом оформ- 
ленные комментарии в ис- 
ходных текстах піті-страни- 
чек, которые распознаются 
сервером и нужным обра- 
зом обрабатываются. Если в 
странствиях по ѴѴѴѴѴѴ вы 
встречали файлы с расши- 
рениями .зптті, знайте, без 
551 не обошлось. С помо- 
щью 551 можно не только в 
зависимости от некоторых 
условий выводить опреде- 
ленные части документа, 
формировать документ из 
заранее определенных ку- 
сочков, но и вставлять ре- 
зультат работы некоторого 
ССІ-сценария или програм- 
мы прямо в документ. Сло- 
вом, штука полезная, а для 
общего развития предлагаю 
прочитать статью «551 - что, 
когда, как?» (ѵѵеЬсІиЬ.ги/ 
таіегіаіз/ззі/). 



»ірсеп"0 

ігцл і.оіт ооагсо *? 




Только у "Вектора" и его партнеров 
Локализованная прошивка ИоВыШ 
для Украины! 



• И* ОПРЕДЕЛЕНИЕ СИГНАЛА "ЗАНЯТО" 
с РЕГУЛИРОВКА УРОВНЯ ВЫХОДНОГО 

СИГНАЛА 

• ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТЬ - 48 .111... 

• КОД УКРАИНЫ ■ 038 
■ СПЕЦИАЛЬНАЯ НАКЛЕЙКА 



56к Рах/тоЬе.т 
ЕІЬегпеІ сагб 
Рах/тоііет/ЕІЬегпеі 



Встроенный 
цифровой 
автоответчик 




155 



ж Т Киев 1044) Я»-7Эгі Дхрпропстровсв ІОЖгіЗТ-ІЭОО 

\/е*СХ СЛТ «•р"°* іоітгі 43-ібво дотш . іобгіі и віго 

ѴІ/Ѵ/ШІ Хм«|»««им1« іаИЙГС-5875 Одесо ІМ8?) .Ч-6&Ы 



Объем (МВ) 



Загрузка 



Рогіипе Сііу 
Тгірогі 


I «лтіогіипесііу.сот 
ѵѵѵпѵ.ігірой.сот 


20 
11 


О 
• 


Ваппег 
Рорир 




РТР/Вгоѵѵзег 
РТР/РР/Вгоѵѵзег 


НурегМагі 


«л/ѵж.гіѵрегтагі.пеі 


10 


• 


Ваппег ог 


Рор-Пр 


РТР/РР 


МеНігтз 


жѵѵж.пейігтз.сот 


25 


• 


Ваппег 




РТР/РР 


Зрасерогіз 


тт.зоасерогіз.сот 


Неограничен 


О 


О 




РТР 


ѴігіиаІ Аѵегше 


ѵѵѵтѵ.ѵігіиаіаѵе.пеі 


20 


• 


Ваппег 


РТР 


ТЬе Ісезіогт Ыеіѵѵогк 


ѵѵит.ісезіогт.сот 


3 


о 


О 


Вгоѵкзег 


ѴѴеЫитр 


ѵѵ«».ѵѵеЬіитр.сот 


25 


• 




РТР 


Кетіріасез 


ѵтлѵ.кеѵѵіріасез.сот 


25 


о 


Ваппег 


ѴѴеЬ 


ЗоІсШез 


ѵужѵу.зоісіііез.сот 


50 


о 


Ваппег 


ѴѴеЬ/РТР 


Іпіетаііопз 


«ѵліу.іпіегпайопз.пеі 


20 


о 


О 


ѴѴеЬ 


Зіаз №Іѵуогк 


«жда.зіаз.пеі 


Неограничен 


о 


Ваппег 


ѴѴеЬ 


ВеоЫІез: Мѵ Ргее Нотераае 


ѵпѵѵілдеоЬіІез.пеІ 


Неограничен 


• 


О 


ѴѴеЬ 


@ НеаІ Сііу 


«ѵѵѵі/.агеаісііухот 


20 


о 


О 




Зеосіііез 


ѵтж.деосіііез.сот 


15 


о 


Ваппег ог 


Рор-ІІр 


РТР/Рогт 


ѴеоѴѴеЬ 


ѵтѵѵк.ѵеоѵкеЬ.сот 


5 


о 


О 


ѴѴеЬ 


1зІ Ноте Ргее ѴѴеЬ Нозііпа 


ІзМіоте.пеі 


5 


о 


Ваппег 


ѴѴеЬ 


50тедз.сот 


ѵѵѵуѵѵ.50теа8.сот 


50 


о 


Ваппег 


ѴѴеЬ 


РгоНозІіпд 


Ігее.ргогюзііпд.сот 


10 


• 


О 




РТР 


Воипсеѵі/еЬ 


ѵѵжѵѵ.ЬоипсѳжеЬ.сот 


11 


о 


Ваппег 




ѴУеЬ 


Ш ВіѵаІ 


ѵѵілгѵѵ.гесігіѵаі.сот 


20 


о 


О 




РТР 


Огеаітоаіег Ргее (юте Радез 


Огеатвдіег.сот 


30 


о 


Ваппег 




ѴѴеЬ 


АРгееНоте.сот 


ѵѵѵѵю.атгеегіоте.сот 


50 


о 


Ваппег 




ѴѴеЬ 


Туіек 


«іѵѵѵѵ.іуіек.пеі 


10 


• 


Ваппег 




РТР 


ѴѴеЬ Нозі Ме 


ѵиѵѵѵѵ.ѵѵеЬпозІте.сот 


20 


о 


Ваппег 




РТР 


Нотераде.сот 


«лѵѵу.потераде.сот 


10 


о 


Ваппег 




РТР 


□ЗРА2 


ѵѵут.изгаг.сот 


20 


о 


Ваппег 




Вгожзег 


СуЬегсіІіез 


ѵуѵт.суЬегсіІіез.сот 


Неограничен 


о 


О 




РТР 


Хоот 


ѵѵѵпѵ.хоот.сот 


Неограничен 


о 


РоѵѵегВаг 




РТР 


СІІск23Йв 


сІіск2зі(е.сот 


30 


о 


Ваппег 




РТР/РР 


Муігеейотаіп 


туігеесіотаіп.сот 


20 


• 


Ваппег 




РТР 


ІпІегпеІ-СІиЬ 


шѵѵк.іпІегпеІ-сІиЬ.сот 


15 


• 


рор-іір 




РТР 


ігйетеНгазгі.сот 


іпіетеіігазгі.сот 


10 


о 


о 




Е-шаіІ 


Езсаііх 


жжж.езсаііх.сот/тгеераае 


6 


о 


Ваппег 




Вгоѵкзег 


ѴѴВЗ 


ѵѵѵлѵлѵЬб.пеІ 


Неограничен 


о 


Рооіег 




Вголзег 


Іпіеі Сіііез 


«ѵітліпіеісіііез.сот 


3 


• 


О 




Вгоѵкзег/Рогш 


Нотез(еас) 


ѵѵѵілѵ.потезіеагі.сот 


5 


о 


Рооіег 




Вгоѵузег 


Опе 3(с«> 


поте.пезіор.пеі 


2 


о 


Ваппег 




РТР 


СОМК! 


сопк.сот 


1 


о 


Рорир 




РТР 


№ІсоІопу 


иллгл.пеісоіопу.сот 


35 


о 


Ваппег 




ѴѴеЬ 


ТорСШез 


ѵголѵ.іорсійез.соггі 


10 


о 


Ваппег 




ѴѴеЬ 


^Лопеу_Аѵепие 


ѵѵтѵ.топеуаѵе.сот 


20 


о 


Ваппег 




ѴѴеЬ 


Ргеезегѵегз 


ѵѵѵіллг.ігеезегѵегз.сот 


20 


о 


Ваппег 




РТР 


Репсі(у 


ѵѵѵпѵ.гіепсііу.сот 


25 


о 


Ваппег 




Вгоѵѵзег 


В-Сігу 


ютіл/у.ЬсіІу^сот 


5 


о 


Ваппег 




Вго\ѵзеі 


Зргее 


тетЬегз. зргее. сот 


Неограничен 


о 


Ваппег 




Вгоѵѵзег 


Рог Ргее 


ѵѵлгѵѵ.гогтгее.аі 


2 


о 


Ваппег 




РТР 


Сгоззѵкіпсіз 


ѵлѵѵѵ.сгоззѵуіпгіз.пеі 


Неограничен 


о 


О 




РТР 


ІпіегпеІ Іп Тпе Сігу 


жжѵу.пеПахі.сот 


3 


о 


О 




РТР 


АпаеЙга 


жѵѵж.апдеіііге.сот 


0,2/5 


о 


• 




Вгоѵѵзст 


Оп а Міззіоп 


*ѵу*.опатІ85іоп.сот 


1 


о 


Ваппег 




ѴѴеЬ 


ѴѴеЬргоѵігіег 


ѵѵѵуілг.жеЬргоѵігіег.сот 


20 


• 


Рор-ІІр 




РТР 


ІІпсід Ргоаисііопз 


ѵѵуіллг.ирѵѵз.сот 


2 


о 


О 




Вго»зег 


МегіНозйпдхот 


ѵѵѵѵѵѵ.пегЛіозііпд.сот 


1 


о 






РТР 


ѴѴОѴѴ МаіІ 


ѵѵѵѵѵу.ѵѵожтаіі.сот 


12 


о 


Ваппег 




Вгоѵѵзег 


ѴѵеЬ 4 Ргее 


ѵлтлѵеМІгее.согп 


10 


о 


Неагіег/Рооіег 


РТР/Вгоѵузег 


РгееѵуеЬ (ОіцілеЬ) 


ігееѵѵеЬ.гіідіѵѵеЬ.сот 


10 


о 


Рор-ир 




РТР 


МуРгее Огіісе 


жж».ту<геео№се.сот 


2 


о 


Ваппег 




Вгоѵѵзег 


Тпе ВІоЬе 


гедіз»ег.1гіеаІоЬе.сот 


12 


о 


Рорир 




РТР/Вгоѵѵзег 


КОШ 


тетЬегз.гоНІ.сот 


2 


о 


Рооіег 




Тетріаіе 


Ргеегопе 


Ігеегопе.ехтаспіпа.пеі 


5 


о 


Ваппег 




Вгоизег 


2агсгот 


(гее.гагсгот.сот 


4 


о 


О 




Е-таіІ 


Еазу Зрасе 


шлмеазузрасе.сот 


25 


о 


Ваппег 




РТР/РР 


Ргее Зііез Меіѵгогк 


ѵѵютѵ.ізп.пеі 


20 


о 


Ваппег 




РТР 



КРУПНЕЙШИЕ виртуальные 

СООБЩЕСТВА ВСЕМИРНОЙ СЕТИ 

ѲеосіСіез 

тт^еосМез. сот 

К этому серверу совершенно 
справедливо применимо множест- 
во эпитетов, причем неизменно в 
превосходной степени. Старей- 
ший, крупнейший, известнейший, 
популярнейший... Более трех с по- 
ловиной миллионов человек пост- 
роили виртуальные жилища в «Зем- 
леграде». Такое русское имя дал 
этому уникальному Іпесгпсі-сооб- 
ществу знаменитый сетевой журна- 
лист Рунета Антон Носик. Я бы 
тоже хотел в связи с этим внести 
некоторую ясность. Уж очень час- 
то публика именует его «ІеосайТс», 
видимо, имея в виду \ѴеЬ-сайты. Но 
ведь на самом деле здесь речь со- 
вершенно определенно идет о 
зіііез, т, е. городах. Так что господа, 
по крайней мере, в разговорах со 
мной старайтесь произносить это 
название ♦Іеосйтиз». 

Старая слава - это, конечно, хо- 
рошо. Весь вопрос в том. успевает 
ли монстр-ветеран приспосабли- 
ваться к постоянно меняющимся 
требованиям сегодняшнего дня? 
Если говорить по большому счету, 
успевает, а нововведения стали осо- 
бенно заметны после того, как на 
С-еосШех нашелся более чем серьез- 
ный покупатель, имя которому 
Ѵагіоо!. Естественно, появилась бо- 
лее тесная интеграция ресурсов 
<-Землеграда-> со всем изобилием 
полезных сервисов, предоставляе- 
мых мегапорталом Ѵапоо!, но при 
этом добавляются все новые и но- 
вые •завлекалочки* самих Сеосіііез, 
и, кроме всего прочего, потихонь- 
ку увеличивается дисковая квота. 
Нынче она составляет 11 МВ для 
обычных сайтов и 14 МВ - для осо- 
бо отмеченных, так называемых 
"(еаіигеск 

Поскольку «Землеград» имеет 
структуру, сходную с реальным го- 
родом (с подобным построением 
вы столкнетесь и на некоторых 
других серверах бесплатного хо- 
стинга, например Рогіипесііу). 
адреса конкретных домов его 
жителей строятся по принципу 
шшщеосіІіех.сот/Название райо- 
на/Название квартала/Номер до- 
ма, что, как видите, выпивается в ги- 
гантские по длине ІІКЬ (сейчас в 
«Землеграде» насчитывается более 
сорока районов). Однако дотошные 
пользователи уже нашли подходя- 
щий выход из положения и вовсю 
используют опять же таки бесплат- 
ные сервисы перенаправления типа 
сіа.пі или сотеМ). 



ТгіросІ 

тѵѵ.Тгірогі.сот 

■Треножник» (а именно так перево- 
дится название) - один из старейших 
и і ізвестнейші к і іровайдеров бесплат- 
ного ѴРеЬ-хостинга. Это настоящее 
сетевое сообщество с чатами, дискус- 
сионными форумами и «подами» - 
своеобразными «клубами по интере- 
сам», На сегодня зарегистрировано 
более 1 млн. 200 тыс. пользователей. 
По данным компании МесІіаМеігіх. 
Тгіросі в настоящее время • растет» бы- 
стрее многих своих конкурентов. 
Каждый месяц прибавляется более 
1 00 тыс. новых членов сообщества. Их 
пришіекают солидная репутация и от- 
личный уровень сервиса. Объем дис- 
кового пространства, доступного для 
создания своего собственного ѴУсЬ- 
сайта, составляет 1 1 МВ, а адрес со- 
зданной вами домашней странички 
будет иметь вид тегпЬекЗгіройсот/ 
Ішпатоватепя/. 

Существует несколько вариантов 
загрузки ваших файлов на их «за- 
конное место» в Сети: с помощью 
РТР-клиента, через \ѴеЬ-пнтерфсйс 
и посредством Ргопі Ра§е. Реклам- 
ные довески (куда от них денешь- 
ся!) ограничиваются баннерами, 
выскакивающими (рор-нр) при за- 
грузке каждой странички. 



Приняв решение влиться в мощ- 
ный коллектив •Треножника», вы аб- 
солютно ничем не рискуете. ТгіросІ 
никуда не исчезнет (к сожалению, 
такие неприятности иногда случа- 
ются с другими провайдерами), ско- 
рее наоборот. Свидетельством тому 
можно считать его слияние с все- 
мирно известным Іусоз. Сумма сдел- 
ки составила 58 млн, долл. 

хоом 

тпѵмот.сот 

Самое приятное, чем может по- 
радовать почтеннейшую публику 
ХООМ, это полнейший •беспредел», 
а точнее, неограниченное дисковое 
пространство, которое может стать 
фундаментом не просто для вирту- 
ального дома, а для настоящих «се- 
тевых хоромов». Запомнить коорди- 
наты странички, живущей на ХООМ, 
весьма просто - тетЬеп.\оот,сот/ 
ит пачьзотттш. Сервер довольно 
быстрый, однако (особенно в первые 
месяцы его функционирования) 
сбои случаются чаще, чем этого хо- 
телось бы. Если вы выберете ХООМ 
да хостинга своих Ѵйѣ-апартамсн- 
тов, приготовьтесь к тому, что над 
всеми вашими архитектурными изы- 
сками воцарится рекламная «кры- 
ша», наполнение которой абсолют- 
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ттттттлтттттттт 



1 л& 



но не зависит от вас. Другой непри- 
ятный "Побочный эффект» пропис- 
ки вашей странички на ХООМ про- 
является в лавинах спама, сваливаю- 
щихся в почтовый ящик. Ну не 
нужны мне коллекции клипартов. 
однако предложения по поводу их 
приобретения, поступающие от 
ХООМ. регулярно приходится вычи- 
щать из своей корреспонденции. Так 
что плата за «ипіітііесі ѵеЬ$расс> 
оказывается довольно высокой. 



РогЬипесіСу 

ѵіѵіѵ./огіипесігу. сот 

«Город Удачи» начали возводить 
лондонские сетевые зодчие в сен- 
тябре 1997 г. Доброжелательное от- 
ношение к «горожанам» и мощная 
рекламная кампания в Сети сдела- 
ли свое дело, и к июлю 1999 г. его 
население достигло почти двух 
миллионов. Граждане, обитающие в 
Ногшпесііу, в полной мере наслаж- 
даются сетевой демократией, ибо 



Нове обличчя старого знайомого 



ЫЕТ 




► Інтернет від 10 у.о./місяць 

► ѴѴЕВ-дизайн 

► Інформаційна підтримка 

► Спеціальні знижки 
власникам ком п'ю терів 
Роідаі РТС 



ТЕХНОЛОГИ НОВОГО ТИСЯЧОЛІТТЯ 



01005, Киів, вул. Антоновича (Горького) 51 
тел.: (044) 227-11-31, 227-51-43, 220-13-96 
тел/факс: (044) 246-62-92 
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каждый член этого виртуального 
сообщества имеет право принима ть 
участие в его «бурнокипящей» дея- 
тельности. К тому же «региональ- 
ные» отделения открылись еще в 
десятке стран, среди которых Фран- 
ция, Германия, Италия и даже Индия. 

Город есть город, и даже в сете- 
вом мегаполисе есть свои кварталы 
и улочки, на которых и размещают- 
ся жилища обитателей, что приво- 
дит к определенному неудобству - 
уж очень длинные адреса получают- 
ся. Мне, к примеру, при регистрации 
предложили вот такой •малюсень- 
кий» 11 - шипѵ./огішіесііу.сот/ 
шиІегшогШ/с1агІг/огсе$/1204/. 

Но это, пожалуй, один из немно- 
гих существенных недостатков 
сервиса Рогіипесііу, все-таки про- 
стота работы, достаточно высокая 
надежность и дружественность по 
отношению к потенциальным и 
уже зарегистрированным жителям 
стоят многого. Предусмотрено не- 
сколько способов создания и об- 
новления ѴеЬ-страничек. Функци- 
онируют онлайновые піті-редак- 
торы как для новичков, так и для 
более опытных ѴСеЬ-мастеров. 
Есть и стандартный вариант за- 
грузки через РТР. 

Собственные ССІ-скрипты жите- 
лей города не приветствуются его 
мэрией, однако она постаралась 
сама и предоставила им право поль- 
зоваться уже готовыми гостевыми 
книгами, счетчиками и прочими 
полезными мелочами. 

А не так давно местное руковод- 
ство предложило жителям нестан- 
дартную услугу под названием 
НеагМе ѴоісеРгевепсе. Несколько 
дополнительных строчек пптгі-кода 
в «исходнике" странички - и она 
превращается в текстовый или даже 
голосовой чат. 



Традиции сотрудничества про- | 
вайдеров бесплатного ѴРеЪ-хостин- 
га и поисковых ресурсов просле- 
живаются и здесь. Рогіипесііу под- 
держивает «тесные дружеские 
отношения» с Сою.сот. 

Словом, в оценке Ропипесігу «рго» 
с большим счетом выигрывает у 
•сотта». 

\ЛУеЬ|итр 

и>и>н>. кеЩитр. сот 

Как и Рогшпесігу, этот поставщик 
бесплатного хостинга очень быст- 
ро завоевал популярность среди 
сетевых жителей. Менее чем за год, 
к июню 1999 г., свои «законные» 
25 МВ здесь получили более 370 тыс. 
пользователей. Своими потенци- 
альными клиентами \ѴсЬ]итр счи- 
тает как отдельных персон, так и 
небольшие фирмы, которым не хва- 
тает средств для открытия полно- 
ценных ^еЬ-нредставительств. 
Лично мне очень нравится, какой 
вид имеют адреса сайтов, разме- 
щенных на №еЬ)шпр. Всем им бес- 
платно предоставляется домен тре- 
тьего уровня, стало быть, адрес сай- 
та будет выглядеть примерно так - 
имя_пользователялреЬ)итр.сот. В 
отличие от многих конкурентов, 
\ѴсЬ)итр позволяет «хоститься» у 
себя и коммерческим страничкам. 
Более того, предлагает им свою соб- 
ственную систему организации 
е-торговлн. 

К недостаткам я отнес бы слож- 
ную фреймовую структуру, иногда 
приводящую к неудобствам при на- 
вигации внутри отдельно взятого 
сайта. На №еЬ)итр очень хорошо 
организовано отслеживание стати- 
стики посещений. Можно даже «за- 
казать» ежедневную отправку по 
е-таіі послания, содержащего све- 
дения о количестве уникальных по- 




сетителей, общем числе «хитов», вы- 
зовах отдельных страничек сайта и 
прочую полезную для ѴСеЬ-мастера 
информацию. Кстати, ѴРсЬіиглр, на 
мой взгляд, лучше всех справился с 
задачей написания такого непре- 
менного для любого бесплатного 
сервиса документа, как РАО^ Здесь 
он, пожалуй, самый подробный и 
доступный для понимания пользо- 
вателями с разным уровнем подго- 
товки. 

Нотезіеасі 
мтпѵ.Нотеяеаі.сот 

Идея, которую попытались реали- 
зовать хозяева этого ресурса, сама 
по себе заслуживает внимания и 
несколько отличается от всего того, 
о чем шла речь в данном обзоре. 
Короче говоря, суть в том, чтобы 
позволить целым коллективам се- 
тян Совместно строить свои сетевые 
коммуны. На страницах сайта вы не 
найдете ни слова о том, сколько же 
места предоставляется желающим 
под «застройку», однако, судя по все- 
му, не менее 3 МВ. Но самое инте- 
ресное (и необычное как для бес- 
платного сервиса) заключается в 
том, что определенные разделы со- 
зданного на Нотеяіеас! сайта могут 
быть «запаролены». Сервер доволь- 
но быстрый, а «чайникам» придет- 
ся по душе онлайновый Ѵ»"Ѵ5Ѵ»'УС- 
редактор піпіі-документов. Однако 
существенных недостатков и здесь 
не удалось избежать. К числу одно- 
го из них я бы отнес отсутствие за- 
грузки с помощью пр-клиента. 

Сгоззѵѵіпсіз 
и'И'Н'. сгохяѵіпіЬ. пеі 

Есть у Спжѵѵіпсіз нечто такое, что 
способно заставить многих любите- 
лей «халявы», бросив поиски, оста- 
новиться именно на этом сервисе. 
Неограниченное дисковое прост- 
ранство и отсутствие рекламы - что 
может быть приятнее для соискате- 
ля, рыщущего по Сети в поисках 
подходящего местечка для виртуаль- 
ного жилища. Самое удивительное, 
что от хозяев бесплатных страничек 
не требуют даже размещения лого- 
типа самих Сго85ѵѵіпсІ5. Правда, 
«Жильцам* запрещается показывать 
коммерческие рекламные объявле- 
ния, но участие в системах баннер- 
ного обмена (чуть было не написал 
«обмана») типа ипкЕхспап^е нико- 
им образом не возбраняется, Не так 
давно на Сгскзимпсій стали предо- 
ставлять услуги по бесшіатному раз- 
мещению сайтов не только отдель- 
ным персонам, но и фирмам, рабо- 
тающим в сфере малого бизнеса. Да, 
кстати, адрес получается не слишком 



сложный - тѵіѵ.сго$$ісіпсІа.пеІ/ 
шшнапшттеля. 

В КРУГУ ДРУЗЕЙ 

И ЕДИНОМЫШЛЕННИКОВ 

Все бесплатные сервисы, о ко- 
торых шла речь выше, являются, 
можно сказать, универсальными, 
поскольку на контент (т. е. инфор- 
мационное наполнение) сайтов 
никакие ограничения не наклады- 
ваются. Нет, погодите, поспешил я 
с этим утверждением. Ограниче- 
ния все-таки есть, и об их харак- 
тере нетрудно догадаться. Запре- 
щаются порнография, пропаганда 
насилия и межнациональной роз- 
ни, словом, все то, чего по опре- 
делению не должно быть в при- 
личном доме. 

Есть еще одна категория услуг 
бесплатного хостинга, где наблюда- 
ется избирательность по отноше- 
нию к тематике размещаемых сай- 
тов, но никому в голову не придет 
трактовать это как некую дискри- 
минацию. А дело в том, что мно- 
гие уже существующие объедине- 
ния \\еЬ-ресурсов по интересам 
тоже не прочь принять в свои 
ряды достойные тематические ре- 
сурсы. Так, например. Лис1іоі>аІаху 
{1сичстШща1аху.шп) с удовольст- 
вием рассмотрит все предложения 
сетевых меломанов и выделит 
бесплатно под музыкальный 
проект целых 25 МВ. СоІІевеСІиЪ 
{іѵитсоІІе^есЫиѵт), как следует из 
его названия, ориен тирован на сту- 
дентов. Люди, серьезно занимаю- 
щиеся вопросами христианства, 
найдут единомышленников на 

Ноѵеіезш (итаііаѵв/ш&сот/)- 

А больше всего предложений по 
бесплатному хостингу специализи- 
рованных ѴРеЬ-страниц поступает 
от геймерских сетевых сообществ. 
В этой связи можем упомянуть 
СатеАхі» ( 1 5 МВ) (іѵшіѵ.§ате- 
ахпхот), СатероЛ (5 МВ) 
(ипощатеро&бот) или Ѵагате 
(10 МВ) (и<ичѵ.іѵапоне.сот). 

Сами понимаете, что упомянуты- 
ми в статье ресурсами список сер- 
висов бесплатного хостинга далеко 
не исчерпывается, и если ни один 
из них не привлек вашего драго- 
ценного внимания, не беда. Обра- 
титесь к таблице, в которую мы 
свели краткую, но существенную 
информацию о нескольких десят- 
ках бесплатных серверов, или за- 
гляните на очень полезный №еЬ- 
сайт и>шиф-еви'еЬ$расе.пе1, где на 
момент написания нашего путево- 
дителя были собраны сведения о 
397 поставщиках услуг бесплатно- 
го размещения ѴСсЬ-сайтов. ■ 



Александр Птица, Лилия Овчаренко 
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Еще раз об изучении 
английского 



Изучение английского языка с использованием домашнего персонального ком- 
пьютера - одна из любимейших тем как разработчиков ПО, так и самих пользо- 
вателей, всеми силами стремящихся овладеть языком международного обще- 
ния. А это значит, что мы опять возвращаемся к компьютерным репетиторам по 
английскому. 




английский с оксфордским 
акцентом - через итвииет 

Название Веѵѵагй ІпІегШіѵе 
Разработчик ѴЭР МиІІітесІіа 
Локалнзатор-издатель в СНГ 

«Новый диск» 

«ДПК»-рейтинг О О О О О 

Ох, и надоели назойливые рекла- 
мы новомодных методик изучения 
ні юстраі и іых языков, сулящие мгно- 
венные блестящие результаты без 
элементарных усилий со стороны 
пользователя. Что ни ітаорі і, а самые 
респектабельные и уважаемые язы- 
ковые школы и курсы все-таки пред- 
почитают обращаться к проверен- 
ным временем печатным пособиям, 
составленным ведущими специали- 
стами и опубликованным признан- 
ными лидерами - британскими из- 
дательствами ОХІОГСІ 1>ПІѴСГ5ІІу РГС55, 
СатЬгісІ^е Шіѵегміу Рге.чя, Ьоп^тап, 
МастіІІап Неіпетапп. 

А если попытаться «скрестить» 
опыт и профессионализм знамени- 
тых преподавателей с уникальными 
возможностями информационных 



технологий? Польская компания 
УОР Мшіітесііа уже несколько лет 
плодотворно сотрудничает с окс- 
фордским издательством МасшіІІап 
Неіпеішпп. Самый «свежий» про- 
дукт их совместной деятельности - 
обучающий программный ком- 
плекс Кеѵапі Іпіег^ііѵе - в кон- 
це 1999 г. появился и в странах СНГ. 
Заботы по локализации и изданию 
курса взяла на себя московская ком- 
пания «Новый диск». 

Я не случайно сделал некоторые 
реверансы в сторону этой фирмы. 
Она действительно, уложившись в 
короткие сроки, качественно п іра- 
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мотно выполнила ог- 
ромный объем работ. 
Дело в том, что полный 
курс, включающий в себя 
четыре уровня (от ЕІе- 
тегпагу до Нррег-Ішег- 
тесііаіе), занимает 9 
дисков и рассчитан при- 
мерно на 600-720 часов 
заі іяп ій (из расчета 1 50- 
1 80 часов і іа каждый уро- 
вень, который обычно 
изучается в течение од- 
ного семестра). Любой из четырех 
уровней можно приобрести отдель- 
но. Кроме того, сформированы два 
комплекта: Ргогевыопаі Раек (три 
первых уровня + установочный 
диск) и РиІІ Раек (полный курс + ус- 
тановочный диск). 

Прежде всего в этом курсе привле- 
кает солидная методическая основ! 
Автор печатного пособия Кеѵѵагсг^ 
Саймон Гринолл (Зітоп СгеепаІІ)из_ 
Оксфорда прнннмшшщосіредствен- 
нос участие в разработке компью- 
терного воплощения своего попу- 
лярного учебщио.*-в некоторых 
видеофрагментах, включейньвг&' 
курс, он появляется собственной 
персоной и дает советы учащимся. 
Между прочим, общее время высо- 
кокачественных видеороликов со- 
ставляет около 5 часов, а аудиомате- 
риалов - свыше 1 1 часов. 

Не хотелось бы нагружать чита- 
телей количественной информаци- 
ей, характеризующей курс, однако 
некоторые цифры мы все же при- 
ведем. Итак, каждый из четырех 
уровней разбит на уроки, содержа- 
щие 12-15 иллюстрированных эк- 
ранных страниц. В общей сложно- 
сти их количество превышает 3000, 
причем вы не найдете двух страниц, 
оформленных совершенно одина- 
ково. Расположение материала, фо- 
тографии, рисунки, другие элемен- 
ты общего дизайна делают каждую 



страничку курса совершенно уни- 
кальной. Более 5000 упражнений 
для тренировки всех видов языко- 
вых навыков способствуют кон- 
тролю над процессом обучения и 
позволяют, в зависимости от ре- 
зультатов, «на лету» формировать 
дальнейшую стратегию работы с 
курсом. Не помешает и большой ан- 
гло-русский словарь, причем все 
слова, входящие в него, снабжены 
аудиозаписями, иллюстрирующими 
произношение. 

А уж в том, что звучи т настоящий 
британский английский, сомнений 
быть не может, поскольку все текс- 
ты начитаны носителями языка. 
Технология распознавания речи Ѵіа 
Ѵоісе дает возможность отработки 
произношения, используя пронзно-' 
шепие носителей'языка гак эталон- 
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17. Расшифруйте аббре- 
виатуру УОР в названии 
компании-разработчика 
курса Щеу/агб ІпіегЫШіѵе 

2. Назовите все уровни 
владения языком, в 
соответствии с которыми 
построены самые 
популярные в мире курсы 
изучения языка 

Присылайте свои ответы по е-таіі 
азк@йс.кіеѵ.иас указанием имени, фамилии 
и домашнего адреса. Среди всех читателей, 
сообщивших правильные ответы на оба во- 
проса до 15 февраля, будет разыграна ко- 
робка, содержащая установочный диск и два 
диска с первым (Еіетепіагу) уровнем курса 
Негага ІгЛвгИШѵе, предоставленная компа- 
нией «СофтПром», (044) 488-2278 






ное, а также позволяет выполнять 
соответствующие упражнения. 

Все элементы, упомянутые выше, в 
том і ш і ш юм ві іде встречались в дру- 
гих курсах английского языка, с ко- 
торыми мы знакомили вас ранее на 
страницах нашего журнала («Домаш- 
ний ПК», № 10, 1999). Но Кетеагй 
Іпіегдаііѵе заслуживает того, чтоб 
назвать его революционным продук- 
том, ведь доселе мы еще не держали в 
руках программы обучения иност- 
ранному языку, настолько активно 
использующей методы дистанцион- 
ного обучения. Это стало возмож- 
ным благодаря тесной интеграции 
продукта, установленного на ком- 
пьютере пользователя, и соотаеіству- 
ющих ресурсов Всемирной Сети 
(тічтшігсІлі).Цуъ\Ж), вы догадыва- 
етесь, что эти сервисы доступны толь- 
ко зарегистрированным пользовате- 
лям легальных версий. Пока еще не 
все разделы «сетевой составляющей» 
курса запущены в эксплуатацию, но 
Совсем скоро и они начнут функци- 
онировать в нормальном режиме. 

С внедрением в обучающую про- 
грамму элементов дистанционного 
обучения через Іпіегпеі она пере- 
стает быть «самоучителем». Теперь 
студент или ученик, осваивающий 
премудрости чужого языка, уже не 
остается наедине со своі іми труді го- 
стями, вопросами н проблемами. К 
примеру, на «Форуме» под руковод- 
ством сертифицированных препо- 
давателей будет вестись обсуждение 
заданных тем. Обмен репликами 
может происходить как в тексто- 
вом, так и в голосовом режимах. 
Разработаны пять типов сетевых 
лингвистических игр, позволяю- 
щих в реальном времени померять- 
ся силами с другими учащимися, 
сидящими за своими компьютера- 
ми за тысячи километров от вас. 

А встречали ли вы в подобных 
курсах письменные упражнения с 
проверкой? Я более чем уверен, что 
нет. Кеиапі Іпіег^ііѵе и в этом 
смысле оставляет конкурентов да- 
леко позади, поскольку в рамках ус- 
луги «Учитель» имеется возмож- 
ность отправлять свои «писания» на 



проверку опы тным пре- 
подавателям и, естест- 
венно, получать их назад 
с исправлениями, ком- 
ментариями и советами 
наставников. 

Услуга «Новости» помо- 
жет освоить современ- 
ную лексику, характер- 
ную для англоязычных 
СМИ. В этой рубрике 
Ѵ&еЬ-сервера ежемесячно 
обновляется дайджест 
политических, культурных, научных 
и спортивных новостей со всех угол- 
ков планеты, причем для каждого 
уровня представлена своя собствен- 
ная, нужным образом адаптирован- 
ная подборка текстов, 

Увлекшись перечислением техно- 
логических новинок курса, я как-то 
даже забыл о таких традиционных 
объектах рассмотрения, как интер- 
фейс, системы помощи и навигации 
по программе. Не беспокойтесь - 
эти немаловажные для комфортно- 
сти пользователя «детали» у Ке\ѵап1 
ІпІеЖ@Ііѵе в полном порядке. 

ПУТЕШЕСТВИЕ 

ВО ВСЕЛЕННУЮ ЯЗЫКОВ 

Название Іілдиа (.апс! 
Разработчик ѴРР МііІІІтеша 
Локализатор-нздатель в СНГ 

«КомпьюЛинк» 

<<ДПК»-рейтннг О О ОО О 

«...Мы все учі цп ісь і юнемногу, чему- 
нибудь и как-нибудь». Почему-то 
именно эта фраза первой приходит 
на ух когда пытаешься обобщить зна- 
ния і іностраі іі юга языка, полученные 
в школе и университете. 

Но, как известно, учиться никог- 
да не поздно, поэтому я с удоволь- 




ствнем, и теперь уже с собственны- 
ми детьми, осваиваю разнообразные 
обучающие программы по англий- 
скому языку. Увлекательные игровые 
сюжеты, красочные персонажи, ве- 
селая музыка незаметно превраща- 




ют процесс обучения в приятное 
времяпрепровождение. 

Путешествие в Пп^иа Ьапсі подку- 
пает своим нестандартным подхо- 
дом. Во-первых, в процессе этого 
• обучения с приключением* можно 
познакомиться не с одним, а с пя- 
тью языками. А во-вторых, основ- 
ной акцент в курсе сделан на запо- 
минании иностранной лексики, 
что, безусловно, поможет вам, блес- 
нуть познаниями в школе, не рас- 
теряться в чужой стране и найти 
друзей в дальних землях. 

Важным и обязательным усло- 
вием успешного путешествия но 
[іпдиа І.апс1 являются базовые на- 
чальные знания по любому из пред- 
ложенных языков, так 
как в программе не 
предусмотрено зна- 
комство с алфавитом. 

Смело отправимся в 
путь вместе с компани- 
ей маленьких веселых 
друзей из далекого Ко- 
смоса. Высадившись 
на Землю, эти забав- 
ные инопланетяне с 
удивлением обнаружі і- 
ли, что обитатели на- 
шей планеты говорят 
на разных языках. Обу- 
чение сразу пяти языкам (британ- 
скому и американскому английско- 
му, немецкому, испанскому и фран- 
цузскому) обещает превратиться 
для наших космических гостей в за- 
хватывающее путешествие. 

Дія изучения выбраны десять тем. 
Это могут быть сюжеты о природе и 
жі івоті іых, школе 1 1 спорте, о будущем 
и о жизни большого города, людях и 
их увлечениях и, наконец, о доме и 
еде. Внутри экрана каждой темы вы 
найдете список предметов и явлений, 
которые можно изучать. Щелкнув 
мышкой на значке «книжка», позна- 
комитесь с новыми предложениям и 
словами, которые относятся к вы- 
бранному предмету илі і явлеі о по. Все 
это оформлено в виде забавных кар- 
тинок, ішлкхлрпрующнх путешест- 
вие космических гостей. 



Внимательно чи- 
тайте слова, их пере- 
вод и слушайте, как 
они произносятся. 
Под картинкой рас- 
положено несколько 
значков, помогающих 
работать с програм- 
мой и осваивать язык. 
Например, вы можете 
распечатать изобра- 
жение на экране (по- 
лучится раскраска), 
прослушать все слова 
сюжета и диалоги героев, выбрать 
одну из языковых игр. порадовать- 
ся своим успехам, просмотрев таб- 
лицу результатов. 

О языковых играх в Цпра іяпб 
стоит упомянуть отдельно. Здесь 
есть кроссворд и «прицельная 
стрельба» по словам. Попав в под- 
водный мир, вы будете вместе с во- 
долазом собирать сокровища, 
правильно называя русские значе- 
ния иностранных слов. В какой-то 
научной лаборатории придется 
набирать на клавиатуре слова, 
произносимые диктором. А на 
огороде предстоит выращивать 
дивные розы, вспоминая перево- 
ды предложенных слов. Чтобы 
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помочь волшебнику собрать кам- 
ни из его замка, нужно составить 
целые предложения, восстановив 
в памяти диалоги дружной компа- 
нии наших героев. 

Найдете вы и познавательный 
раздел полиглота, благодаря кото- 
рому можно услышать, как пишет- 
ся и произносится одно и то же сло- 
во на разных языках. 

Весь материал курса включает в 
себя 1000 наиболее употребляемых 
слов, а также около 1 00 диалогов для 
каждого изучаемого языка. Придир- 
чивый критик скажет; что это не так 
уж и много. Но, поверьте, с Ш$а 
Ьапсі вы точно выучите эти слова. А 
значит, объясниться сможете навер- 
няка. Дерзайте! 

Продукт предоставлен компанией 
К-Тгайе: тел. (044) 252-9222 



Сергей Галушка 



Зеркало русского характера 



Честно признаться, будучи в школе, я не прочитал ни одного произведения 
Ф. М. Достоевского. Советских заполитизированных учебных пособий и хресто- 
матий вполне хватало, чтобы писать идеологически правильные сочинения на 
любые темы, связанные с личностью и творчеством великого писателя. Увле- 
ченный физикой и математикой, я мечтал посвятить свою жизнь этим наукам и 
посему вовсе не испытывал особой нужды да и желания читать длинные и до- 
вольно сложные для понимания романы. 




Название «Ф. М. Достоевский. Полное 
собрание сочинений» 
Разработчик-издатель -Междуна- 
родный Центр Фантастики» 
«ДПК»-рейтннг О О О О О 

Впервые же я открыл для себя 
Достоевского, когда несосто- 
явшегося ученого со второго 
курса университета забрали в ар- 
мию. Возможно, настроение моло- 
дого бойца, вызванное тяготами и 
лишениями воинской службы, спо- 
собствовало восприятию сочине- 
ний Федора Михайловича. Каждую 
неделю я с нетерпением ждал вос- 
кресенья, чтобы хоть на пару часов 
укрыться в библиотеке и с головой 
окунуться в атмосферу любимых 
романов. «Преступление и наказа- 
ние», «Бесы». «Идиот», «Подросток», 
«Братья Карамазовы»... Это была ка- 
кая-то сверхъестественная, я бы 
даже сказал, гипнотическая любовь. 
Впоследствии ее слегка остудил сво- 
им творчеством, на мой взгляд, не 
менее великий Владимир Набоков. 
Благодаря чему сегодня я смог бо- 
лее трезво оценить попавший к нам 
в редакцию компакт-диск «Ф. М, До- 
стоевский. Полное собрание сочи- 
нений'. 

Откровенно говоря, не люблю 
читат ь книги с экрана компьютера. 




В шуршащем перелистывании бу- 
мажных страниц есть что-то заво- 
раживающее, настраивающее на 
сам процесс чтения, возможно, это 
заложено в человеке где-то на ген- 
ном уровне. И хотя данный про- 
граммный продукт не разрушает 
подобных стереотипов, зато несет 
множество интересных возможно- 
стей и удобств. 

Диск содержит вес художествен- 
ные произведения великого писате- 
ля, а также большинство дневников, 
критических статей, литературных 
очерков и заметок Федора Михай- 
ловича и, по словам разработчиков, 
способен заменить около 50 печат- 
ных томов. Представляете, какая 
экономия места на книжных пол- 
ках! Жаль только, что в электрон- 
ной версии встречается довольно 
много досадных опечаток. 

Мощная поисковая система поз- 
воляет найти любой фрагмент тек- 
ста в рассказах, повестях и романах, 
в письмах и бумагах, в дневниках и 
статьях критиков. Кроме того, с ее 
помощью можно, например, легко 
выяснить, сколько раз то шш иное 
слово (выражение) встречается в 
данном тексте или сразу во всех со- 
чинениях писателя. Этот удобный 
механизм наверняка заинтересует 
тех, кто детально исследует твор- 
чество Достоевского, во всяком 
случае еще несколько 
лет назад о такой воз- 
можности можно было 
лишь мечтать. 

Непременно загляни- 
те в Галерею, где собра- 
но более 500 изображе- 
ний. Среди них вы най- 
дете портреты Федора 
Михайловича и его со- 
временников, виды раз- 
личных городов России 
того времени, фотогра- 
фии дневников, писем. 




графических набросков и других 
автографов писателя-пророка, ил- 
люстрации к его произведениям. 
Наведя курсор мыши на свернутый 
пергамент в правом верхнем углу 
экрана, вы сможете отсортировать 
рисунки, например вывести список 
лишь тех, на которых представле- 
ны сам Достоевский и члены его 
семьи. Более того, любую понравив- 
шуюся картинку, равно как и выде- 
ленный фрагмент текста, можно тут 
же скопировать в буфер, щелкнув на 
соответствующей кнопке в левом 
верхнем углу экрана. 

В разделе «О Достоевском» содер- 
жатся воспоминания современников 
о великом писателе, а также статьи 
различных философов, ученых, ли- 
тераторов о значимости творчества 
Федора Михайловича для отечест- 
венной культуры. Есть среди них се- 
рьезные работы А. В. Луначарско- 
го. В. В. Розанова, Д. И. Писарева, 
А Ф. Кош !. ест. «хвалебные оды» талан- 
ту знатока загадочной русской души, 
принадлежащие перу В. Г. Белинско- 
го, П. В. Анненкова, есть и претензи- 
онно-пафосные, местами откровен- 
но злые высказывания «пролетар- 
ского» писателя М. Горького. 



Несколько слов о музыкальном 
сопровождении диска. Замечу, что 
я люблю читать художественную 
литературу в абсолютной тишине, 
и поэтому после инсталляции про- 
дукта моим первым желанием было 
просто-напросто отключить звук. 
Но к счастью, я чем-то отвлекся и 
сразу этого не сделал. А потом, ми- 
моходом читая рассуждения благо- 
честивого Алеши Карамазова, пой- 
мал себя на мысли, что они восири- 
нпмаются как-то непривычно, 
более объемно, что ли. И понял - 
это происходит благодаря музы- 
ке Рихарда Вагнера. Есть что-то 
общее в творчестве великого пи- 
сателя и великого композитора - 
какая-то единая мистическая ди- 
намика, общая движущая сила, 
необыкновенная стройность и, 
вместе с тем. многогранность 
талантов. На свое усмотрение вы 
можете выбрать музыкальную 
тему из опер «Полет Валькирий» 
или «Тристан и Изольда», либо 
увертюру к «Тангейзеру». Эта му- 
зыка позволяет лучше прочувство- 
вать атмосферу творчества Досто- 
евского. В результате, говоря сло- 
вами X. Д. Аічевской. перед нами 
предстает не просто «даровитый 
автор художественных произведе- 
ний», не просто «человек с чутким 
сердцем, с отзывчивой душой, го- 
рячо откликавшийся на все злобы 
дня», но и целая эпоха, целая стра- 
на, целый народ. 

На упаковочной коробке диска 
написано «Рекомендовано в качест- 
ве учебно-методического пособия 
для учащихся школ, техникумов, 
вузов», правда, остается загадкой - 
кем. Но после знакомства с продук- 
том я с удовольствием бы поставил 
и свою «скромную подпись» под 
этим утверждением. 

Продукт предоставлен компанией 
••СофтПром»: тел. (044) 243-3398 



Сергей Галушка 



Властелины гармоний 



Несмотря на то что в детстве я пять лет исправно посещал музыкальную школу, 
любовь к классической музыке в то время мне так и не привили. Что явилось тому 
причиной - трудно сказать, то ли нерадивость ученика, ежедневно грозящего роди- 
телям «взорвать пианино», то ли бездарность педагога, который по полгода застав- 
лял зубрить к академконцертам одни и те же набившие оскомину произведения. В 
результате на тот момент, когда мне пришлось бросить учиться игре на фортепиа- 
но, шедеврами классической музыки я считал вальсы и оперетты. 




Название «Энциклопедия классичес- 
кой музыки ■> 

Разработчик «Интерактивный мир» 
Издатель «Коминфо» 
«ДПК»-рейтннг О О О О О 

Но с годами ситуация стала ме- 
няться. И сегодня я увереі і, что 
во многих людях симпатии к 
классике просыпаются лишь тогда, 
когда они устают от наркотическо- 
го беснования на сцене длинново- 
лосых людей неопределенного 
пола, возраста и рода занятий; от 
навязчивого эстрадного зелья с не- 
изменно-нелепыми рифмами, по- 
стоянно льющегося с экранов теле- 
визоров; от однотипной пустоты 
проблем и чувств, которые стремят- 
ся затронуть в нас хитроумные де- 
ляги с помощью всего того хлама, 
именуемого «попса». 

В наше время «клипового мышле- 
ния» знакомиться с классикой нуж- 
но начинать постепенно, поскольку 
слушать такую музыку- - это не толь- 
ко наслаждение, но и духовный труд 
сопереживания автору, его идеям и 




чаяниям. Помнится, где-то в середи- 
не восьмидесятых годов «Мелодия» 
стала выпускать замечательные под- 
борки классических произведений в 
серии «Музыкальный телетайп». 
Надо отметить, прекрасная была идея, 
глк сказать, ликбез для начинающих, 
«кормление через сосочку детских 
желудков», не воспринимающих 
твердой «взрослой пищи». Пример- 
но к такому виду продуктов следует 
отнести и мультимедийную «Энцик- 
лопедию классической музыки». 

В ней представлены свыше 200 
аудио- и видеофрагментов наибо- 
лее популярных и значимых для 
мировой культуры произведений 
(кстати, ко многим из них сущест- 
вуют поясняющие заметки, касаю- 




щиеся стиля, жанра и времени их 
создания); собрано около 400 крат- 
ких биографических статей о ком- 
позиторах разных стран и эпох; в 
электронном словаре дана трактов- 
ка более 500 музыкальных терми- 
нов. Кроме того, в этой энциклопе- 
дии вы найдете массу интересных 
материалов о знаменитых певцах и 
музыкантах ХІХ-ХХ вв.. а также о 
различных инструментах. Многие 
ее статьи проиллюстрированы ре- 
продукциями известных картин, 
поясняющими анимированнымп 
рисунками, видеофрагментами из 
опер и балетов. 

Совершенно незабываемыми ока- 
жутся для вас тематические экскурсий, 
посвященные истории становления 
музыкальных культур 12 различных 
стран, сопровождаеА^-днкторскіім 
текстом, необходимыми аудігофраг- 
ментами и показом слайдов:^ 

( >гдельногог^звдВбразасЛую&- 
ет продуманная система поиска. Вы 
можете искать нужный материал по 
слову, словосочетанию 1 или группе 
слов; ограничиться интересующи- 
ми вас разделами - композиторы, 
произведения, инструменты, испол- 
нители, жанры, эпохи, словарь; за- 
давать определенный временной 
промежуток в пределах от 604 до 
2000 гг.; искать статьи, посвящен- 
ные музыкальной культуре одной из 
34 представленных здесь стран, сре- 
ди которых есть и Украина. 

При чтении любых статей очень 
удобно пользоваться трехуровне- 
вым механизмом гипертекстовых 
ссылок, а также простой системой 
закладок. Кроме того, подключив 
внешний текстовый редактор, вы 
получите возможность распечаты- 
вать интересующие вас материалы. 

Если возникло желание увидеть во 
всей полноте картину наиболее зна- 
чимых событий в мировой музыке, 
обратитесь к разделу Хронология. 



Оцепить же имевшиеся у вас или 
приобретенные благодаря Энцикло- 
педии знания в области классичес- 
кой музыки помогут викторины. Во- 
просы здесь встречаются самой раз- 
личной сложност и. Да простят мою 
некомпетентность истинные цени- 
тели классической музыки, но на 
некоторые из них я не смог ответить, 
например «Назовите современного 
авангардного американского компо- 
зитора, автора оригинального сочи- 
нения «4 минуты 33 секунды», во вре- 
мя исполнения которого пианист 
сидит на сцене, не прикасаясь к кла- 
вишам». На обдумывание каждого 
ответа дается 20 секунд. Если вы зна- 
ете, где искать его в материалах Эн- 
циклопедии, то остальное, как гово- 
рится, дело техники. 

Таким образом, я не сомневаюсь, 
что данный продукт заинтерес 
)гах/ 



очень многи 




1. Кто из современных 
пианистов был признан 
непревзойденным 
интерпретатором произ- 
ведений А. Скрябина? 

а) Э. Гилельс; 

б) С. Рихтер; 

в) В. Софроницкий 

2. Какой духовой инстру- 
мент исполняет тему 
Дедушки в симфоничес- 
кой сказке С. Прокофьева 
«Петя и Волк»? 
а) тромбон; б) фагот; 
в) валторна 



фьева 



Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкШс.кіеѵ.иа с указанием имени, фа- 
милии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на оба 
вопроса до 1 5 февраля 2000 г. , будет ра- 
зыгран диск «Энциклопедия классичес- 
кой музыки», предоставленный компа- 
нией «Новый Диск», жмМги. 



Лилия Овчаренко 
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От каменного века 
до падения Рима 



Когда на моем рабочем столе появился мультимедийный «Атлас Древнего мира», 
я сразу же вспомнила замечательных преподавателей, которые открыли для 
меня историю человечества. Их лекции завораживали глубиной и каким-то эле- 
ментом волшебства. Мы слушали рассказы о появлении первых людей и циви- 
лизаций так, как дети слушают сказки. Тайны Рима и Греции, Египта, Вавилона и 
Ассирии, Шумера и Финикии не могли оставить равнодушными ни одного из нас. 




Название «Атлас Древнего мира» 
Разработчик Магіз МиШтейіа 
Локализатор-издатель в СНГ 

«Новый Диск» 

«ДПК»-рейтннг О О О О С 

Остается липа жалеть о том, что 
не было под рукой в те дни по- 
мощника, подобного «Атласу 
Древнего мира». Этот диск раскроет 
для вас невероятное количество таГін 
і історі ш. Авторы адресовал! і сноп про- 
дукт школьникам и студентам. Я бы 
неиремені ю і юрекомеі ідовала «Атлас» 
И преподавателям, а также всем, кто 
интересуется этой наукой. 

«Атлас» представит вам огромный 
пласт мировой истории, начиная с 
древних предков современного 
человека и заканчивая эпохой Рим- 
ской империи до ее распада в 476 го- 
ду н. э. Создатели продукта исходи- 
ли из того, что сообщества людей 
развивались параллельно, оказывая 
влияние друг на друга посредством 
торговли и миграций. Поэтому ос- 
новные цивилизации (культуры) 
подобраны так, чтобы дать сбалан- 




сированное представление оо исто- 
рии человечества за 5 млн. лет, ис- 
ключив неоправданное внимание к 
той или иной из них. 

Древний мир «поделен» на восемь 
регионов: Европа, Западная и Юж- 
ная Азия, Восточная Азия, включая 
Австралию и Океанию, Африка, Се- 
верная, Центральная и Южная Аме- 
рика. На этих территориях состави- 
тели выделили 44 основные циви- 
лизации. Вы найдете подробные 
обзоры по Каждому из перечислен- 
ных географических регионов и по 
каждой культуре. 

Самым удобным способом досту- 
па к материалам по необходимой 
вам цивилизации являются 52 «вре- 
менные полосы» культур, располо- 




женные в основном окне програм- 
мы. Каждая такая «полоса» представ- 
ляет собой исторический интервал 
существования данной культуры 
или обзор географического регио- 
на, в котором она находилась, 

Щелчок мышью по «временной 
полосе» открывает' окно, где разме- 
щено краткое описание культуры 
с анимационной лекцией и интер- 
активными картами. Каждая циви- 
лизация снабжена «путеводителем», 
цель которого - помочь вам сори- 
ентироваться в массе 
сведений, относя- 
щихся к этой культу- 
ре. Состоит «путево- 
дитель» из значков 
разной формы, ука- 
зывающих на тип 
информации, кото- 
рую они представля- 
ют. Здесь можно най- 
ти карты районов и 
поселений, рассказы 
в картах, озвученные 
древние документы, 
планы раскопок и 
музыку древних народов, сцены из 
повседневной жизни и рисунки с 
текстами. Энциклопедия поражает 
глубиной материала, продуманнос- 
тью и какой-то внутренней логикой. 
Да и как не восхититься, к примеру, 
звучанием древних инструментов, 
копии которых созданы пытливы- 
ми археологами, или не послушать 
отрывки из древних источников, 
относящихся к интересующем^' вас 
времени? В некоторых из них из- 
лагаются известные события или 
легенды, другие являются свиде- 
тельствами современников. 

Для показа повседневной жизни 
(или ритуалов) древних народов в 
«Атласе» использован художествен- 
ный стиль того времени. Передви- 
гая курсор но картинке, вы тем са- 
мым будете последовательно вклю- 



чать анимации, отображающие оп- 
ределенные фрагменты из жизни 
выбранной вами цивилизации. Кро- 
ме того, у вас, как у настоящих ар- 
хеологов, есть возможность слой за 
слоем изучать древние захороне- 
ния, будь то Мавапдуйская гробни- 
ца или Пазырык. Аджанта или гроб- 
ница Цпнь Шп Хуанди. 

«Атлас» содержит также семь вир- 
туальных реконструкций древних 
построек с использованием 360-гра- 
дусных панорамных рисунков, Вы 
можете подробно рассмотреть, к при- 
меру, дом в МохенджоДаро пли гроб- 
ницу Нефретарі і. храм Боі іамі іак или 
хижину Дзсмон, а также одновремен- 
но открывать всплывающие окна с 
текстовыми комментариями. 

В отличие от большинства друпіх 
мультимедийных справочных или 



,т 



Лег--.! 



образовательных изданий. «Атлас» 
позволяет вам держать открытыми 
одновременно несколько окон. Таю ім 
образом, вы сможете изучать и сравни- 
вать различные культуры, существо- 
вавшие, например, в одно время. 

Пользователи, имеющие выход в 
Ішегпеі. могут подсоединиться к 
\ѴеЬ-сайту «Атлас Древнего мира», с 
помощью которого они получат 
доступ к последним археологичес- 
ким находкам по всему миру. 

Остается только надеяться, что 
«Атлас Древнего мира» поможет вам 
лучше понять и осмыслить свои ис- 
торические корни и общечеловече- 
ское культурное наследие, в кото- 
ром есть доля и наших далеких 
предков. 

Продукт предоставлен компанией 
К-Тгаае: тел. (044) 252-9222 



Роман Хархалис 



Интерактивный учебник 



ЛЯ новичков 



Что общего между покупкой компьютера и автомобиля? В обоих случаях счаст- 
ливый хозяин, вдоволь насмотревшись со всех сторон на свое приобретение, в 
конце концов оказывается перед проблемой - как подчинить себе норовистую 
машину и заставить ее приносить пользу. Опытным специалистам в этом отно- 
шении проще. Тем же, кто только собирается научиться пользоваться компью- 
тером, можно посоветовать превратить ПК в личного учителя. 



Название- Самоучитель МісгозоЙ 
ѴѴІпйоѵѵз 98" 

Разработчик "КомпактБук- 
Издатель «Новый Диск» 
•ДОніейтингеОффО 

Если вы регулярно будете «об- 
щаться» со своим электронным 
другом, то со временем станете 
вполне грамотным пользователем 
даже при минимальной посторонней 
помощи. Поэтому идея изучения ком- 
пьютера посредством самого компью- 
тера пользуется большой популярно- 
стью. Существует множество образо- 
вательных программ, посвященных 
тем или иным аспектам работы с ПК 
и предназначеі и гых для пользователей 
разі юга уровня подготовки. К нам в ре- 
дакцию попала одна из шгх - появив- 
шийся недавно «Самоучіпель Містоюп 
\Ѵіпскяѵ5 98», разработанный россий- 
ской компанией «КомпактБук» и рас- 
считанный на начинающих. 

Любопытно, что в коробке кроме 
самого диска находится... книга Ка- 
милла Ахметова ДЙкклй 98 для всех». 
До сих пор попыток такой «интегра- 
ции» печатного и мультимедийного 
пособий я і іе замечал. А ведь это очень 
і іростой, но эффекп ші іый метод поз- 
воляющі ій і іа порядок повысі пъ каче- 



ство обучения и легкость усвоені ія ма- 
териала. Заметьте, что данную идею 
уже довольно долго эксплуатттруют ав- 
торы самоучителей пткхтранных язы- 
ков на аудио- и видеокассетах. 

Интерактивный курс рассчитан на 
выработку у пользователя базовых 
навыков взаимодействия с ПК Много 
внимания уделено начальному этапу 
обучения - подробно рассмотрены 
манипуляции мышью, основные эле- 
менты интерфейса ѴТМото-прнло- 
жений и действия с ними. Темы, ко- 
торые предстоит пройти дальше, - 
работа с Ѵйпскиге 98, настройка ин- 
терфейса, практическое применение 
возмсви юстей многозадачі юсп і и об- 
мена данными, освоение локальных 
сетей и Іпіептеі. Всего в программе 
1 8 уроков, сфуплі іроваі іных в пять те- 
матических разделов. 

Урок представляет собой последо- 
вательность «шагов», выполняя кото- 
рые, пользователь постепенно осваи- 
вает материал. Очень часто програм- 
ма просит произвести упоминаемое 
действие. Поначалу это простые 
манипуляции мышкой (указание, 
обычный и двойной Щелчок; перетас- 
кивание) с учебными объектами, но 
уже после і іесколью іх вводных уроков 
мы попадаем в среду, полностью вос- 
создающую интерфейс ѵипсіото» 98. 



При необходимости можно восполь- 
зоваться подсказкой - в этом случае 
система «перехватывает» курсор, но 
очереди выполняет все операции, а 
затем предоставляет пользователю 
свободу действий, чтобы он мог повто- 
рі пъ показанную і іоследовательі юсп,. 
Правда, интерфейс учебной оболоч- 
ки получился несколько однообраз- 
ным и со временем может наскучить, 
но эта «святая простота» - скорее, при- 
зі іак хорошей методики и не отвлека- 
ет от самого процесса учебы. 

Немного обескураживает то, что 
обучение происходит в полной ти- 
шине, за исключением только не- 
скольких случаев, когда выполнение 
упражнения сопровождается звук* 
вымн эффектами. А ведь было бы 1 
очень полезно как минимум прочи- 
тывать голосом диіодратеорстичес- 
кне пояснения к урокам и кбЯяенти- 
ровать действия учащегося: Многие 
люди воспринимают 4жформашш 
на слух лучше, чем визуально, ,дХ 
тому же чтение текста с^крана мо- 
нитора нельзя назвать удобным. 

Второе замечание связано с очень 
интересной особенностью «Самоучи- 
теля...» - вложенным печатным посо- 
бием Конечно же, один из самых по- 
пулярных учебников по ѴИпсІслм» 98, 
в котором пользователь может найти 






дополнительную информацию. - это 
очень хорошо, но... Проблема в том, 
что материал ю гтерактивной обучаю- 
щей системы никак не связан с кни- 
гой - нет даже простых текстовых 
ссылок на ее главы или разделы. Сле- 
довательно, огромный потенциал пе- 
чатного і іздаі іия как і істочні іка теоре- 
тической информации задействован 
не полностью. 

Но все же программу, ставіігую пред- 
метом нашего разговора, нельзя на- 
звать неудачной. Ее очевидное назна- 
чение - быть первым путсводтпелем 
для новичка, купившего свой первый 
домашний ПК «Самоучитель...» помо- 
жет пользователю сделать первые 
шаги в освоении компьютера. Даль- 
нейшее же повышеі и іе квалификациі і 
заві ісі іт только от вашей і іастойчі то- 
ста и страсти к знаішям. 

Продукт предоставлен компанией.-' 

1 . Какую клави, 
шут пики обычно называ- 
ют АпуКеу? 

а) комбинацию <СігІ + АН + 
+ Ое/>; б) выключатель 
питания; в) Езс 

2. Автором какой серии 
популярных учебников 
для пользователей ПК 
является К. Ажметов? 

а) «ІВМ РС для пользова- 
теля»; 

б) «Самоучитель работы 
на персональном компью- 
тере»; 

в) «Курс молодого бойца» 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азк@і(с.кіеѵ.иа с указанием имени, фамилии 
и домашнего адреса. Среди всех, кто сооб- 
щит правильные ответы на оба вопроса до 
1 5 февраля, будет разыгран диск «Самоучи- 
тель МісгоаоА ѴѴІП0ТЖ5 9В», предоставлен- 
ный компанией «Новый Диск», шипо.сот 
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Политреформы 

на отдельно взятом ПК 

На первый взгляд кажется, что нарисовать карикатуру или шарж, особенно с помощью компьютера, проще 
простого. Фотографическое сходство не нужно, да и в реалистичности изображения нет необходимости. Но 
не тут-то было, любой художник скажет вам, что карикатура - один из сложнейших жанров. Чтобы сделать 
смешной, а главное похожий на оригинал шарж, надо, во-первых, уметь хорошо рисовать и, во-вторых, иметь 
чувство юмора и меры. Если вторая составляющая успеха карикатуры - личная проблема каждого, то соб- 
ственно при рисовании вам помогут специализированные графические редакторы типа Каі'$ ЗирегСоо. 



Название « Реформер - 
Разработчик ЗІоік 5о№ѵаге 
Издатель -Новый Диск» 
»дпк»-рейтинг О О О О О 

НИ ы уже несколько раз расска- 
■VI зывали на страницах »До- 
I V I машнега ПК» о ірафических 
редакторах для рисования шаржей. В 
февральском номере за прошлый год 
подробно рассмотрен классический 
пакет такого рода от МеіаСгеаііоач, а 
в сентябре - ГЛеаЙ Расе Расюгу, пред- 
назначенная для создания трехмер- 
ных карикатур. Как вы могли заме- 
тить, это программы западные, со- 
ответственно и стоимость у них 





западная, вряд ли ее можно назвать 
приемлемой для нашей страны. Но 
хотя пророков в своем отечестве и не 
і плуг, они время от времени находят- 
ся самостоятельно. Так было и с ав- 
торами графического редактора 
ІЭеГогтсг, который является несколь- 
ко упрощенным аналогом Каі'.ч 5и- 
регСоо, - программистами из рос- 
сийской компании 5юік 5о(№агс. 

Оказывается, эта, практически 
неизвестная на родине фирма дав- 
но занимается выпуском полноцен- 
ных графических редакторов и раз- 
влекательных программ для запад- 
ного рынка. И вот, наконец-то, 
издательский дом «Новый Диск» об- 
ратил внимание на продукт компа- 
нии и локализовал его под именем 
«■Реформер». Такое название обус- 



ловлено в первую очередь полити- 
ческой конъюнктурой. Благодаря 
активной предвыборной кампании, 
да и общей высокой политизирован- 
ности электората на территории 
нашего северного соседа, програм- 
ма для создания шаржей и карика- 
тур на ведущих политиков должна 
пользоваться огромным спросом. 

Если вас не интересует россий- 
ская политика, вы сможете открыть 
любой графический файл либо за- 
грузить в «Реформер» изображение 
со сканера или другого ТШШ-сов- 
местимого устройства. 

Кроме статичной картинки, «Ре- 
формер» способен создавать файлы 
анимации, представляющие собой 
своеобразные сцены морфинга 
между ключевыми кадрами, задава- 
емыми вами. Причем пользователь 
может указывать скорость перехо- 



да между кадрами, из- 
менять размер кар- 
тинки и сохранять 
свои «работы» в виде 
файлов формата ",аѵі 
или анимированных 
изображений ".$пГ 
(просто раздолье для 
держателей 'ОРеЬ-сай- 
тов, особенно поли- 
тической направлен- 
ности). Кроме того, 
поддерживается экс- 
порт картинок в фор- 
маты ТІРР, ВМР, РСХ, ТАКСА, ГРБО, 
(Ж РСХ и РЫО, а также печать от- 
дельных кадров. 

Конечі ю же, по стіільности оформ- 
ления интерфейса и количеству реа- 
лт ізоваі шых функций « Реформер» ус- 
тупает КаГк 5ирегСіоо, но базовые 
элементы работы с изображением 
сделаны в программе неплохо. Итак, 
что же можно сотворить с фотогра- 
фией намеченной вами «жертвы»? 
Для обработки изображения приме- 
няются следующие инструменты. «Ка- 
тастрофы» - В ЭТу Группу ВХОДЯТ: 
«Коллапсы» (имитирует стягивание 
картинки к центру); «Воронки» (по- 
хож на предыдущий, только с более 
гладкими контурами); «Взрывы» (рас- 
ширение изображения от центра к 
краям)-. «Удары» (то же, но с более 
гладкими контурами). Две следующие 
группы инструментов -Сжать» и «Рас- 
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ширить» выполняют соответствую- 
щие их названию действия с различ- 
ной силой и на областях разного раз- 
мера, кроме того, возможно сжатие и 
растяжение портрета только в гори- 
зонтальной или вертикальной плос- 
кости. Инструменты «Очистить» поз- 
воляют постепенно отменять или 
сглаживать деформации на части 
изображения. «Глобальные» - в этом 
меню спрятаны эффекты, действую- 
щие сразу на все изображение, такие, 
как вращение, увеличение, уменьше- 
ние, отражение в воде с рябью, отра- 
жение в волнистом зеркале (на манер 
комнаты смеха) и т. д. В последнем 
разделе «Сундучок» находятся инст- 
рументы, размазывающие изображе- 
ние, создающие вихри и поворачи- 
вающие части фото. 

Несмотря на достаточно простой 
интерфейс, все операции абсолютно 
прозрачны, а применение инстру- 
ментов не вызывает ні ікаких і іроблем 
даже у начинающего пользователя. 

Ну что ж, благодаря стюсительно 
невысокой цене этот продукт должен 
показаться интересным всем любите- 
лям повеселиться над ближними. А 
может бьпъ, в скором будущем, после 
выпуска дополнений с фотографиями 
украинских политиков, им заинтере- 
суются и иредвыборііые штабы отече- 
ственных кандидатов в депутаты... 
Продукт предоставлен компанией 
«Новый диск», ѵѵш.пй.ш 
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Александр Птица, Сергей Светличный, Олег Данилов 

«Игровые Оскары'99». 
Церемония вручения 

Хотя, по большому счету, настоящее начало третьего мнллениума ожидается 
лишь через год, так н быть - согласимся с теми, кто уже отпраздновал приход 
нового века. Уж больно красивое число с тремя нулями знаменует собой насту- 
пивший 2000-й. Игровые журналы и ѴѴеЬ-сайты наперебой составляют хит-пара- 
ды «игр столетия», «игр тысячелетия», окидывая взглядом период времени чуть 
ли не до Рождества Христова. 



I 



Мы же решили ограничиться только что «пома- 
хавшим на прощание ручкой» 99-м годом и, к 
тому же, чуть переиначить формулу присужде- 
ния «знаков читательских симпатии» по сравнению с 
подобной акцией годичной давности (см. «Домашний 
ПК». № 2, 1999). Учитывая, что компьютерные игры все 
более начинают походить на интерактивные кино- 
фильмы, мы, не долго думая, позаимствовали у самой 
уважаемой кипопремии се название и перечень основ- 
ных категории. 

Как происходит процесс присуждения настоящих 
«Оскаров»? Сначала формируется список претендентов 
во всех номинациях, затем члены Американской Ака- 
демии киноискусства делают свой выбор и, наконец, 
на финальной церемонии вскрываются конвертики, 
объявляются победители, а заветные золотые статуэт- 
ки перекочевывают в руки своих ападельцев. 

Примерно так же поступили и мы. Сначала - опреде- 
ление пятерки претендентов в данной категории, затем - 
голосование. По сути дела мы предложили всем потен- 
циальным «избирателям* стать членами нашей собствен- 
ной «Игровой Академии». Так что поздравляем вас, но- 
воявленные академики игровых паук и искусств. 

После того как в последнем номере журнала за про- 
шлый год были опубликованы наши предложения по 
поводу количества и «качества» номинаций, редакцию 
завалили электронными и обычными письмами , в ко- 
торых читатели не только предлагали своих кандида- 
тов в лауреаты, но и настоятельно требовали расши- 
рить список за счет традиционных жанровых катего- 
рий. И в окончательном варианте опросника мы пошли 
навстречу пожеланиям «играющих трудящихся», доба- 
вив к исходным десяти еще пя ть номинаций. В каждой 
из них было предстаачено по пять претендентов, кро- 
ме самой главной «Игра года», куда вошли по два пред- 
ставителя от каждого жанра, - всего десять. 

Отбор достойнейших оказался весьма нелегкой за- 
дачей, ведь в ушедшем году разработчики и издатели 
порадовали нас огромным количеством интересных 
игр, многие из которых с сожалением пришлось вы- 
черкнуть из списка. В этом своеобразном кастинге 
предпочтение отдавалось проектам, выгодно отлича- 
ющимся От других новизной игровых идей, художест- 
венными достоинствами (в конце концов, мы ведь «Ос- 
каров» раздаем, а не звания вроде «лучший клон С&С 
столетия» или •Сніаке-кішіер мнллениума»). но при 
этом не сбрасывались со счетов и достижения совре- 
менных технологий - ведь благодаря им разработчи- 
кам удается создавать настолько достоверные миры. 



Выбор редакции 

Члены нашего редакционного коллектива, как и все 
владельцы домашних ПК, любят в свободное время по- 
играть в компьютерные игры. Поэтому на одной из оче- 
редных редакционных летучек на повестке дня вопро- 
сом номер один значилось определение «Выбора редак- 
ции». Абсолютного единодушия, как и следовало ожидать, 
не наблюдалось, так что пришлось устраивать еще одно 
ві гугриредакцмоі іное мини-голосование, с результатами 
которого мы и предлагаем вам познакомиться. 

ИГРА ГОДА 

ЗузСет ЗЬоск 2 

Может в это трудно поверить, но мы не рассматри- 
вали и ЦТш главных претендентов на титул «Игра 
года» по версии редакции «Домашнего ПК». В этом во- 
просе наблюдалось полнейшее единодушие. Все как 
один согласились с мнением, что более цельной игры, 
обладающей незабываемой атмосферой, великолепным 
сюжетом и захватывающим геймплеем. чем 5у$іеш 
$Ьоск 2. в прошедшем году не было. 

АСЛОПНМСАОЕ 

ІІпгеаІ ТоигпатепЬ 

Со счетом 33:29 ІІпгеаІ ТоипюіпепІ выиграл у (^иаке III 
Агепа, подробности - в соответствующем материале это- 
го номера. 

НРБ 

Ваісіигз баСе 

КРО - понятие растяжимое, поэтому в данной номи- 
нации присутствуют абсолютно разношіановые про- 
дукты, однако заслуживающей этого почетного титула 
мы посчитали именно «Врата Балдура» - игру, органич- 
но сочетающую в себе увлекательность с классически- 
ми принципами ролевой системы АО&О. 

МИШИН, 

ОиЪсазЬ 

Споры были недолгими - творение бельгийских разра- 
ботчиков покорило нас глубокой проработкой игрового 
мира, которым і іе погнушалі ісь бы самые серьезі іые КРО. а 
также невероятной красотой пейзажей мира Адельфы. Да 
и Московский симфонический звучит потрясающе.. 

ЗІМШ.АТІ0Ш 

ВаІІу Сгіатріопзгіір 2000 

Хотя раздел симуляторов но разношерстности пред- 
ставленных в нем игр оставляет далеко позади все ос- 
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тальные. именно "Чемпионат Ралли», на наш 
взгляд, может называться лучшим «симулятором 
года» в самом прямом смысле этого снова. По- 
трясающий реализм и точность имитации го- 
ночного автомобиля произвели огромное впе- 
чатление на большую часть редакции. 

8ТКАТЕВѴ-ѴѴАНВАМЕ 

НотеѵѵогІсІ 

Очередная «Первая Полностью Трехмерная» 
стратегия действительно оказалась таковой: 
НотенюгМ совершил настоящий прорыв в тре- 
тье измерение и заслуженно получает наш выбор. 

ЛУЧШИЙ СЦЕНАРИЙ (СЮЖЕТ) 

ОаЬгіеІ КпідЬС 3 

По традиции самыми сильными сценариями 
отличаются адвентюры. В этом году было много 
игр с мощным сюжетом и в других жанрах, тем 
не менее детективно-мистический роман, расска- 
занный .Іапе.іепзеп. по нашему мнению, достоин 
публикации в виде отдельной печатной книги. 

ЛУЧШАЯ МУЖСКАЯ РОЛЬ 

Си«ег ЗІасІе (ОиСсазЬ) 

Крутой экс-коммандо с лицом Брюса Уилли- 
са, неистощимым запасом циничного юмора и 
незаурядной смекалкой был вне конкуренции - 
нас просто заставили поверить в реальность его 
существования. 

ЛУЧШАЯ ЖЕНСКАЯ РОЛЬ 

Рупп Югакап] 

Сексапильная барышня с двухметровым моло- 
том и ручі іым дракоі юм на поводке потеснила уже 
начинающую стареть секс-бомбу Лару Крофт. 
Надо сказать, что на наш выбор в немалой степе- 
ни повлияла и очень симпатичная -живая Ринн», 
присутствовавшая на всех главных выставках про- 
шлого года и украшавшая страницы многих иг- 
ровых журналов; в том числе и нашего. 

ЛУЧШАЯ РОЛЬ ВТОРОГО ПЛАНА 

НогпесІ Реарег Рипдеоп Кеерег 2) 

Ветеран подземных сражений с силами 
добра - старина Хорни - не сдает своих по- 
зиций и в новой инкарнации стал еще силь- 
нее, еще рогатей и еще смешнее. Да, быва- 
ют случаи, когда рога не являются не- 
достатком для существа мужского пола. 

ЛУЧШЕЕ ЗВУКОВОЕ ОФОРМЛЕНИЕ 

ЗузЪет ЗНоск 2 

Ошеломляющий успех второго 
«Системного Шока» в немалой мере 
обусловлен великолепным звуком, 
заставляющим игрока испытывать 
неподдельный страх. Именно по 
этой причине самым впечатлитель- 
ным приходилось уменьшать гром- 
кость и отключать поддержку АЗТ). 

ЛУЧШЕЕ МУЗЫКАЛЬНОЕ 
СОПРОВОЖДЕНИЕ 

Отікгоп: ТЬе ІЧотасІ ЗоиІ 

Не каждый день рок-легенды 
настолько глубоко внедряются в 
виртуальный мир (в прямом и 



переносном смысле). Если бы ансамбль Тпе 
Огеатегз под управлением загадочного Вох по- 
сетил с концертами наше измерение, то аншла- 
ги ему были бы гарантированы. 

ЛУЧШАЯ ОПЕРАТОРСКАЯ РАБОТА 
(ИНТРО И ЗАСТАВКИ) 

ТіЬегіап Зип 

Мнения об играх серии С&С могут быть пря- 
мо противоположными, но никто не станет от- 
рицать, что их «околонгровое пространство», 
включающее инсталляцию, вступительный ро- 
лик и заставки, создано в лучших традициях гол- 
ливудских киноблокбастеров. Не стала в этом 
плане исключением и ТіЬегіап 5иа 

ЛУЧШИЕ СПЕЦЭФФЕКТЫ 

НотеѵѵогІсІ 

Что особенного может быть в банальном и 
пустом Космосе? Оказывается в нем масса всего 
интересного. Ноглеѵѵогісі настолько красивая 
игра, что порой геймеры завороженно следили 
за простым сборщиком ресурсов, совершенно 
забывая о необходимости контролировать ход 
боя. Можно даже сравнивать игру со знамени- 
тыми «Звездными войнами», причем «лукасов- 
цам» еще есть чему поучиться у разработчиков 
НотеѵѵогІсІ. 

ЛУЧШАЯ ОТЕЧЕСТВЕННАЯ (СНГ) 
ИГРА ИЛИ ЛОКАЛИЗАЦИЯ 

Алл оды 2 

Несмотря на обилие претендентов на звание 
лучшей отечественной игры, мы решили оста- 
новить свой выбор на продолжении КРС-стра- 
тегии от ЫіѵаІ. Эта игра - вторичная по отноше- 
нию к первой части - получилась на редкость 
целостной и интересной. Более того, предвос- 
хитила (наряду с Аллодами 1) появление нового 
жанра КР5 - Коіе Р1ауіп§ Зггаіеду. 

Процесс пошел... 

Онлайновое голосование проводилось с 17 
декабря 1999 г. по 15 января 2000 г. на веб- 
сайтах ІТС-ОпІіпе (Ьеіаіккіетш) и «ГаММеР» 
і^аттегМеіша). За это время через наш «из- 
бирательный участок» прошли около 1400 
человек, что, кстати говоря, более чем 
вдвое превышает показатель прошлого 
года (600 проголосовавших). 

Сеть, как известно, штука интернаци- 
ональная и границ не имеет, так что 
среди наших респондентов есть люби- 
тели игр не только из Украины и Рос- 
сии, но и стран «дальнего зарубежья» - 
США, Израиля, Нидерландов, Германии, 
Канады, Польши. Египета, и всех экс-со- 
ветских прибалтийских государств. 
В очередной раз мы убедились, что 
игроки у нас в основном «мужеска 
полу». Судя по количеству ответов в 
разных категориях самыми актив- 
ными были поклонники асііоп. на- 
именьшей же популярностью 
пользуются, как это ни печаль- 
но, адвентюры. Мы рады сооб- 
щить, что среди голосовавших 
замечены «не последние» люди 




в игровом мире: разработчики из известных рос- 
сийских компаний, а также журналисты из дру- 
жественных нам изданий. Поэтому можно с уве- 
ренностью заявить, что наша акция не прошла 
незамеченной. 

А теперь даем команду: «Включить прожекто- 
ры и микрофоны!». Церемония объявления по- 
бедителей опроса читателей журнала «Домаш- 
ний ПК» и 'ОСеЬ-сайта «ГаММеР» начинается. 

Апсі ТЬе ѴѴіппеге 
Аі*е.>. 

ЛУЧШАЯ ОТЕЧЕСТВЕННАЯ (СНГ) 
ИГРА ИЛИ ЛОКАЛИЗАЦИЯ 

«Горький-1 7» 43,01 % 

«Аллоды 2» 28,53% 
«Князь: 

Легенды Лесной страны» 14,3% 
«Шизариум» 7,3% 
ЗітСіСу 3000 6,36% 

Хотя формулировка названия этой категории 
предполагала, что в ней участвуют на равных 
оригинальные разработки отечественных игро- 
делов и локализации зарубежных продуктов, все- 
таки мы в глубине души желали победы «нашей» 
игре. Однако «господа избиратели» рассудили 
по-иному и отдали пальму первенства творению 
польских соседей, претерпевшему серьезное 
препарирование под скальпелями московских 
умельцев из ЗпоѵЬаІІ. Нисколько не умаляя до- 
стоинств игры, мы полагаем, что во многом здесь 
дала себя знать агрессивная рекламная кампания, 
сопровождавшая ее выход. Опять же, жанровая 
принадлежность (эдакий сплав походовки в духе 
ІпсиЬаііоп с элементами адвентюры и неодно- 
значным сюжетом) привела в стан ее активных 
сторонников намного больше народу, чем у того 
же «шизанутого» квеста или спокойного имита- 
тора деятельности градоначальника (хотя по 
качеству локализации названные два продукта 
нисколько не уступают, а во многом даже пре- 
восходят «Горький-17»). 

Преимущество «Аллодов 2* над столь долго 
ожидавшимся «Князем» тоже имеет совершенно 
разумное объяснение. Слишком томительным 
было ожидание «Легенд Лесной страны». Игро- 
маны рассчитывали на по меньшей мере что-то 
вроде российского «ОіаЫо-киллера», а когда уви- 
дели, что «нет, не тянет», тогда и наступило ох- 
лаждение и даже разочарование. «Аллоды» же, не 
скрывая своего «сиквельного» характера и не 
претендуя на «революционную» новизну, медлен- 
но, но верно расширяли крут своих поклонни- 
ков, что и сказалось на результатах голосования. 

ЛУЧШИЕ СПЕЦЭФФЕКТЫ 

Оиаке III Агепа 46,32% 
Нотеииогісі 23,24 % 

ОезсегѵЬ Ргеезрасе 2 1 7,45% 

ІЧосіитѳ 7,1% 
ѴѴЬееІ о* Тіте 5,23% 
Разве кто-то сомневался? С самого начала было 
ясно, кто именно окажется победителем в этой 
номинации. Фактически лучший на данный мо- 
мент игровой «движок» с поддержкой всех мыс- 
лимых и немыслимых спецэффектов с легкос- 
тью вывел ОЗА в лидеры. Даже очень красивый 
и, что, на наш взгляд, более важно, невероятно 



стильный Нотетогісі вынужден был упупить и 
в итоге оказался лишь на втором месте. А жаль... 

ЛУЧШАЯ ОПЕРАТОРСКАЯ РАБОТА 
(ИНТРО И ЗАСТАВКИ) 

С&С: ТіЬегіап 5ип 35,97% 
Оипдеоп Кеерег 2 30,82% 
Меспѵѵаггіог 3 14,75% 
Отікгоп: ТЬе Мотай" ЗоиІ 1 0,39% 
ѴѴпееІ о* Тіте 7,99% 

Надо признать, что «за отчетный период» мы так 
и не встретились с роликами, равными по классу 
лидерам прошлого опроса (ЗіагсгаП+ВгоооЧѵаг и 
Раііош 2). Тем не менее впечатляющих работ на 
этом поприще было немало. 

Сразу же определились два явных лидера, при- 
чем они оказались совершенно противополож- 
ными по своему характеру. Основательности и 
солидности киновставок с настоящими голли- 
вудскими звездами масштаба Джеймса Эрла 
Джонса (на счету этого ветерана киноиндустрии 
более сотни ролей и огромное количество «оз- 
вучек», включая леденящий душу голос легендар- 
ного Дарта Вейдера ) в ТіЬегіап 5іЮ приколисты 
из ВиШто§ противопоставили совсршеннейшѵкі 
бесшабашность, иронию и черный юмор мини- 
фильмов, живописующих забавные моменты из 
нелегкого бы та обитателей подземелья, живущих 
под чутким руководством соответствующего 
Хранителя. Борьба шла на равных, и лишь неза- 
долго до финиша «серьезность и реалистич- 
ность» совершили мощный рывок, благодаря 
которому «Солнце Тнбсриума» взошло на выс- 
шую ступеньку пьедестала почета. 

ЛУЧШЕЕ МУЗЫКАЛЬНОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ 

НотеѵѵогІсІ 30,53% 
Оиссазг, 21,31% 
Отікгоп: ТНе ІМотасі ЗоиІ 19,99% 
ОагкзЬопе 1 5,86% 

ІпЬег5і;аЬе'82 1 2,32% 

«Эта музыка сделала Космос одним действи- 
тельно большим, большим настроением», - ска- 
зал как-то обозреватель 'К'еЬ-сайта Сатеароі 
(юищатезроШт) о нашем победителе в этой 
номинации. Казалось бы, ничего такого сверхъ- 
естественного в музыкальном пространстве, на 
фоне которого разворачиваются космические 
сражения ъНотеиютМ, и нет. И не только участие 
«динозавров» арт-рока из іруппы Ѵез выдвинуло 
ее в лидеры. Главное здесь то, что музыкальный 
фон идеально подчинен основной идее игры. Он 
так пронзительно создает настроение щемящего 
одиночества в совершенно враждебном Космосе, 
что порой даже жутко становится. 

Оиісазі привлек играющих меломанов солид- 
ностью и высоким качеством записи музыки. Как 
вы помните, 62-минутное «выступление» Москов- 
ского симфонического оркестра занимало око- 
ло 90% второго диска игры и было записано в 
формате СЭ-АисІіо. Рок-ветеран Оаѵісі Воѵіе и его 
виртуальный ансамбль Тпе Огеатегз (ОтШгоп: 
ТЬе Йотой 5ои[) до финишной ленточки на рав- 
ных соперничали с «московскими симфониста- 
ми», но, несмотря на почти десяток запоминаю- 
щихся песен, вошедших в игру, а также музыкаль- 
ный компакт Ноигс, им так и не удалось «вырвать 
серебряную медаль». 



ЛУЧШЕЕ ЗВУКОВОЕ ОФОРМЛЕНИЕ 

ІІпгеаІ Тоигпатепі; 35,58% 
Огіаке III Агепа 30,14% 
ЗузЬет Зпоск 2 24,11% 
РаІІу Спатріопзпір 2000 5,08% 
Сагпіѵогез 2 5,08% 

На удивление, первое место в этой номинации 
досталось не народному «любимчику» Опаке III 
Агепа, а его основному конкуренту, хотя в ОЗА ис- 
пользуется технологически более совершенная 
версия АРІ трехмерного звука - АЗИ 3.0. Все же 
рабочий инструмент, насколько бы совершенным 
он ни был, все равно остается лишь средством, но 
никак не конечной целью. И действительно, раз- 
работчикам из Еріс Саіткз с помощью «всего лишь» 
второй версии АЗР удалось добиться гораздо боль- 
шей реалистичности звука, его атмосферное™ что 
ли, В отличие от ісі ЗоГглѵагс, рассматривающей звук 
исключительно с утилитарной точки зреі гия - для 
облегчения ориентирования в игровом простран- 
стве, и только, разработчики ЦТ большое внима- 
ние уделили созданию фоновых шумов, да и соб- 
ственно звуки, имеющие, так сказать, практичес- 
кую пользу, проработаі іы гораздо детальнее. Так что 
подобный результат закономерен. 

Получивший всего лишь «бронзу» Зуяет ЗНоск 2. 
на наш взгляд, заслуживает лучшей оценки - ведь 
звук в нем, как и в предыдущем продукте кюкіп{> 
СІаг» - ТгіісГ, играет едва ли не более важную роль, 
чем даже ірафнка. Недостатки чисто визуального 
характера в них с лихвой компенсируются звуко- 
вым рядом, с помощью которого, собственно іх> 
воря, разработчикам и удается добиться мрачной, 
гнетущей атмосферы, царящей в обеих играх. 
Обидно, что только четвертая часть проголосовав- 
ших смогла по достоинству оценить этот продукт. 

ЛУЧШАЯ РОЛЬ ВТОРОГО ПЛАНА 

НогпесІ Пеарег 26,66% 

(Эипдеоп Кеерег 2) 

Капе (С&С: Тіоегіап 5ип) 25,92% 
Мізгхезз (Оипдеоп Кеерег 2) 1 6,99% 
Вог (ОтікпжТпе Мотай ЗшіІ) 1 6,4% 

Агокп (Огакап) 14,03% 
В «группе поддержки» с самого начала голо- 
сования образовались две соперничающие «слад- 
кие парочки», одна из которых претендовала на 
лавры победителя, другая вела непримиримый 
бой за «третье призовое». В итоге финишным 
рывком «бронзу» вырвхта вся из себя в плетях и 
коже неподражаемая Шйгек, не спасовавшая 
перед прошлыми заслугами и популярностью 
виртуального Дэвида Боуи (Вог). А ее коллегу из 
Оипдеоп Кеерег 2 - рогатого симпатягу Ногпесі 
Кеарег - не смутили зловещий внешний вид и 
не менее зловещие замашки воскресшего, аки 
Феникс из пепла, гражданина Кейна, и всего 
лишь десять голосов принесли победу Хорни. 

ЛУЧШАЯ ЖЕНСКАЯ РОЛЬ 

І_ага СгогС (ТотЬ Ваіоег 4) 49,1 6% 

Пупп (Огакап) 27,13% 
5Н00АІМ (Зузіет ЗПоск 2) 1 4,3% 

бгасе ІМакітига 6,71% 

(СаЬгіеІ КпідМ 3: ВІооа оі Тле Засгеа, ВІооа оі ТЬе Оатпео) 
Оагсі ЗСегп (ІігЬап Спаоз) 2,7% 
Скажите на милость, это когда-нибудь кончит- 
ся? Неужели Ларкс суждено до скончания веков 



НХ НАГРАДЫ. ИГРЫ'99 С ТОЧКИ ЗРЕНИЯ 
ИЗВЕСТНЫХ ИЕВ-ЖУРНАЛОВ 

Сатезрог, 

(ѵѵѵѵѵѵ.датезроъ.сот) 

Лучшая музыка - Нотешіа 

Лучший звук - ЗузІет ЗІіоск 2 

Лучший сценарий - РІапезсаре: ТогтепІ 

Лучшая графика (технология) - Оиаке III Агепа 

Лучшая графика (внешний вид) - Наугпап 2 

Лучшая 

многопользовательская игра - Оиаке III Агепа 
Лучшее дополнение - НаІІ-ІЛе: Оррозіпд Рогсе 
Лучшая игра, в которую 
никто не играл, - Оізсіріез: Засгеа Ьапаз 
Худшая игра - Зкуаіѵе! 
АсІІоп - ІіпгеаІ Тоигпатепі 
Аоѵепіиге - ОиІсазІ 
Автосимулятор - М5САР Васіпд 3 
Головоломка - Рапоога'з Вох 
ВР6 - РІапезсаре: ТогшепІ 
Фантастический симулятор - і зсепі: 
Ргеезрасе 2 

Симулятор - МІО АІІеу 

Спортивная игра - Нідгі НеаІВазейаІІ 2000 

Стратегия - Аде оі Етрігез II 

Игра года - ЕѵегОиез! 

СатеЗру.сот 

(іллллл/.датезру.сот) 

Стратегия - Нотеѵѵогіа 

Снмуляторы - ОезсепІ: Ргеезрасе 2 

Тактическая игра - Раіпіш 5іх: Водие Зреаг 

Автосимулятор - Міаіоѵѵп Маапезз 

НРБ - Зузіет Зггаск 2 

Спортивная игра - МВД Ыѵе 2000 

АсИоп - ѴѴпееІ о( Тіте 

Аоѵеппге - Иосіигпе 

Игра года - ІІпгеаІ Тоигпатеп! 

Лучшая графика - Оиаке III Агепа, №с(іігпе, 

ѴѴгіееІ оі Тіте 

Лучший звук - Ніаоеп апа Оапдегоиз, Нотеѵѵогісі 

Лучшая музыка - Отікгоп, Нотешіа, Ыосіигпе 

Лучший сценарий - Зеріегга Соге, №сІите 

Лучший АІ - ІІпгеаІ Тоигпатепі 

Лучшее смешение жанров - Зузіет Зпоск 2, 

Огакап 
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нотеюогга" - № 12. 1999 
Соттапо&Сопциге: ТІЬегіап 8ші - N 11, 1999 
«Горькнй-17» - № 12, 1999 





царствовать на троне королевы игрового мира? 
Неужели народ настолько привык к ней. что не 
желает замечать прелестных новых лиц, обла- 
дающих к тому же чертовским обаянием, граци- 
ей, да и соответствующими формами. 

До слез «абыдно» за Оагсі 5іегп, оставшуюся на 
последнем месте. Отличница боевой и физиче- 
ской подготовки, любимица всего своего поли- 
цейского подразделения, в конце концов, краса- 
вица, но. видимо, мало кому из игроков пока до- 
велось разбираться с «хаотичными» проблемами, 
возникшими на переломе тысячелетий в одном 
американском городе. 

Грейс Накимура и 5НСЮ;УМ - персоны, вооб- 
ще говоря, своеобразные и приковывают внима- 
ние не столько чисто женскими прелестями, 
сколько неординарным складом мышления и 
другими «параметрами» личностного свойства, 
но кибер-дама, по мнению участников голо- 
сования, оказалась убедительней своей про- 
тивницы «из плоти и крови». 

Ах, Ринн, очаровательная Ринн, даже 
твой верный друг - красный дракон 
Арох - не смог доставі ггь тебя на верши- 
ну нашего игрового Олимпа, а мы так 
надеялись... К слову сказать, Лара Крофт 
стала обладательницей абсолютно луч- 
шего результата среди всех категории 
нашего опросника, получив 49,16% 
голосов в своей номинации. Бли- 
же всех к ней подобрался Оиаке Ш 
Агепа (48,28% в Ааіоп-Агсасіе). 

ЛУЧШАЯ МУЖСКАЯ РОЛЬ 

СіЛХег ЗІасІе (ОиІсазІ) 35,74% 
5г,гапдег (№сшгпе) 21,76% 
Ыіапа ^Іопез 1 9,63% 

(Іпаіапа^пез апо" ТІіе ІпІегпаІ Маспіпе) 

СаЬгіеІ КпідЫ; 1 8,09% 

(ЕаЬгіеІ Кпідпі 3: ВІооа оі Тле Засгеа, ВІооа оі Тле Оатпеа) 
РагіеІ (І_едасу оі Каіп: Зоиі Реаѵег) 4,78% 

Нет ничего удивительного в том, что все но- 
минанты представляют игры, относящиеся к 
жанру асіѵепіиге или асііоп/асіѵепіиге. Действи- 
тельно, забавно бы выглядела эта номинация, 
если бы в ней фигурировали, например, 511-27 
или команда киевского «Динамо» из Р1РА2000. Так 
что все наши претенденты на высший титул в 
этой категории - настоящие мужчины, с силь- 
ными характерами, а порой и сверхъестествен- 
ными способностями. 

Победа парня в оранжевой рубашке по име- 
нии Каттер Слэйд, известного широким массам 
также, как Улюкай, не вызывала сомнений. Он 
уверенно захватил лидерство с первого дня го- 
лосования. Ну, как же тут не стать первым в на- 
шем избирательном марафоне? Все миры дале- 
кой Адельфы прошел, массу головоломок решил, 
общий язык с большинством местных абориге- 
нов нашел и, наконец, катастрофу, грозящую 
Земле, предотвратил. Такое по силам только лишь 
настоящему герою. 

Таинственный незнакомец в развевающемся 
плаще, не имеющий даже имени (просто 5ігап- 
§ег - и все), несмотря на «драконовские» требо- 
вания, которые выдвигала среда его обитания, 
игра г^осшгпе, к «матчасти» компьютеров, тоже 
судя по всему оставил неизгладимый след 



в сердцах преданных поклонников «гибридно- 
го» жанра асііоп/асіѵешиге. 

Давние знакомые Габриэль Найт и Индиана 
Джонс, в прошлом году опять с головой окунув- 
шиеся в новый водоворот приключений, напом- 
нили, что у старой гвардии, осваивающей трех- 
мерные миры, остался еще порох в пороховни- 
цах, и они вполне способны снова привлечь к 
своим личностям внимание многих и многих ты- 
сяч геймеров. 

ЛУЧШИЙ СЦЕНАРИЙ (СЮЖЕТ) 

ЗузЪет ЗЬоск 2 33,04% 
Отікгоп: ТИе ІМотасі ЗоиІ 2 1 ,85% 
ОаЬгіеІ КпідгЛ 3: 
ВІоосІ от Тпе Засгеа", 
ВІоосІ о* ТЬе ОатпесІ 1 8,25% 

Моските 1 6,63% 

ѴѴИееІ от Тіте 10,23% 
Мы живем в такие времена, когда даже 
головоломки (они же риггіез) снабжают- 
ся мало-мальски складными сюжетами 
Вш (возьмем хотя бы тот же «Ящик Пандо- 
ры»). А что уж тут говорить об играх ад- 
вентюрной направленности, где приклю- 
чения, а стало быть увлекательность и 
детальная проработка сценария яв- 
ляются основными факторами об- 
щего успеха игры. 
щл Стандартными коллизиями 
^Е. типа «на старушку Землю напала 
^ЩВо "І 1;ы космических негодяев» 
нынче никого не удивишь, вот и 
приходится игроделам либо самим превращать- 
ся в писателей, либо договариваться с признан- 
ными мэтрами (за немалые деньги), либо (что 
тоже обходится в звонкую монету) использовать 
солидный литературный материал. 

Тематика сюжетов в нашей пятерке лидеров 
очень широка - от мистического детектива в 
классических традициях Агаты Кристи (СаЬгіеІ 
Кпі§пі 3) до кинематографичных по своей сути 
триллеров в футуристическом (Отікгоп: Тпе 
Ыотасі 5оиГ) и ретро (Ыосіигпе) стилях. Стоит 
отметить, что разрыв в голосах между тремя упо- 
мянутыми играми оказался незначительным, 
поэтому они расположились очень плотной 
группой в середине нашей «турнирной таблицы». 

Однако треть участников акции бьша настолько 
"системно шокирована», что, нисколько не сомне- 
ваясь, отдала лавры победителя этому "многобор- 
цу», фигурировавшему в нескольких номинациях 
нашего опроса. Вот вам очередное доказательство 
того, что в настоящей игре все должно быть пре- 
красно - и сюжет, и звук, да и мысли... 

8ТНАТЕСУ-ѴѴАК6АМЕ 

Негоез о? 

МідНг, & Мадіс III +асІсІ-оп 38,96% 
Аде от Етрігез 2: 

Аде о* Кіпдз 1 7,67% 

С&С: ТіЬегіап Зип 16,1 5% 

НотеѵиогІсІ 14,19% 
^ддесі АІІіапсе 2 ' 1 3,03% 

Игры из серии Негоез о/МщЫ $ Мсщіс уже дав- 
но называют просто "Героями», и никому не при- 
ходит в голову соотнести это название с чем-либо 
другим. НОММ стали подлинно народными «ге- 



роями». Несмотря на то что в 1999 г. вышли такие 
заранее обреченные на коммерческий успех хиты, 
как Аце о/ Етрігез П: А^е о/Кіщ^ и Соттапсі & 
Сощіег: Шегіап 5ип (кстати, занявшие в нашем 
опросе, соответственно, второе и третье места), 
игровая общественность осталась верной своим 
любимцам, и третья часть «Героев», поддержанная 
прекрасным дополнением Агта}$е<к1оп!> ВІасІе, не 
дала конкурентам ни единого шанса на первен- 
ство в -стратегической» категории. Кстати, в ре- 
зультатах по этой номинации как в зеркале отра- 
зилась теі іденці ія, наблюдавшаяся и ранее. Мы уже 
давно заметили, что в массе своей игроманы яв- 
ляются довольно консервативным пародом и в 
новых играх очень ценят «узнаваемость» и «по- 
хожесть на старое», при этом частенько «со скри- 
пом» воспринимают нововведения. 

Как видим, трехмерная космическая стратегия 
НотеишШ, заслужившая высокие оценки во всех 
игровых журналах и но праву названная "рево- 
люционной», оказалась всего лишь четвертой и 
уступила пусть и отличным, но все же сиквелам 
и продолжениям признанной классики жанра. 

8ІМШАТІ0ІЧ 

ГМеесі Рог ЗреесІ: РоасІ 
СпаІІепде (Нідп Зіакез) 45,48% 
РІРА2000 " 19,02% 
ЗітСіЬуЗООО 14,03% 
РІапкег2 13,23% 
РаІІу Спатріопзпір 2000 8,24% 
Пожалуй, более разношерстной компании в 
нашем голосовании не было: две автогонки, авиа- 
симулятор. футбол, экономический симулятор.. 
Зато, с другой стороны, такая подборка - но од- 
ному лучшему проекту от каждого поджанра - 
позволяет, кроме всего прочего, сравнить также 
и их популярность в народе. Сенсации не слу- 
чилось: в очередной раз зрелищные и простые в 
освоении аркадные гонки №ес! Рот 8реесІ одер- 
жали уверенную победу над остальными пред- 
ставителями этого сложного и интересного вида 
компьютерных игр. Футбольный симулятор за- 
нял почетное второе место - лучшее опровер- 
жение устоявшегося мнения о непопулярности 
среди нашего народа спортивных симов. 

Хотя, пожалуй, одна сенсация в этом разделе 
все же имеет место быть - невероятно низкий 
рейтинг российского хардкорного симулятора 
истребителя Ріапкег 2. Конечно, авиасимы распро- 
странены в народе не гак V 
широко, как автогонки, од- 
нако причина такого ре- 
зультата, как нам кажется, 
еще и в определенных 
недочетах самой игры - 
например в несколько 
упрощенной модели 
полета, невероятная 
реалистичность ко- 
торой в свое время 
была основным до- 
стоинством первой 
части игры. Также, 
возможно, укра- 
инской части 
«избирателей», 
что называется. 
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"нс пошла» идея воевать против своего государ- 
ства на стороне России. 

Очень жаль, что великолепный раллнйный си- 
мулятор - КаІІу СЬашріоаяпір 2000 - занят послед- 
нее место. Нам нажегся, это обусловлено в первую 
очередь тем, что немногие отечественные домаш- 
ние пользователи ПК яатяются обладателями иг- 
рового комплекта «руль+педали», без которого в 
КС2000 играть решительно невозможно. 



44,3% 
25,81% 



18,49% 
7,99% 



АОѴЕШТІІКЕ 

ОиЬсазЪ 

Отікгоп: ТЬе ІМотзсІ ЗоиІ 
баЬгіеІ КпідЬс 3: 
ВІоосІ оі ТИе ЗасгесІ, 
ВІоосІ от ТИе Оатпео! 
Оізслл/огіо! ІМоіг 
РаизЪ: 

ТИе 7 Сатез от" ЬЬе ЗоиІ 3,4% 

Всем известно, что нынче жанр адвентюр, или, 
как их любят у нас называть, «квестов», пережи- 
вает і іе лучшие времена. Средств на их разработ- 
ку требуется много, однако коммерческие ре- 
зультаты нельзя признать утешительными, так 
как вложенные деньги не всегда окупают затра- 
ты, я уже не говорю о прибылях. Однако про- 
шедший год мы осмелимся назвать переломным, 
поскольку несколько проектов, относящихся к 
этому издавна любимому многими жанру про- 
извели настоящий фурор в околоигровом мире. 
Нельзя назвать их идеальными, но тенденция к 
созданию настоящих, многоплановых игровых 
миров, обладающих своей географией и насе- 
ленных массой уникальных персонажей со сво- 
ими характерами, не может не радовать. 

К шрам, занявшим в нашем опросе первых два 
места, отношение публики было неоднозначным, 
Во многом это объясняется новизной отдельных 
аспектов как технологического исполнения, так и 
собственно геймплея, к которым, как уже отмеча- 
лось в разделе стратегий, народ привыкает с боль- 
шим трудом. Тем не менее более традиционные по 
своему характеру СаЬгІеІ Кпі§пі 3 и Пізоѵогю! Ыоіг 
оказались всего лишь на третьем и четвертом мес- 
тах. Что же касается «Фауста», то его время просто- 
напросто еще нс пришло. Мы уверены, что если 
бы обещанная локализация от №ѵа1/1С уже вышла 
в свет, то интеллектуальная схватка с Мефистофе- 
лем получила бы больше голосов. 



НРБ 

ВаЮиг'з 6аг,е 
МідгѵС & Мадіс VI: 
Рог ВІооЬ апсі Нопог 
ЗузЪет Згшск 2 
ПеѵепапС 

ІІГЫта IX: Азсепзіоп 



30,36% 

30,07% 
26% 
7,48% 
6,1% 

По большому счету победителем в этой кате- 
гории должна была стать Ріапеяаре: Тоггпспі (см. 
обзор в этом номере журнала) - очередная эпи- 
ческая ролевая игра, вышедшая в преддверии 
Нового года. Но традиционно для Віаск Ые она 
опоздала к разбору полетов. Впрочем, как и наша 
нынешняя победительница Заісіиг'5 Саіе опозда- 
ла к прошлогоднему награждению, появившись 
на свет в конце 98-го, 

Резко захватив лидерство в данной категории, 
•Врата Балдура» подверглись в самом конце го- 



лосования настоящей атаке со стороны люби- 
телей "мыльного» сериала М'щЫ апсі Мадіс. И 
только четыре голоса преданных поклонников 
настоящих КРО позволили игре занять полага- 
ющееся ей первое место. Что уж тут спорить - 
именно ВаШг'я Саіе стала своеобразным возвра- 
щением к истокам жанра, выполненным к тому 
же на столь высоком уровне. Именно игра ВІаск 
І5Іе показала массам геймеров во всем мире, что 
классические ролевые игры, соблюдающие все 
правила системы АП&П. могут быть настолько 
увлекательными и оригинальными 

Третье место в нашем опросе, также по праву, 
заняла великолепная ЗуМет Зпоек 2 - игра, ко- 
торую нельзя назвать чистой КРО. но, тем не 
менее, остающейся таковой по своей сути. 

Фантастический фильм ужасов, просто напо- 
енный «романтикой» знаменитых АІіеів, при- 
шелся по душе четвертой части игроков. 

Что же до девятой части некогда знаменитой 
Шіта, то ог ромное количество ошибок, непо- 
мерные системные требования и отход от при- 
вычной классической ролевой системы сделали 
свое черное дело. В итоге - последние место. 

АСТІОШ-АКСАОЕ 

Оиаке III Агепа 48,28% 
І-ІпгеаІ Тоигпатеггг; 30,99% 
Кіпдріп 11,19% 
МесНиѵаггіог 3 7,1% 
5ѴѴАТ 3: СІозе яиагѣег ЬаГСІе 2,44% 
В этой категории, откровенно говоря, можно 
было бы ограничиться всего лишь двумя канди- 
датами, поскольку изначально было ясно, что 
основными претендентами на почетное звание 
лучшего ЗГ>ааіоп были ОЗА и ИТ (на которые в 
итоге пришлось четыре пятых всех голосов). Ве- 
лика сила привычки - все творения ісі Зогггаге 
становились суперхитами, не стал исключени- 
ем и ОЗА Джон Кармак сотоварищи за долгие 
годы разработки шутеров досконально изучили 
вкусы массового игрока, что особенно заметно 
в их очередном творении. И пусть жу рналисты 
практически единодушно отдают свои голоса в 
пользу "Нереального Турнира» (заметим, что и 
мы в этом случае не стали исключением), тем не 
менее успех проекта в конечном итоге опреде- 
ляется не ими, а играющими массами, которые 
свое мнение выразили вполне однозначно: от- 
рыв ОЗА от ІІТ в нашем голосовании составляет 
целых 17%. 

Гангстерский шутер с обилием ненорматив- 
ной лексики получил «бронзу» - убедительное 
доказательство тому, что одних только велико- 
лепно выполненных составляющих частей (за- 
мечательной графики, запоминающегося музы- 
кального сопровождения авторства достаточно 
известной на западе группы Сургезз НШ и тонны 
нецензу рных выражений) все же недостаточно 
для получения звания лучшего в жанре. Необхо- 
димо, чтобы все вышеперечисленное органич- 
но дополняло друг друга, составляя единое це- 
лое, чего, как нам кажется, в случае с Кіп$>ріп не 
наблюдается. Да, у разработчиков получился уве- 
ренно стоящий на ногах середнячок, однако 
изюминки, благодаря которой игра и становит- 
ся собственно хитом, в Кіп^ріп нет. Результат за- 
кономерен. 



ИГРА ГОДА 

А теперь начнем обратный отсчет в самой 
главной категории опроса - «Игра года». 
1 0. РаІІу СЬатрюпзЫр 2000 0,43% 
9. ЗітСгЬу 3000 1 ,87% 

8. Отікгоп: ТИе ІМотасІ ЗоиІ 3,24% 
7. Оіпжазг, 4,76% 
6. Соттапсі&Сопцішг: 

ТіЬегіап 5ип 5,98% 
5. ЗузЬегл Згтоск 2 6,84% 
4. Ноте\л/огІсІ 7,2% 
3. ВаЫиг'з басе 9,58% 
2. ІІпгеаІ ТоигпатегЛ 20,89% 

А 39Д9% принявших участие в опросе читате- 
лей «Домашнего ПК» и ѴРеЬ-сайта «ГаММеР» счи- 
тают , что титѵла «Игра года» застуживает... 
ОЫАКЕ III АПЕІМА. 

Наши аплодисменты и здравицы в адрес по- 
бедителя!!! 

А теперь, как водится, небольшой комментарий к 
списку «лучших из лучших». Зная ураганную актив- 
ность закаленных в сетевых баталі іях мастеров рэйл- 
гана и гроссмейстеров рокетджампа, а точнее по- 
клонников шр 30-асііоп. мы и предполагали, что 
главная интрига в основной номинации опроса бу- 
дет строиться вокруг своеобразного десматча меж- 
ду Оиаке III Агепа н ІМгеаІ Тошпатеш. И наши ожи- 
дания оправдались на 100%. Суммарное количество 
участников, отдавших свои голоса за эти две игры, 
составляет 60% от общего числа "избирателей», на 
долю остальных восьми приходится всего 40%. Не- 
смотря на то что при внимательном анализе всех 
компонентов игры в конце концов приходишь к вы- 
воду, что в комплексе Ппгеаі Тоиташепі все-таки об- 
ставляет своего конкурента, «глас народа» пока сви- 
детельствует об обратном. Скорее всего в этом вы- 
ражается преданность любимой игре, несмотря на 
третье воплощение и не всегда восторженный при- 
ем нововведений остающейся все той же культовой 
«квакой», заставляющей учащенно биться миллио- 
ны геймерскнх сердец и нашетать тонны адрена- 
лина. И, кроме всего прочего, в полученном резуль- 
тате ярко проявилась та самая тенденция к «консер- 
вативности», о которой мы не раз вспоминали, 
комментируя итоги опроса («Квака» должна быть 
первой только потому, что она «Квака». I I все тут!). 

Глянув на последний список, можно заметить 
интересную его особеі іность Персчеі ш каі ідидатов 
содержал по две игры, относящиеся к каждой из пяти 
жанровых категорий, и по окончательным резуль- 
татам можно судить о степени активности поклон- 
ников различных жанров (а зі іачит, в определенном 
смысле, о популярности этих жанров). На первом 
месте у поклонников компьютері іых і нр, как видно 
из результатов анкетирования, идет 30-асііоа Вто- 
рым по поі гулярносп ! жанром с і іебольшим преиму- 
ществом стали КРО, самую малость им проиграли 
стратегии. Далее, к нашему удивлению, аіедуют ад- 
венюры, и на последнее место наши респонденты 
ставят различные симуляторы. 

Ну что ж вот и подошла к концу наша акция «Иг- 
ровые Оскары^». А какие категории будут отмече- 
ны в нашей акции тысячелетия... что ж пусть это 
будет для вас сюрпризом. 

А теперь пришло время определить счастливчи- 
ков, выигравших призы от компьютерных фирм Ки- 
ева и редакции журнала ♦Домашний ПК». Перевер- 
ните страншгу - возможно повезло именно вам... ■ 



Победитель получает СеГогсе 



Прежде всего, мы хотим искренне поблагодарить абсолютно всех членов «Акаде- 
мии игровых наук и искусств». Это почетное звание одним фактом своего голосо- 
вания они заслужили по праву. Любой опрос сам по себе - занятие интересное и 
полезное. А шанс стать обладателем приза, которому позавидуют все друзья и 
соперники по сетевым баталиям, добавляет здорового азарта и заставляет с еще 
большим нетерпением ждать завершения акции. 



Но опрос уже в прошлом. С об- 
ладателями «Игровых Оска- 
ров'99» вы только что позна- 
комились. И теперь пришла пора 
перейти к официальной, но такой 
приятной для многих, заключитель- 
ной части нашей акции, Честно ска- 
жем, что мероприятий подобного 
масштаба но количеству, а главное, 
по качеству призов в нашей редак- 
ции еще не было. . 

18 января в редакции «Домашне- 
го ПК» авторитетная комиссия про- 
вела среди участников онлайново- 
го голосования, проходившего на 
\ѴеЬ-сайтах «Издательского Дома 
ІТО (іѵш<МсМіеѵ.иа) и «ГаММеР» 
(іѵшщаттѵг.кіеѵ.иа), розыгрыш 
призов, любезно предоставленных 
спонсорами, поддержавшими ны- 
нешнюю акцию. 

Еще хотелось бы добавить, что боль- 
шая часть разыгранных лицензион- 
ных игр фигурирует среди победите- 
лей в различных категориях нашего 
опроса, остальные же, по меньшей 
мере, числились в номинантах. Отсю- 
да можете сделать вывод, что «•серед- 
нячков» среди них просто нет, мы бы 
даже сказали, что это сплошь хиты. 

Итак, ищи те себя в списке счастлив- 
чиков, которым улыбнулась удача 

Но начнем не с игр и не с «железа», 
а с двух приятных дополнений к гар- 
деробу настоящего игромана. Майка 



с символикой очаровательного симу- 
лятора парка развлечений Тпете 
Рагк ѴСогЫ уезжает в город Хмель- 
ниі гкі ш к Констанп іну Гайдаенко. Есть 
категория геймеров, что повесили бы 
футболку которую получит Митя 
Алексеев из Киева, в красный утолок 
вместо иконы Догадываетесь, кто на 
ней изображен? Ну конечно, вездесу- 
щая Лара Крофт. 

Случай распорядился так. что игра 
Пгакап с главной героиней, краса- 
вицей Ринн, чуть было не сбросив- 
шей Лару с трона гейм-богини и за- 
нявшей почетное второе место в ка- 
тегории «Лучшая женская роль», 
попадет в надежные руки Юрия Куш- 
нира из Киева. 

Генерал Соломон, Кейн и другие 
персонажи очередного акта противо- 
стояния между СОІ и N00 (Сот- 
таші & Соіщиег: ТіЬегіап 8ип) 
оживут на экране монитора Антона 
Псршнна из Москвы. 

Туда же, в столицу России отравят- 
ся и «Аллоды 2» (ее обладателем стал 
Сергей Горячев) и «ІЬрький-17» (на- 
помним Алексу Шеру, ч то в шикарной 
коробке, кроме диска и руководства, 
он найдет постер и футболку). Еще 
один комплект *ІЪрького-17» попадет 
в город чернобыльцев Славутнч к 
Александру Коренскому. 

Два призера обитают в Подмоско- 
вье. Артему Клинковскому из Павлов- 




ского Посада достался «Князь», а Дми- 
трию Глотикову из Красногорска 
предстоит общение с незабываемым 
рогачом Хорни и прочими персона- 
жами блестящей игры Оопдеол 
Кеерег 2. 

Вереница шикарных автомоби- 
лей из коробки, на которой напи- 
сано №есі Рог 5рееЛ КоасІ Спаі- 
1еп§е (победитель в категории сн- 
муляторов), помчится в Николаев и 
притормозит у дверей дома, где 
живет Алексей Агафонов. 

Красочная и увлекательная 
астіоп/КРС- Оагквіопе, очаровав- 
шая всю нашу редакцию еще и за- 
мечательным заключительным ви- 
деоклипом с титульной песней, до- 
стается Павлу Коваленко из Киева. 

Напряжение нарастает. Мы подби- 
раемся к играм, заслужившим наи- 
большее признание как среди участ- 
ников опроса, так и в нашем неболь- 
шом коллективе 

«Игра года», по мнению редакции, 
и обладатель приза за лучший сюжет 
5у5Іет 8поск 2. Думается, ЧТО Сер- 
гей Шафранский из Хмельницкого 
будет приятно шокирован, когда узна- 
ет, что этот шедевр отныне займет 
место в его коллекции. 

К сожалению, абсолюшый чемпи- 
он по итогам нашего голосования (вы 
знаете, о чем идет речь) еще не доб- 
рался до просторов СНГ, но это зна- 



менательное сооытие произойдет до- 
вольно скоро. Но зато коробка с вели- 
кой и неповторимой игрой Ипгеаі 
Тоигпатепі. нисколько не уступаю- 
щей, а во многом даже превосходящей 
(}ЗА, тоже стояла на копу» в нашем 
розыгрыше. И мы от души поздравля- 
ем .Александра Казакова из г. Мендсле- 
евска, что в Татарстане. Надеемся, ему 
хватит геймерскоЙ квалификации, 
чтобы победить очень умных ботов в 
«Нереальном Турнире». 

Пятеро игроманов, выигравших 
предоста влен н ы с «И з дател ьски м 
Домом ІТС» подписки на журнал 
•Домашний ПК», будут его получать 
на протяжении первого полугодия 
2000 г. Это Владимир Семитородский 
(Львов), Андрей Грищенко (Киев). 
Александр Пефтиев (Донецк), Сергей 
Козленко (Киев) и Владимир Рощук 
(Хмельницкий), 

И наконец, три главных приза, во- 
плотивших в себе новейшие техноло- 
піческие достижения и позватяющих 
сделать игровые миры еще реальнее, 
еще ощутимее, еще прекраснее. 

Обладателем звуковой карты Эіа- 
тоіш Мошіег 5оші(1 МХ300 стал 
Дмитрии Галицкий из Запорожья. 

Видеоакселератор А51І5 АСР-Ѵ3800 
на основе ЖГ2 теперь будет неотъ- 
емлемой частью домашнего ПК у ки- 
евлянина Александра Охременко. 

А Константина Конытова из Киева 
мы от души поздравляем с завоевани- 
ем главного приза - видеоакселерато- 
ра А5Ш АОР-Ѵ6600 на базе чипсе- 
та СеРогсе 256. 

Ну что ж призы розданы. Их счаст- 
ливые обладатели празднуют победу. 
Остальным лты скажем: «Если на сей раз 
удача обошла вас стороной, не унывай 
те. Читайте наш журнал, участвуйте в 
конкурсах, ві ікторі шах, опросах, и при- 
зы не заставят себя долго ждать». 



Редакция выражает искреннюю благодарность 
компаниям, предоставившим призы для 



МОМ-Зегѵісе: тел. (044) 464- 
7777, «жѵѵ.е.сот.иа 


Видеоакселератор А51)3 А6Р-Ѵ6600 на 
базе чипсета ѲеРогсе 256 


Неір: тел. (044) 235-9651 
ѵѵѵѵѵѵ.пеірсо.кіеѵ.иа 


Видеоакселератор А51І5 А6Р-Ѵ3800 на 
основе ТШ 


«ЕвроПлюс»: тел. (044) 276- 
7496, ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 


Звуковая карта ОіатопсІ Мопзіег ЗоипсІ 
МХ300 


ЗоПСІиЬ: (095) 232-6952 


Лицензионные игры зарубежных издателей 
Оагкзіопе, Огакап, Оипдеоп Кеерег 2, Неей 
Рог 5реесІ:РоасІ СпаІІепде, СоттапсІ апсі 
Сопдіюг: ТіЬегіап 5ип, Зузіет Зпоск 2, ІІп- 
геаі Тоигпатепі. Майки с символикой 
Тпете Рагк ШЛй и ТотЬ Ріаігіег 


«1С»: тел. (095) 737-9257, 
ѵлѵ\ѵ.1с.ш 


Лицензионные игры «Горький-17», 
«Князь», «Аллоды 2» 



Олег Данилов 



Безымянный 
в Городе Дверей $# 



Жить — все равно что любить: все разумные доводы 
против этого, и все здоровые инстинкты — за. 

Сэмюэл Батлер 
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РІапезсаре: Томіепі появилась в нашей редакции всего на несколько дней позже начала голосования по 
итогам прошедшего игрового года. Именно поэтому великолепная игра и не попала в список номинантов. 
Жаль, ведь очередное творение ВІаск Ые, без сомнения, является лучшей ВРВ, изданной в 1899 году. 



Название РІапезсаре: ТогтепІ 
Разработчик ВІаск Ізіе 
Издатель Іпіегріау 
Жанр ролевая игра 



КРАСНОЗНАМЕННАЯ И ЛЕГЕНДАРНАЯ 

Существуют только две компании, в новых иг- 
рах которых я не сомневаюсь ни на секунду. 
Это, естественно, ісі 5оГ№аге и... ВІаск Ые. На- 
верно, они просто не умеют делать плохие 
игры. Каждый продукт, выпущенный под эти- 
ми марками, претендует либо на звание игры 
года, либо на титул лучшей в своем жанре. 

Дифирамбы и славословия, высказанные в 
адрес -Черного Острова», не поддаются исчис- 
лению. Многие, да и мы в том числе, приписы- 
вают этой компании заслугу в возрождении за- 
хиревшего пару лет назад жанра классических 
ролевых игр. Буквально ворвавшись в когорту 
лидеров мирового игростроения, Віаск І5Іе 
подмяла под себя практически весь рынок ПРО. 




Действительно, все сколько-нибудь заметные 
ролевые проекты, вышедшие в 1997-99 гг. и 
планирующиеся на следующий год, создава- 
лись при участии компании. Немного отвле- 
каясь от темы статьи, хочется вспомнить эта- 
пы этого боевого пути и внести ясность в пу- 
таницу с издателями и разработчиками, 
которая может возникнуть у непосвященного 
читателя. 

Итак, созданное во второй половине 1997 г. 
подразделение Іпіегріау по разработке и изда- 
нию ролевых игр сразу же громко заявило о 
себе. Раііош перевернула наше представление 
о том. как должна выглядеть КРС, и 
надолго стала своеобразным стан- 
дартом жанра. Далее, в конце 1998 г. 
Раііоиі 2 подняла планку на недо- 
сягаемую высоту - настолько за- 
хватывающей, цельной и неординар- 
ной игры мы еще не видели. Тогда же, 
в конце 1998, Віаск Ые издала 
проект никому не известной Віо- 
№аге - ВаШигЪ Саіе, и все поняли, 
что КРС, строго соблюдающие классиче- 
ские правила АО&О, тоже могут быть безум- Щ 
но интересными. Далее следует не менее удач- 
ное дополнение к оригинальной игре - Таіез 
ог ТЬе 5\ѵогсі Соал. И вот наконец-то появля- 
ется РІапехсаре: Топпеш, речь о которой пой- 
дет ниже. 

Но компания не собирается останавливать- 
ся на достигнутом. В 2000-2001 гг. нас ждут 
ВаМиг'5 Саіе П: Зпасюто оГ Атп (Віотаге, ВІаск 
Ые), Ісе\ѵіпсІ Оаіс (ВІаск Ые) и Ыеѵепѵіпіег 
Мщп15 (Віоѵѵаге, Віаск Ые) - проекты, заранее 
названные хитами. 



Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 
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РОДСТВЕННИКИ Н ПРЕДКИ 

Худо-бедно разобравшись с разработчиками и 
издателями, перейдем непосредственно к Ріапе- 
каре Топпеш (приблизительный перевод назва- 
ния, над которым весь коллектив редакции му- 
чался в течение педели, - <• Вереница миров: Му- 
чение», точный перевод практически 
невозможен). 

Итак, этот ролевой проект основан 
на игровой вселенной Т5К РІапе- 
ясаре. Здесь Т5К - обладательни- 
ца прав на систему АШИ) и мно- 
жество других 'миров», принадле- 
жащая в свою очередь вссмі ірно і ізвестной 
компании ^ігагсі оГ Тпе Соазі, которая 
была куплена не гак давно мегакорпора- 
цией I ІазЬго. Т5К Ріапезсаре - вселенная на- 
I .к стольных КРС (американцы говорят реп & 
рарег), созданная в 1993 г. Принцип ее по- 
строения лично мне очень напоминает знамени- 
тую «Библиотеку Домении» из карточной игры 
Ма#с: Тле Саіпегіп§ все той же ^ігагсі оГТЬе Сош. 
Игра основана на второй редакции правил 
АаѴапсесі Оипдеогш апсі Огазопз (третья редакция 
появилась совсем недавно и не отражена в 
Ріапехсаре: Тогтепі). 

Если говорить о компьютерных «предках», то 
после знакомства с игрой вы сразу же поймете, 
из каких двух проектов черпали вдохновение раз- 
работчики Тогтепі. Конечно же, это Раііоиг и 
ВаИиг'8 Саіе, движок последней - ІпПпііу - ис- 
пользуется в «Мучении». 

ѴѴНАТ 18 ТНЕ РІЛІЧЕ8САРЕ? 

Итак, что же представляет собой мир Ріапеісаре. 
Созданная Зебом Куком (2еЬ Сооке) вселенная ос- 
нована на понятии Внешних Миров - Оигег Ріапе 
(в англоязычной фэнтэзийной традиции ріапе - 
не только плоскость, но и иное, параллельное из- 
мерение). Взяв за основу классических толкиенов- 
ских персонажей, пропустив их через призму 
АО&Э, Зеб Кук создал мир хаоса и тьмы, где боги 
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и люди соседствуют друг с другом, на- 
селенный как обычными, гак и фан- 
тастическими существами. Мир, в 
котором перейти в другое измерение 
так же просто, как открыть дверь. 

В центре Ріапеыгаре расположен 
город 5і§і1, называемый также "Городом 
Дверей'. Множество порталов ведут из него 
в другие измерения, это и есть те самые 
ри, через которые вы попадаете в иные , 
мі іры. В любом месте - за вечно закры- 
той дверью, за кучей мусора, просто в стене - 
может открыться дыра в неизведанное. Каждый 
такой портал имеет свой собственный ключ, в ка- 
честве которого выступают совершенно орді тар- 
ные предметы - камни, кольца и даже... вилка. Пра- 
вит Сип ілом «милая» дама, прозванная Ілсіу оГ Раіп 
(Властительница Боли). 

БЕЗ РОДУ, БЕЗ ПЛЕМЕНИ, 
ИЛИ ГЕРОИ НАШЕГО ВРЕМЕНИ 

Все начинается в Морге. Это удивительное зда- 
ние стоит в самом центре Сигала, и именно здесь 
вы приходите в себя, чтобы познакомиться со сво- 
им первым и постоянным напарником - Мопс. 
Ваш персонаж, ваше второе я - бывший мертвец 
(успевший умереть, но не достигнувший состоя- 
ния Истинной Смерти), нынче некто вроде зом- 
би по прозвищу Безымянный (№ипс1е$$ Опе, лю- 
бят в ВІаск Ыс подобные имена, предыдущий куль- 
товый герой звался Избранным - Сгккеп Опе). 
Мопс вообще не что иное, как летающий череп, 
что совершенно не мешает ему быть ироничным 
собеседником и отличным бойцом (он кусает 
врагов). Вы приходите в себя и с удивлением уз- 
наете, что не помните ровным счетом ничего о 
том, кто вы, собственно, такой и как оказались в 
столь экзотичном месте, как Морг. Вот и задачка 
для домашней работы - найти самого себя. 




Подземный этаж школы проститу- 
ток - просто красивое место 



Не напоминает ли вам этот сюжет исто- 
рию І.оске П'Аѵегаш - персонажа игры 
Кеѵепапі, рассмотренной нами в преды- 
дущем номере журнала? Правда, в отли- 
чие от Локки. Безымянный в более вы- 
игрышном положении. Начнем с того, 
что он бессмертен, то бишь не подда- 
ется умерщвлению (мертвого уби- 
вать - гиблое дело). Просто после каж- 
дой «временной смерти» Безымянный 
возрождается в Морге в обществе все 
того же Мопс. И гак без конца. Правда, вследст- 
вие таких превращений персонаж теряет часть 
своей памяти (которой и так негусто); он забы- 
вает друзей, заклинания, собственные умения и 
т.д. Но, как говорится, все можно наверстать. Бо- 
лее того, подобное построение позволяет изме- 
нять развитие героя в каждом новом воплоще- 
нии. РІапеасаре в некотором роде уникален: 
здесь, кроме собственно первоначального созда- 
ния персонажа, вся игра представляет собой 
сложнейшую систему генерации способностей 
и умений вашего героя. По большому счету, вы 
как бы творите самого себя в процессе игры. 

Кроме красавца Могіс вам в странствиях по 
Внешним Мирам встретятся самые разнообраз- 
ные персонажи, готовые скрасить ваше одиноче- 
ство (больше шести не собираться!). Всем им не 
откажешь в оригинальности. Есть здесь и говоря- 
щие ящики, и нимфоманки с пуританскими на- 
клонностями, и ожившая броня, и маг-неудачннк 
из другого измерения. Причем каждый обладает 
собственными мировоззрениями, мнением, отно- 
шением к другим членам партии и ЫРС. 

МИРУ -МИР 

До дня выхода в свет РІапеясаре: Тогтеш счи- 
талось, что игрой с самым «богатым» миром, са- 
мым проработанным сюжетом и самым нели- 
нейным сценарием является РаІІоиі. Забудьте об 
этих прописных истинах. По сравнению с «Му- 
чением» мир РаІІош статичен и неинтересен. 

Снгил и окрестности бурлят жизнью. В каж- 
дой из локаций что-то происходит. Кто-то ссо- 
рится, кто-то анобляется. торговцы торгуют, 
воры воруют, маги чародействуют, мирные 
жители сидят по домам пли фланируют по 
улицам, проститутки зазывают клиен- 
тов. В общем - все при делах. Безы* 
мянный - явно не центр этого мира, 
на него обращают внимание иостоль- 
ку-поскольку. Скажу честно, такого ко- 
личества №С не было еще ни в одной 
игре, да их просто трудно удержать в 
памяти: к кому зайти, кому что пере- 
дать? Жуть! 

Разветвленная сюжетная линия, возможность 
решить одну и ту же проблему разными спосо- 
бами, длинные диалоги просто поражают. Кста- 
ти, если вы не дружны с языком Шекспира и 
Джойса, то можете даже не пытаться играть. Нет, 
попытаться-то вы, конечно, можете, по вот удо- 
вольствие от такой игры... Отдельно хочется сде- 
лать замечание любителям переводов а 1а Зсуіиз. 
Перевод, особенно пиратский, убьет очарование 
Тогтеш. Мало того, что множество фантазийных 
терминов не поддается адекватному переводу 
подручными средствами, так и большая часть 






персонажей говорит с акцентом (на Ѵ7еЬ-сайте 
\ѵ\ѵ\ѵ.РІапс5сарс-югтспі.сот есть даже неболь- 
шой словарик сленга города Снгил), Трудно оце- 
нить объем диалогов, происходящих по ходу 
игры, но можно смело сказать, что на достаточ- 
но толстый роман они «потянут». Да 
и «читается» игра, как великолеп- 
ная фэнтэзи. 

По сравнению с теми же РаЦоШ 
или ВаШц'в Саіе появилось значитель- 
но больше вариантов диалога (кстати, 
как и в старой доброй Раііоиі, с уве- 
личением харизмы и интеллекта 
вариантов вопросов и ответов 
становится больше). Мало того, 
теперь у вас есть возможность от- 
кровенно врать, говорить те же 
слова разным тоном, блефовать. 
1 1 миті іровать і іспуг, лгать во спа- 
сение и т. д. Естественно, в зависимости от от- 
ношения к вам собеседника, его расовой и клас- 
совой принадлежности, а также ваших предыду- 
щих действий изменяется и характер общения. 
Причем в процессе некоторых диалогов разго- 
вор может разветвляться, в соответствии с чем 
изменяется и сюжетная линия. Вообще же. сис- 
тема диалогов в Тогтеш, пожалуй, лучшая из ре- 
ализованных на данный момент в компьютер- 
ных КРС. 

Как и в предыдущих играх от Віаск Ыс. вы 
можете детально обследовать весь мир. 
простучать буквально каждую стеноч- 
ку, с лупой облазить развалины, вдоволь 
покопаться в мусоре. Сами локации по- 
ражают разнообразием: городские квар- 
талы, свалка, странные поселения, ка- 
такомбы, пещеры, другие измерения. 
Мир игры действительно огромен, 
и четыре диска, на которых нахо- 
дится Ріапезсаре, с трудом вмеща- 
ют окружающие игрока красоты. Причем 
использование именно изометрического 
движка ІпГіпііе позволило художникам создать 
достоверный, насыщенный мельчайшими де- 
талями мир. 

НЕ ЗАБУДУ 8РЕ118 РОДНЫЕ! 

За что я люблю АШЙ), так это за простоту. 
Даже ребенок, прочитав пару тысячестраничных 
руководств, внимательно проштудировав тома 
Соге Киіех, с легкостью разберется во всех ню- 
ансах правил, если будет иметь под рукой все эти 
книги, а также трех-четырех «подкованных» со- 
ветчиков. 





Что с тобой, Безымянный? 

Обычно все описания правил АсІѵапсссІ Шшъ 
§е0П5 апсі Огадоп» в приложении к компьютер- 
ным КРС (специалисты презрительно именуют 
их СКРС - Сотриіег КРС) сводятся к следующе- 
му: «Все это слишком сложно, чтобы вы забива- 
ли себе мозги». 

Чтобы не морочить читателям голову всеми 
этими ТНАО), Щ Ш, АС, 5аѵіп8Т1ігота, ЫитЬег 
ог Аиаск», ^еароп РгоПсіспсіея п прочен «дребе- 
денью», мы тоже пойдем по этому пути. Ведь дав- 
но доказано, что те, кто хотят в чем-то разобрать- 
ся, - разберутся. Те же, кто больше привык к ар- 
кадному стилю ОіаЫо, смогут играть в РІапеяаре, 
как в ЭіаЫо (правда, «Мучение» при это 
теряет изрядную долю привлекательности 
Чуть выше уже говорилось, что генера- 
ция персонажа происходит непосредст- 
венно в процессе игры. Начиная про- 
стым Ридпісг, вы можете, выполняя не 
которые клесты или общаясь с разнымі 
собеседниками, приобретать новые клас- 
сы: ТЬіеГ, Ма$е и т. д. Боевая система, пе- 
рекочевавшая в игру из Ваісіиг'5 Саіе, 
тоже весьма хороша. Благодаря системе 
триггеров на ключевые события (удар, 
ранение, конец хода и Т.Д.) вы можете 
превратить геаі-іітс-сражсния практически в ио- 
ходовыс. Удобно также использование меню бы- 
строго доступа к іпѵетогу, заклинаниям и 
оружию, при вызове которого игра оста- 
1 налливается, а после проведения необхо- 
димых действий и отдачи приказов 
І^^і- запускается вновь. 

Хотелось бы выделить некото- 
рые особенности, присущие РІапе- 
ісаре: Тогтеш и не применявши- 
еся до сих нор (как мне кажет- 
'■ ся) в других компьютерных КРС. 
Ч) 1 . Во-первых, татуировки. У всех 
персонажей есть слоты для нане- 
сения татуировок, которые пред- 
ставляют собой не что иное, как 
постоянно действующие заклинания. Так, есть 
татуировки, увеличивающие силу, меткость, да- 
ющие иммунитет к магии и т. д. Кроме того, Бе- 
зымянный может заменить свой глаз на усовер- 
шенствованный (повышается точность, Агтог 
СІЭ58 и пр.). Могіе можно вставить новый зуб, 
так сказать, повышенной кусабельности и т. д., 
и т. п. Меня, например, просто поразила воз- 
можность использовать в качестве оружия ото- 
рванную руку противника, при этом на такую 
«дубину» можно нанести дополнительные тату- 
ировки. 





Друг Могѣе собственным черепом 

Естественно, как и во всех «настоящих» КРО. 
здесь весьма редко попадается уникальное ору- 
жие. Зато с помощью различных талисманов, на- 
питков и амулетов можно достаточно серьезно 
модифицировать базовые характеристики, вре- 
менно или на постоянный срок. 

Отдельного упоминания достойна магия, В 
АШШ невозможна ситуация, когда маг в тече- 
ние пяти секунд «швыряет» десять молний или 
пять ВгеЬаІІз. Количество заклинаний, которые 
можно применить за один день, ограничивает- 
ся уровнем мага и редко бывает больше десят- 
ка. Причем, каждое из них произносится все- 
й» го один раз, но зато какие это заклинания! 
Ріапезсаре по праву может гордиться сво- 
ей магической системой - более 
оригинального и более садистского 
волшебства мне не доводилось ви- 
деть. Наряду с классическими мол- 
ниями или защитами есть заклина- 
ния, вынимающие из противника 
душу, заставляющие его кровь заки- 
петь, срывающие кожу вызывающие 
духов и т. д. А уж как они визуализи- 
рованы... любо-дорого посмотреть. 
Количество побочных квестов в 
игре просто поражает, временами их список за- 
нимает несколько страниц вашего путевого жур- 
нала (кстати, он значительно улучшен со времен 
ІіаІс1иг5 С-аіе). Практически каждый житель Си- 
гала п окрестностей имеет к вам какое-то пору- 
чение. Кто ищет потерянную сестру, кому необ- 
ходим кристалл для завершения заклинания. 
Люди теряют важные вещи, ищут информацию 
или нуждаются в вашей помощи. 

Несмотря на то что боевая часть всегда счита- 
лась основой СКРО, здесь многие квесгы реша- 
ются путем диалогов с ОТС. Просто найдите 
кого-то, у кого есть необходимая вам информа- 
ция, - и клест выполнен. Именно в этом случае 
вам понадобится знание английского и внима- 
тельность в разговорах... да и хорошая память. 
Ведь порой найти человека, давшего вам зада- 
ние, ничуть не проще, чем собствен- 
но отыскать решение. Хотя времена- 
ми игра по накалу страстен догоня- 
ет ту же динамичную ОіаЫо - 
монстры лезут толпами, и вам оста- 
ется только успевать раздавать при- 
казы своим персонажам. 

ЗВУК, МУЗЫКА И ДРУГИЕ 

Звук, а особенно музыка Ріапе- 
5саре: Тогтеш заслуживают того, 





Магия — наше все 

чтобы на них обратили внимание. И если озву- 
чивание персонажей и эффектов выполнено 
просто хорошо, то музыка - это нечто. 

Опять-таки хочется посетовать на опоздание 
игры к началу нашей акции «Игровые Оска- 
ры'99». Несомненно, появись она на несколько 
недель раньше - быть «Мучению» номинантом в 
трех категория» «Игра года», «КРС» и «Лучшее 
музыкальное оформление». Динамическая, изме- 
няющаяся в зависимости от ситуация музыка со- 
здает настроение, уачекает, подсказывает, ведет 
и захватывает. Пожалуй, лучшего оформления в 
компьютерных ролевых играх я еще не слышал, 
Это именно тот случай, когда музыка становит- 
ся еще одной дополнительной частью геймплея, 
равноправной с другими. 

Но, упомянув сильные стороны игры, нельзя 
обойти и слабые. Как обычно, при таких разме- 
рах проекта не удалось избежать ошибок. Их, ко- 
нечно, не так уж и много, но некоторые могут 
пощипать вам нервы. И еще одно... Несмотря на 
фиксированное графическое разрешение 640 х 
х 480, «Мучение» изрядно «притормаживает» 
даже на весьма мощных по сегодняшним мер- 
кам машинах. Лично меня также задело отсутст- 
вие поддержки трехмерного звука АЗО. В игре 
реализован только интерфейс Сгеаііѵе ЕАХ, так 
что я со своим Віатопсі Мопмег МХ300 оказал- 
ся без какого-либо 30. 

СМЕРТЬ -ЭТО НОВАЯ ЖИЗНЬ 

Что же, приходится в очередной раз призна ть, 
что в Віаск Ые не зря едят свой хлеб с маслом. 
Без всяких экивоков и натяжек Ріапсзсаре: 
'Іоттсш - лучшая ролевая игра, реализованная 
па сегодняшний день на ПК. Лучшая по всем па- 
раметрам! 

Нам же остается ждать новых проектов за- 
мечательной «Студии Черного Острова» и их 
друзей медиков из компании Віо^агс. Назва- 
ния вы знаете. ВаЮиг'з Саіе II: 5пас1о\ѵ5 оГ 
Атп - третья часть эпической саги о Затерян- 
ных Королевствах (кстати, поддерживается 
экспорт героев из предыдущих серий). 
ІсеѵѵіпсІ Эаіе - более упрощенная игра, так 
сказать, для народных масс. И Ыеѵепѵіпіег 
Мі§М(> - уникальный проект, позволяю- 
щий Эип§еоп Мазіег вмешиваться в ход 
игры и использующий трехмерный 
движок сиквела культового асііоп 
МЭК2 - Отеп. 
Ребята из Віаск Ые не обманут ваших 
надежд. История не заканчивается - 
продолжение следует... ■ 



Олег Данилов 

Огнем и Мечом, 

или Запишите меня в крестоносцы 

Граница между светом и тьмой — ты. 

Станислав Ежи Лец 



Кажется, даже к тугодумам нз 300 стали доходить требования игроков о кардинальной реставрации, чтобы 
не сказать реанимации, игровой вселенной Мідпі апЛ Мадіс. Ведь нельзя же, право слово, выпускать уже 
восьмую по счету ВРВ и шестую (считая дополнения) стратегию, ни на йоту не изменив их за последние 
десять лет. 



Название Сшзайегз оі Мідпі апсі Мадіс 
Разработчик-издатель 300 

Жанр асІіоп/ВРС 



НЕДОСТАЮЩЕЕ ЗВЕНО 

Так уж получилось, что именно Стшасіегя (разре- 
шите мне называть ее гак, фамильярно) стала свое- 
образным мостиком, недостающим звеном между 
двумя категорі іями игр. С одной стороны, это - клас- 
сические ролевые игры от ЗГЮ. Несмотря на все 
свои достоинства (близкая к АШШ система, огром- 
ный великолепно проработанный мир, отличный 
сюжет и т. д.), они обладали несколько занудным, 
даже заунывным геймплсем (особенно «хороша» 
боевая часть). С другой стороны, это - всевозмож- 
ные ааіоп/ааѴепіиге от первого и третьего лица, 
действие которых происходит в средневековом ма- 
пгческом мире. Речь идет о Огакап, ТІііеГ, Оіе Ьу іпе 
Зтоггі, ѴОТіееІ оГТіте, Нехеп ііит.д, и т. п. которым 
явно не хватало ролевой части. 

Спкасіеге дал обеі ім Катетер им игр то, чего у них 
не было. Мі§пі апсі Ма§іс получили недостающую 
«человеческую* боевую часть. А асііоп/ааѴепіиге за- 
работали ролевую составляющую. И хотя до Зузіет 
Моек 2 получившаяся в итоге асііоп/КРС не дотя- 
гивает, общее впечатление от шры более чем поло- 
жительное, можно сказать, восторженное. 

КРЕСТОНОСЕЦ ПОНЕВОЛЕ 

История Дрейка, главного героя Спгёайей, баналь- 
на (Анджей Санковскн, например, вообще считает, 
что половина произведений в жанре фэнтэзи ос- 
новывается на схожем сюжете). 

Итак, простой сельский парень Дрейк провел дет- 
ство в деревне. В мальчике, конечно (как же без это- 




го?), замечали некоторые необычные способности 
отбился от стаи волков в шестилетнем возрасте, ока- 
зался восприимчив к магии.. Так бы и жіш малень- 
кий пастух, да вот незадача - встал тог поселок на 
оути Легионов Павших. Вырезав, как это водится, 
всю деревню, мертвецы упустили мальчишку, по- 
каявшегося отомстить им. 

Прошли годы. Дрейк скитавшийся по дорогам 
королевства, научился неплохо владеть мечом, во- 
ровать, использовать мапію (от старого отшельни- 
ка Номада), заработал репутацию сорвиголовы и 
сильно насолил Легионам Павших и лично предво- 
дителю армии ача Некросу. Возмужавшего пастуха 
часто посещал" видения. Как оказалось в дальней- 
шем, именно он и есть тот самый спаситель, кото- 
рый может победить Некроса и, что характерно. 
Спасти весь мир (страны и отдельные города не 
предлагать!). 

Делать нечего, после смерти Номадн, открыв- 
шего Дрейку глаза на его миссию, наш герой, мож- 
но даже сказать Сгшасісг, отправился в крестовый 
поход против зла, весьма быстро закончившийся 
в подземельях Некроса. Вот вам и задача номер 



один: перед спасением мира хорошо бы спасти 
самого себя... А, собственно, Стшасіегом, то бишь 
крестоносцем, Дрейк стал чуть позже, когда вол- 
шебница Целеста (СеЫіа) отправила его послом 
к королю гномов. Простого пастуха наделять 
функциями дипломата несолидно, вот наш герой 
и получил свое звание. 

ОШАЛЕВ, ПОЗНАКОМЬСЯ - ЭТО ПАРА. 
УНЕСИТЕ ПАРУ! 

Итак, на первый взгляд, мы имеем дело с класси- 
ческой асгіоп/асіѵепіигс с видом от третьего лица, 
наделенной ролевыми атементами. Но. как изве- 
стно, первое впечатление зачастую обманчиво. Од- 
ним словом, Ларкой, ставшей уже притчей во язы- 
цех, когда речь заходит об играх этого жанра, здесь 
и не пахнет. Больше всего Сгшайеге напоминает 
приснопамятный Оіе Ьу іпе 5\ѵог<л, красочный 
Этакап: ОккгоГ&е Ріаше, описанный нами не так- 
давно Кеѵепаш п... ОіаЫо. 

Именно так! По геймплею наш "Крестоносец» 
больше всего смахивает именно на ОіМо - БіаЫо 
нашей мечты. Тот же захватывающий процесс «за- 
чистки» уровня и поиска более мощного оружия. 
Та же ставшая ритуальной фраза «Дойду до того 
угла и - спать-. Та же неугасі імая борьба с бочками 
и ящиками (кто знает, тот поймет). Да и просто 
эстетика. Причем привнесение в игру "честного» 
трехмерного окружения, вида от третьего лица и 
красочных спецэффектов ничуть не умалили до- 
стоинств «дьявшоборства*. Кстати, последователь- 
ность схваток, на которые условно разбивается 
игра, можно сравнить с уже упомянутым Кеѵспаш. 
Управление кажется неудобным только первые 
пять-десять минут, после этого вы просто втяги- 
ваетесь. Акробатических этюдов, «прославивших» 





Риеттѵ і.иоп атояу, йИА 
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сГне асжі 



'ГоіпЬ Каісіег и его клоны, здесь почта нет (и слана 
Богу). В принципе, если вы играли в Негеііс II, Біе 
Ьу іііе ЗтогсІ и другие асііоп в средневековом мире, 
то даже переучиваться не потребуется 

Боюсь показаться щхдвзятым. і ю лі гчно мне кажет- 
ся, что именно так должен был бы выглядеть ЮаЫо П, 
Шііта IX и некоторые другие игры, іотовящиеся к 
выходу или появившиеся в последнее время. 

род ваши 

Начав поход в роли крестоносца Дрейка, вы до- 
вольно скоро поймете, что оказались в самом цент- 
ре клубка интриг, политических страстей и просто 
на пороге войны Точнее, война уже пришла в ваш 
дом, и с каждым днем (миссией, уровнем - назы- 
вайте, как хотите) присутствие сил зла будет ощу- 
щаться все сильней и сильней. 

Итак, образовалось два враждующих лагеря. Вол- 
шебница Целеста, прописанная в висящем над мор- 
ской гладью замке СКасіеІ (кстати, очень оригиналь- 
ное и интересное архитектурное сооружение), да 
капитан Ні§п ОиагсІ (личной гардии волшебни- 
цы) по имени Урсан станут для вас основными по- 
ставщиками квестов. К этому же «лагерю» относит- 
ся поселок Сасіог 5иІ. который в начале игры при- 
надлежит людям, а впоследствии будет захвачен 
Легионами Павших. Достаточно лояльно к людям 
относится и правитель гномьего горда Сошіпа, 
но только у него свои проблемы. Рабочие на ни- 
жних ярусах (Согапіпа Міпе) подняли восстание и 
выкрали его сына, а проклятущие оіры сперли цар- 
ский скипетр. 

Остальные же холмы и веси - обиталище врагов. 
ОМ СаИсотЬв - единственный путь из людского 
поселка к гномам, в лес Ошктоос! и на ледник, в 



обход крепости Павших. Ледник (СІасіеге) - страна 
снега и обиталище йети и Ледяных Шемблеров. 
ОшІсѵѵоосі - старый лес, исконное королевство 
ГЛкпеге (Стремительных) - существ, больше всего 
напоминающих помесь птицы и насекомого, а так- 
же редких огроа И, конечно же, Зггоцдпоіск (Вос- 
точный и Западный), расположенные в самом цен- 
тре страны, - цитадель сил зла 

Советую хорошенько запомнить расположение 
этих обособленных •мирков», потому как мотаться 
между ними, буквально прорубая себе пуіъ, будет 
вашим основным занятием. 

КРЕСТОНОСЦЫ- КТО ОНИ? 

Пора бы приступить к рассмотрению ролевой 
составляющей Спваоеге оГМі§га ала 1 Марс. Итак наш 
♦настоящий крестоносец» имеет полный (по мер- 
кам ИаЫо, а не Міріі апсі Марс) набор ролевых па- 
раметров: Міріі, ІпіеІІірпсс, Епсіигапсе и 8реес1 К 
сожалению, основные характеристики немодифи- 
цируемы, а набранный в ходе боев опыт, выливаю- 
щийся, еетественно, в получение уровней, расходу- 
ется только на увеличение здоровья и количества 
маны. Хагя с помощью магических предметов (в 
основном это кольца) и і гх можно улучшить. Конеч- 
но же, никуда не делся такой важный параметр, как 
Оатаае для оружия. Здесь, надо сказать, разработ- 
чик] і выложились но полной программе Во-первых, 
каждый новый уровень героя добавляет одну деся- 
тую к параметру Мшіірііег, который служит множи- 
телем в подсчете і ювреждений. Так, достаточно і ■ро- 
стом меч в руках развитого персонажа - грозное 
оружие (скажем, 25 сіаяіар; х 2,7 = 67). Во-вторых, 
все оружие, а его немало, наносит разные повреж- 
дения: рубящие, колющие, магические ИТ. д, Понят- 
но, что и противники также по-разному восприни- 
мают такие удары. А сети вспомнить оружие, бро- 
ню и щиты с магическими модификаторами, то 
арсенал подберется весьма внушіггсльньш. 

Из вышесказанного, я думаю, понятно, что так 
любимая многими «суш» персонажа в Сгшйев 
есть, Так что приодеть Дрейка в новую кольчужку 
нетрудно. Заходишь в магазі и... ну да. все, как в боль- 
шом Міріі апсі Марс... Итак, заходишь в магазші и 
покупаешь необходимые вещи, предварительно 
продав оброненные противниками железяки, или 
находишь элементы нового «прикида» в своих пу- 
тешествиях по миру. 



Ах, да, еще магия. По канонам ПРО Міріі апсі Марс, 
крестоносцы не очень-то умелы в магическом бою. 
Здесь же в вашем распоряжении практически клас- 
сический набор мага: йгеЬаи, Пріііпр Ргеехс, 5юпе 
5кіп, Тогсп, Неговт, Ноіу ѴСгаіп и другие полюбив- 
шиеся нам в больших КРС заклинания. Более того, 
факел третьего уровня (необходимо обзавестись 
Тремя соответствующими книжками) горит не в 
пример дольше и освещает большее ііространство, а 
молнии уже со второго уровня - самонаводящиеся. 

Одним словом, рай - просто рай. 

МНР, В КОТОРОМ ТЫ ЖНВВШі 

Графі іка хороша. Не великолепна, до той же ѴЛіееІ 
оГТітс или 5ѴѴАТ 3 ей далеко, но в асііоп/КРС она 
весьма к месту. Правда, текстуры слегка бедноваты 
(Ошайёв разрабатывался для приставок), да и ди- 
зайн уровней весьма прост. Однако именно простой 
дизайі 1 1 юзволяет создать ощущеі ше преемственно- 
сти с той же Міріі апсі Марс VII. Как будто мы и не 
покидали Эрафшо. 

Звук тоже весьма и весьма, особенно его трехмер- 
ный вариант (поддерживаются все АР1). А музыка 
вообще выше всяческих похвал. Конечно, сама по 
себе она довольно посредственна, но в контексте 
игры именно она позволяет создать необходимое 
настроение - этакая смесь героики с патетикой. 
Хорошо, одним СЛОВОМ, 

А уж анимация персонажей - мое і ючтение. Каж- 
дая драка со скелетами (их, кстати, несколько ви- 
дов, да еще с разным оружием, магией и т. д.) - пес- 
ня. Их хочется кромсать только для того, чтобы уви- 
деть, как они умирают. А Стремительные, а оіры. 
зомби, гномы, Шемберы и прочие товарищи! Про- 
сто великолепно.. 

НАРРѴЕМ) 

Все, пора наступать на горло собственной песне, 
а то я могу говорить об этой игре часами. Даешь 
продолжение! Два! Три! И Міріі ала" Марс VIII - на 
движке «Крестоносца». Ура! 



Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 
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Сергей Светличный 



Циаке III Агепа ѵ$. ЦпгеаІ Тоигпашепі: 

бой за звание чемпиона мира 
в супертяжелом весе 



Уже более года на всевозможных игровых форумах в Іпіегпеі не утихают споры приверженцев сетевых 
баталий. Кто же победит в состязании ііі ЗоПѵѵаге и Еріс Сатез? Кому игроки отдадут пальму первенства в 
«битве века» - Оиаке III Агепа или ІІпгеаІ Тоимашепі? Самих игр еще и в помине не было, а играющая обще- 
ственность уже разбилась на два непримиримых лагеря, готовых с оружием в руках отстаивать свою право- 
ту. Оиаке и ІІпгеаІ, ІІпгеаІ и Оиаке. Названия на устах у всех. Даже меланхоличные «стратеги» и завзятые 
«квестоманы» принимают участие в обсуждении проблемы тысячелетия... 



Сейчас, когда обе игры уже обстоятельно иссле- 
дованы миллионами их поклонников, можно 
делать определенные выводы и подводить 
итопі. Но самое главное - ответить наконец-то на 
тот самый сакраментальный вопрос, кто же все-таки 
победил - ІІпгеаІ или Опаке. 

ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА 

Идея создания чисто многопользовательской 
ЗО-асііоп витала в воздухе уже давно. Еще во време- 
на «великого протимхтояния» Оиаке (тогда еще без 
номера) и Эикс Ыикет 30 разработчики поняли, 
что огромная масса игроков, за два дня преодолев 
одиночный вариант игры, переключилась на сете- 
вые поединки. Причем но нродолжительности ак- 
тивной жизни сетевой части того же Оиаке намно- 
го прем хходит скоротечный и, что самое обидное, 
наперед заданный одиночный вариант игры. Даже 
древний ОООМ все еще существует в своих различ- 
ных сетевых ипостасях Действительно, если игры, 
основанные на графических движках Оиаке, Оиаке 
11 и 1'пгеаІ можно, при желании, пересчитать, то ко- 
личество сетевых модификаций одного только 
Оиаке, созданных энтузиастам і со всего мира, пре- 
взойдет их на порядок. 

Итак, вопрос о создании сетевой игры назрел. 
Сейчас трудно сказать, кому пришла в голову 
идея выпуска «первой в мире оп-1іпе опіу 30- 
аССІОП», но события развивались как в залихват- 
ском детективе. Сначала Джон Кармак, руково- 
дитель ісі Зойяащ сообщил общественности, что 
следующий проект студии - Оиаке III Агепа, бу- 
дет исключительно многопользовательским. Бук- 
вально через несколько недель Клиф Блежински, 
ведущий дизайнер ІлігеаІ, поведал журналистам, 
что новая версия «Нереального» - ІІпгсаІ Тоиг- 
патепі, станет сетевой, без всякой однопользо- 
вательской части. Затем под давлением возму- 
щенных пользователей обе компании практи- 
чески одновременно объявили о том, что 
одиночный вариант в играх все-таки будет, в виде 
последовательности сражений с ботами (см. «До- 
машний ПК», № 12, 1999). Ну а дальше началась 
собственно гонка - выпуски тестовых и демон- 
страционных версий, еженедельные обращения 
к игрокам и миру, радужные обещания, перено- 
сы сроков выхода и т. д. 



Авторы так увлеклись самим 
процессом конкуренции, что про- 
зевали выход первой чисто сете- 
вой 30-асііоп - 5іагае§е: ТгіЬех от 
тандема Зісгга/Оупатіх, которая 
вышла в свет 19 января 1999 г., 
т. е. более года назад ТгіЬе» собра- 
ла всевозможные призы ото всех 
игровых печап іых и Ѵйп-издагп іп. 
Заслужила признание игроков и 
навсегда оставила за собой звание 
-Первой оп-1іпе опіу ЗП-астіоп». 
Ісі Зоптаге и Еріс Саіпся оставалось 
лишь бороться за второе место, но 
кажется, разработчиков это ни- 
чуть не смутило. 

Полагаем, никто не станет воз- 
ражать против нашего решения 
объсді ініп ь обзоры эп тх двух игр 
в одігу статью-сравнение; с деталь- 
ным разбором всех достоинств и 
недостатков каждой из них, Также мы решили отка- 
заться ( но только в данном случае) от нашей традн- 
циоі и юй ст істемы рейтингов, разработав более под- 
ходящий для сравгаггельнон оценки вариант. 

РАУНД 1: ИГРОВЫЕ «ДВИЖКИ» 

Явного лидера здесь нет - и ОЗА, и ОТ обладают 
одними из лучших на сегодняшний день епфпея 
Долгие годы разработки и последующей шлифов- 
ки сделали свое дело - перед нами оказываются 
практически идеальные «движки» (во всяком Слу- 
чае, на сегодняшний день. т. е. с учетом произво- 
дительности современных компьютеров). 

Итак, начнем с Оиаке III Агепа. Игра работает 
только при наличии в системе 30-акселерато- 
ра - программный рендеринг не поддерживает- 
ся. Из наиболее явных нововведений следует от- 
мстить большие текстуры (512x512 точек), рен- 
деринг в Тгие Соіог, 32-битовые текстуры, 
поддержку аппаратного расчета освещенности 
(фактически - это пока единственная игра, ко- 
торая использует геометрический сопроцессор 
акселераторов на базе СеРогсе 256). Единствен- 
ный АН, который признает ісі ЗоГглѵаге, - ОрепСіЬ 
ІСД причем поддержка мини-порта для Ѵоосіоо- 
акселераторов, благодаря которой все продукты 
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Зсігх выглядели в Оиаке II более чем прншіека- 
тельно, в ОЗА отсутствует. 

Подобная любовь ісі 5о(г*аге к ОрепС-І. при 
полном игнорировании другого АРІ - ОігесіЗО 
объясняется просто. При использовании ОрепСІ. 
разработчики не ограничены рамками одной 
операционной системы ѴЛпсіоѵѵ», как это про- 
исходит в случае ОігесіЗО-игр, а могут при ми- 
нимальных затратах перевести игру на любую 
другую ОС, которая поддерживает кросс-плат- 
форменный ОрепСІ. Так что появление ОЗА под 
Іапих практически одновременно с ^іпсюѵѵя- 
версией вполне закономерно. 

Перейдем к ІІпгеаІ Тоштитсш. Как ни удивитель- 
но, но она является полной протігоположностыо 
ОЗА. Чего стоит одно только наличие программно- 




го рендеринга, при- 
чем выполненного 
настолько велико- 
лепно, что это кажет- 
ся просто чудом -на 
компьютерах с впол- 
не реальным для 
домашнего пользо- 
вателя процессором 
(старшие модели Сеіегоп или младшие Репіішп Щ) 
И отсутствующим акселератором 14 показывает 
вполне приличные результаты на разрешениях 
вплоть до 640 х 480. Объясі гением этому феномену 
может служить тот факт, что оригинальный Ипгеаі 
в процессе разработки ориентировался именно на 
софтверный режим, который в итоге оказался до- 
веденным до совершенства, равно как и поддержка 
фирменного АРІ акселераторов от ЗаТх - Сіісіе. Од- 
нако вскоре после пояшіені ія Шгеаі компані ію Загх 
весьма бесцеремонно «отодвинули» в сторону дру- 
гие произюдители чипсетов, что заставило разра- 
ботчиков из Еріс Сатс5 в срочном порядке вклю- 
чать в игру поддержку стандартных АРІ - ОітесіЗО 
и ОрепСІ. причем качество их реализации на пер- 
вых порах не выдерживало никакой критики. С тех 
пор прошло уже очень много времени, однако до 
сих пор ОігссіЗО-рендеринг в Ііпгеаі серьезно про- 
игрывает по скорости Сіісіе (і іе говоря уж о ОрепСЦ 
который в данном случае вообще «не рекомендует- 
ся к употреблению»). 

Внешне графика сколько-нибудь серьезных 
изменеі іий по сравнению с ЦпгеаІ не претерпе- 
ла (космепгческие улучшения не в счет, хотя они 
и имеются), однако системные требования не 
только не выросли, но даже (что кажется совсем 
уж і із области фантасп пси) несколько снизились. 
Во всяком случае, на акселераторах не от ЗсНх 
ЦТ работает несколько быстрее, чем оригиналь- 
ный Цпгсаі. 

Кроме вышеперечисленных АРІ, ИТ поддер- 
живает также фирменный 53 МеТаЬ (разработан- 
ный, как нетрудно догадаться, для видеокарт се- 
рий 53 5аѵа§е 30/5аѵа§е4), одним из основных 
достоинств которого является технология ком- 
прессии текстур 53ТС Однако, по иронии судь- 
бы, буквально за считанные дни до появления 
ЦТ выяснилось, что чипсет 53 5аѵаае2000, в рас- 
чете на который разработчики из Еріс Саглез и 



включили в игру исполь- 
зован] іе этой технологии 
(а также нарисовали бо- 
лее гигабайта текстур в 
высоком разрешении), не 
поддерживает 53ТС 

В общем как видим, оба 
иг ровых «движка», при 
всех их многочисленных 
достоинствах, к сожхче- 
нию, не лишены н неко- 
торых досадных недо- 
статков. Детальные и 
аннмпрованные тексту- 
ры однозначно лучше в 
ЦТ (чего стоят только 
'фирменное» нерепы юе 
небо, рябь на воде, факту- 
ры дерева или камня), од- 
нако знамеиі ггыс и дейст- 
вительно великолепно выгля- 
дящие кривые поверхности в 
ОЗА также нельзя сбрасывать 
со счетов, еще одним немало- 
важным достоинством этой 
игры является возможность 
очень пібкого реіулирования 
сложности сцены, благодаря 
чему на относительно медлен- 
ных компьютерах с не самым современным акселе- 
ратором ОЗА показывает более высокую произво- 
дительность, чем ЦТ. Если же говорить о недостат- 
ках, то основным для обеих игр, пожалуй, стоит 
указать не самую лучшую реализацию поддержки 
различных АРІ. из-за чего они могут либо вообще 
не работать на некоторых акселераторах, либо по- 
казывать недопусп імо ні ізкую проюводіггельность. 
Итог: ИЗА 4,5 : 4,5 ЦТ 



РАУНД 2: ЗВУК 

Хоть звук в подоб- 
ных играх играет 
менее важную роль 
но сравнению с гра- 
фикой, тем не менее 
он также важен, по- 
скольку на ста мож- 
но воспринимать 
информацию, кото- 




рую визуально получить или проблематично, или 
вовсе невозможно - например, звук помогает оп- 
ределить, где сейчас разгораются особенно жар- 
кие баталии, что за оружие использует противник 
и т. д. В последнее же время, с повсеместным рас- 
пространением технологий трехмерного звука, его 
поддержка вообще становится чуть ли не обяза- 
тельным условием. 

Итак, обе шры поддерживают технолоппо трех- 
мерного позиционируемого звука АЗО. Однако, на 
мой взгляд ОЗА несколько проигрывает ЦТ в сле- 
дующем. Во-первых, минусом шры от ісі ЯоГпгаге 
является поддержка только АЗО 3-0. в то время как 
ЦТ поддерживает АЗО 2.0 и Сгеаііѵе ЕАХ Тагаім 
образом, владельцы звуковых карт на базе чипсе- 
тов серии Аигсаі ѴоПех при игре в О^А находятся 
в заведомо лучшем положении по сравнению с 
обладателями саундкарг 5В Ііѵе!, в то время как в 
ЦТ они равны, во всяком случае; в част наличия 
трехмерного звука (сравнение АЗО и ЕАХ выхо- 
дит за рамки данной статьи). 

Во-вторых, несмотря на то что в ОЗА реализо- 
вана иодгержка более прогрессивной вереш і АЗО. 
субъективное впечатление складывается все же в 
пользу ЦТ, Музыка, фоновые шумы, выстрелы - все 
это, на мои взгляд, лучше выполнено именно в ЦТ. 
Справедливости ради следует заметить, что если к 
звуку подходить с чисто утилі парной точюі зре- 
шш. то он в обеих играх реализован примерно на 
одном уровне, т. с. позиционирование источника 
и в ОЗА. и в ЦТ не вызывает никаких нареканий и 
выполі іяется оді інакою эффекп івно. Однако луч- 
шее впечатление при этом остается от озвучива- 
ния именно Цпгеаі Тошпатепі 
Итог: аЗА 4,5 : Ѳ ЦТ 

РАУНД 3: ДИЗАЙН УРОВНЕЙ - ВНЕШНИЙ ВИД 

Здесь двух мнений быть просто не может - яв- 
ным лидером оказывается ЦТ. Дизайнеры из Еріс 
Щ^^^^^ШШШ^^Ш похоже, выжа- 

^^■ІІ^ьѴіІ ли из «нереального» 

^ИИВ Я дві носа все. что только 
можно. Сгарі и в іый за- 
мок космический ко- 
рабль, подводная база, 
мчащийся на полной 
скорости поезд, еги- 
петская пирамида - 
ареной для сетевых 
баталий может высту- 
пать буквально все, 
что утодно, при этом 
благодаря великолеп- 
ным текстурам вы ни- 
когда не спутаете современный 
лі шкор со средневековым парус- 
ником, а замок - с военной ба- 
зой. У О^ЗА же внешний вид 
уровней - самое больное мес- 
то. Во-первых, они все до ужаса 
однообразны. Две трети карт - 
эдакие псевдосредневековые 
замки, еще пара-тройка - воен- 
і шіе базы, 1 1 штук ияіъ-шесть - ви- 
сящі іе в воздухе платформы. При 
этом текстуры абсолютно абст- 
рактны, особенно на 'средневе- 
ковых» картах - замками «это» 
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му низкую оценку рЗА по это- 
му пункту я поставил недрогнув- 
шей рукой. 
Итог: ОЗА 3 : 5 ЦТ 





называется довольно условно, просто ні і на что дру- 
гое они вообще не похожи, Это тем более обидно, 
что потенциально на движке ОЗА можно создать 
игру с графикой на порядок лучше ОТ Однако как- 
то так уже повелось, что ісі Зогйгаге выпускает 
игры с великолепным еп$>іпе, не реализовав и по- 
ловины всех заложенных в них возможностей, по- 
сте чего... продает лицензию на их использова- 
ние сторонним разработчикам. А тс уже впослед- 
ствии создают действительно выдающиеся игры 
(чтобы далеко не ходить за примером, упомяну 
лишь знаменитый своими красотами НаІНлТе, со- 
зданный на движке от совершенно неприглядно- 
го в этом отношении Оиаке II). 

Цветовая гамма ЦТ очень спокойная, мягкие, при- 
ятные глазу і гвета не раздражают 1 1 не утомляют зре- 
ние, в то же время ОЗА сияет, как новогодняя елка, 
что приедается довольно быстро. 

Если же взглянуть на игру в целом, не зациклива- 
ясь на одном только дизайне уровней, рано или по- 
здно ловишь себя на мысли, что, несмотря на лью- 
щуюся в ОЗА полноводными реками кровь и нава- 
ленные горы мяса (которые я далее буду называть 
их исторически сложившимся названием - джиб- 
замн), создастся впечатление какой-то несерьезно- 
сти происходящего. Будто все не на самом деле, а 
так, понарошку; как во второсортном голливудском 
боевике. Стишком красная кровь, слишком откро- 
веі п іые джибзы, стишком натуралі істичная смерть... 
Вообще, все слишком - разработчики явно не зна- 
ли, когда следует остановіггься. Это не значит, ко- 
нечно, что в ЦТ вы увидите суровую действіггсль- 
ность - там тоже есть и кровь, и мясо, однако всего 
в меру. Хотя сейчас популярны именно массовые 
побоища, когда неважно, куда стрелять, потому что 
в любом случае не промахі іешься, а джибзы просто 
висят в воздухе и заслоняют обзор. Дуэли уже нико- 
го не интегяхуют... М-да. Так что, возможно, в ісі 
Зоптагс на самом деле знали, что делают. Вот толь- 
ко меня такой вариан т «игрищ» не устраивает, посе- 



РАУНД 4: ДИЗАЙН 
УРОВНЕЙ -ИГРАБЕЛЬНОСТЪ 

Однако не одними внешни- 
ми красотами жив игрок. Ка- 
кая разница, что изображено 
на стенах и где вообще про- 
исходит действие, если при 
и ре по сети для получения 
максимальной производи- 
тельности все сколько-нибудь 
ресурсоемкие спецэффекты 
)се равно отключают, а окру- 
жающий пейзаж рассматрива- 
ется исключительно как на- 
бор стратегически важных точек, тем или иным 
способом соединенных между собой? 

Одним из основных достоинств игрового -движ- 
ка» ЦТ яшіяется лучшая работа с открытыми прост- 
раі іствамі і Поэтому в играх на его основе регуляр- 
но можно наблюдать уровни с просто гигантскими 
просторами, которые даже не снились гаг одному 
Оиаке. Было бы по меньшей мере странно, если бы 
дизайнеры уровней в ЦпгсаІ Тоштшіепі не восполь- 
зовались такой особенностью. Разнообразие карт 
ЦТ просто поражает, в этой іпрс вы найдете и не- 
большие дуэльные карты, и Огромные арены, на ко- 
торых вольготно будут себя чувствовал» десяти і иг- 
роков, В ОЗА же все уровни оказываются примерно 
одинакового размера, что, естественно, отнюдь не 
добавляет игре разнообразия. 

Однако у ісі Зоггѵѵаге есть то. чего врсмснамі і яві ю 
не хватает разработчикам из Еріс Сатея - много- 
летний опыт по созданию игр, ориентирован- 
ных именно на многопользовательские сраже- 
ния. Работа над такими хитами, как СЮОМ, 
Оиаке, Оиаке II не прошла даром, невооружен- 
ным глазом видно, что над уровнями в ОЗА ра- 
ботали настоящие профессионалы. Здесь каж- 
дая деталь на месте, лестницы просчитаны бук- 
вально до ступенек, утлы поворотов коридоров 
также подбирались явно не стучайно. Дизайне- 
ры ОЗА рисовали карты, исходя из заранее про- 
думанных игровых моментов: расположение ап- 
течек, брони, оружия тщательно выверено, в об- 
щем, придраться просто не к 
чему. Как только это осозна- 
ешь, сразу становятся ясными 
причины той самой абстракт- 
ности уровней, о которой я 
сголь нелестно отозвался в 
предыдущем раунде, - вся беда 
в том, что реальные здаі шя, во- 
енные корабли и прочие про- 
тотипы сетевых карт слабо 
подходят, скажем, для игры в 
пейнтбол. Длинные коридоры 
в них имеют мерзкую привыч- 
ку заканчиваться тупиками, в 
комнату обычно ведет только 
один вход... думаю, дальше 
продолжать не надо. 

Теперь вернемся к Цпгеаі 
Тоиптаптеш. Да, с достоверно 



ст ыо все в порядке, однако иногда это довольно чув- 
ствительно сказывается на нграбельнссти Хоть я и 
восхищаюсь великолепным уровнем в виде стояще- 
го в порту' .ті гнкора, тем не менее вынужден признать, 
что из-за очень достоверной тесноты в его каютах я 
і іеоднократно не •вписывался» в узи ій дверной про- 
ем или же в проход между койками, теряя на этом 
драгоценные секунды. В поезде (выполненном кста- 
ти, на удивление неплохо - несмотря на кажущую- 
ся неизбежной простоту карты, там дейстаггельно 
есть где разгуляться) раздражают совершенно «не- 
удобоваримые» лесп в иды на второй этаж двухъярус- 
ных вагонов, научиться быстро взбегать по ним - 
задача не из легких. Расположение оружия не все- 
гда продумано - конечно, вы не найдете снайпер- 
ской винтовки в тесном переплетении коридоров, 
она, как и положено, наверняка лежит где-то на воз- 
вышении, из которого просматривается большая 
часть карты; сверхмощное оружие и бонусы также 
не валяются под ногами, но и только. Как-то обыг- 
рать сам процесс их получения разработчики либо 
не догадались, либо не смогли (если верно послед- 
нее, то, видимо, опять-таки из-за пресловутой до- 
стоверности). Максимум, чего можно ожидать, - это 
укрытие всего вышеперечисленного добра в каких- 
то потайных или труднодоступньіх местах, причем 
попытка достать их оттуда практически наверняка 
не составігг угрозы вашей жизни. 

В то же время в ОЗА за мегаздоровьем вам при- 
дется долго и нудно прыгать, пытаясь поймать 
висящую в воздухе аптечку, ВНС найдется в бук- 
вальном смысле между молотом и наковальней; 
в общем, если вы решили поправить здоровье, 
обзавестись мощным оружием или крепкой бро- 
ней, будьте готовы к тому, что вы тут же станете 
прекрасной мишенью для половины игроков, на- 
ходящихся на этой карте. 






лежа, автоматические пушки - 
заставляет вспомнить начало 
фильма "Спасение рядового 
РаГіана*. Короче. Ажшіі - насто- 
ящая находка разработчі іков из 
Еріс (Затее, и реализовали они 
ее на все сто. 

Ьая Мал ЗипсНпз - при всей 
своей внешней похожести на 
обыкновенный Оеаіптаісп 
этот режим оказывается чуть лі і 
не его прямой противополож- 
ностью. В І.М5 каждый опять 



Из такой критики ЦТ отнюдь не следует, что в 
нес невозможно играть, - напротив, в этой игре 
добротные сетевые карты с очень хорошей игра- 
бельностью. Однако ОЗА оказывается все-таки 
лучше, тут уж ничего не попишешь. 
Итог: ОЗА 5 : 4 ОТ 

РАУНД б: ВАРИАНТЫ ИГРЫ 

Еще о,тіін раунд выигрывает 1]пгеа1 Тошпатсш, 
причем с явным преимуществом. Если Сшаке III 
Агепа обладает пандаршым набором - Осаіптаісгі, 
'Ісатріау и Саршге Тле РІа§ (СТР), то ЦТ предлагает 
игрокам гораздо более широкий выбор. С прене- 
брежением отвергнув Театріау, Еріс (іатея, кроме 
стандартных Осаеппіаісп и СТР. выдали на-гора 
очень необычные режимы Ооітііпасіоп. Ажаиіі и Іля 
Мап 5іапс1іпі>, Псокалуй, такое обилие иностранных 
слов требует некоторых пояснений. 

Надеюсь, Оеаітаісіі и Театріау в описании не 
нуждаются, правила Саршге Тле Ѵ\щ также должны 
бьпъ известны всем (на всякий случай, буквально в 
двух словах - это командная игра, в которой нужно 
захватить флаг противник;! и принести на свою 
базу), а вот с новинками от Еріс следует познако- 
миться поближе, тем более, что они того заслужи- 
вают. Итак, Оотіпаііоп. Это несколько измененный 
режим 'Іеатріау с более сложными правилами и. в 
итоге, как мне кажется, гораздо более интересный, 
чем ее •прароді ггель». Смысч игры заключается в сле- 
дующем: на гарте находятся спеі и ильные точю і. ко- 
торые нужно "захватить», тогда они начинают при- 
носить вашей команде очки. Чем больше точек вы 
захватили, тем быстрее набираете выигрышные 
баллы. Проблема заключается в том, что однажды 
захваченную точку с легкостью может отбіпъ про- 
тивник, после чего очки начисляются уже ему, В ре- 
зультате приходится продумывать маршруты пат- 
рулирования, места засад, способы атак на вражес- 
кие точки и т.д. 

Следующий режим, АззаиІС, больше всего смахи- 
вает на... сюжетный Театріау. Выглядит это, в общем 
случае, гак захва т одной командой какой-либо базы, 
охраняемой второй. Кажущаяся незамысловатость 
игрового процесса с лихвой компенсируется фан- 
тазией дизайнеров уровней. Пожалуй, именно для 
АзкшІі они создали самые эффектные карты - упо- 
минавшиеся ранее мчащийся поезд и военный ко- 
рабль, подводная база. Захват укрепленного побе- 
режья - шквальный огонь из дотов, колючая прове- 




сам за сеоя, никаких команд, однако пооедителем 
считается не набравший наибольшее количество 
фрагов, а... реже остальных становившийся этим 
самым фрагам. Так что игровой процесс меняется 
до неузнаваемости - побеждает не тот, кто сломя 
голову бросается в самую гущу битвы, а тот. кто хлад- 
нокровно дождался ее окоі гчаі іия и добі ш ехтавіш гх- 
ся в живых. Немного цинично, пожалуй, но что 
поделать - таков уж этот режим игры. 

Итак, гак видим, победа за явным преимуще- 
ством принадлежит Цпгеаі Тошпатеш. В отли- 
чие от ісі ЯмЪѵаге, включивших в ОЗА только 
«малый джентльменский набор», Еріс Сагпех 
дали волю своей фантазии, и. в конечном сче- 
те, сетевая игра в ЦТ выглядит гораздо более 
свежо и интересно, чем оставшийся неизмен- 
ным со времен Оиаке II і провой процесс в ОЗА 
Итог: т 3,5 : 5 ОТ 



прет шннков просто неинтересно, неважно, управ- 
ляются лі і оі п і кшд іыотером или живым человеком 
Надо сказать, что и ісі Зоіітаге, и Еріс Саше» дейст- 
вительно постарались на славу, и встроенные боты 
в ОЗА и ІД без сомнения, яатяются лучшими из су- 
ществующих на данный момент, что. впрочем, и не- 
утц гептьтьно. ведь ранее их разработкой занимал) ісъ, 
так сказать, на стбществеш іых началах - и для Оиаке, 
и для Опаке II, п для друп гх игр с сильным тиіііріауег 
богов писали исключительно энтузиасты, никак не 
связанные с разработчиками самих игр 

На первый взгляд кажется, что боты в ОЗА и ЦТ 
примерно оді шаковы, однако со временем начина- 
ешь замечать довольно серьезные различия. Искус- 
ственный интеллект в ЦТ несколько лучше, его 
Ьоітакѣ больше похож на настоящую сетевую і пру. 
чем аналогичный режим в ОЗА, - Еріс Сатея уда- 
лось создать очень удачную имитацию поведения 
живого человека, вто время как искусственный ин- 
теллект, разработаі и іый ісі Зоггдае, действует' более 
прямолинейно - в частности, всегда движется по 
одному и тому же маршруту' регулярно допускает 
одни и те же ошибки, иаюльзуя которые, можно 
выиграть поединок с противником, чей уровень 
сложности для вас в обычной ситуации был бы 
слишком высок В результате сходство с настоящим 
йеаіптаісгі оказывается минимальным. Однако 
боты в ОЗА обладают одним очень ценным качест- 
вом (особенно для командной игры) - они умеют 
выполнять ваши команды. Так. вы можете заставить 
своего компьютерного напарника патрулирован, 
определенный участок карты, приказать взять кон- 
кретное оружие, прикрывать вашу спину и х д, спи- 
сок возможностей действительно очень богат, а 



РАУНД 6: КОМПЬЮТгРНЬЕ 
ПРОТИВНИКИ (БОТЫ) 

Обе игры, хоіъ 1 1 ориен- 
тированы прежде всего на 
сетевые сражения, имеют 
также и одиночный вари- 
ант. Однако он гарді шаль- 
ным образом отличается 
отпріівычноговсемяпёіе- 
ріауег в старых играх. 
Здесь нет развития сюже- 
та, нет оригинальных мон- 
стров, нет специальных 
карт для одиночной іпры... 
Что же остается? Да все тот 
же ітшіпріауег, только не с 
живыми соперниками, а с 
ботами. 

Без сомнения, уровень 
искусственного интеллек- 
та должен быть на высо- 
те - играть пропга тупых 



ОЗА 



іаз 





язык і іа кот ором происходит это своеобразное «об- 
ще! ню», мало чем отличается от обычі юга разговор- 
ного английского. Хотя ботам в ЦТ тоже можно от- 
давай приказы, их перечень очень мал и содержи т 
лишь самые основные команды вроде «защищай 
базу», «прикрой меня» и «удерживай позицию». 

Мне думается, что изначально ісі Зогглѵаге и Еріс 
Сатез разрабатывали ботов душ разных цепей, чем 
и обусловлены подобные различия в их интеллек- 
те. Если в ЦТ прекрасная модель поведения, очень 
похожая на человеческую, позволяет в полной мере 
получить удовольствие от яп#1ер1аует, то иная сис- 
тема команд в ОЗА больше подходит для использо- 
вания ботов в сетевой игре, когда количества участ- 
ников недостаточно для масштабной командной 
і іфы. I ю, как мне кажется, искусственный і інтеллект 
все же более актуален, особенно в наших условиях, 
з 4 т когда далеко не каждый игрок і імеет качественный 
выход в Ішегпеі или доступ к локальной сети. 
Итог: ОЗА 4 : 4,5 ІІТ 

РАУНД 7: ИГРОВОЙ ПРОЦЕСС 

Последний раунд и, как в настоящем боксе, са- 
мый СЛОЖНЫЙ, Невероятно тяжело определить, кто 
же все-таки лучше, и совсем і іе потом)', что игры по- 
хожи друг на друга, напротив, они оказались чуть 
ли не прямыми антиподами. 

В общем, если попытаться охарактеризовать 
Оиаке III Агепа в двух словах, то ее основной чер- 
той является предельное упрощение иг рового 
процесса с отсечением веет лишнего (на взгляд 
разработчиков). Наиболее сильной стороной ОЗА 
является, на мой взгляд, так называемое «мясо» - 
т. с. сіеаігітаісп с большим количеством игроков. 
Во всяком случае именно такое впечатление скла- 
дывается по мерс знакомства с игрой. 





Теперь рассмотрим ОЗА более детально, I 
И начнем с самого легкого - с оценки оди- 
ночного варианта игры. Как это ни при- 
скорбно, но вердикт неутешителен - 
.чіп^іеріауег в ней не выдерживает никакой 
критики. Уже упоминавшаяся особенность 
искусственного интеллекта ботов (ориен- 
тация, прежде всего, на использование для 
доукомилектации команд в обычном 
аеаіптаісп и некоторая прямолинейность 
их действий ) выстаатяет таких соперников 
не в самом лучшем свете при игре «в оди- 
ночку - предсказуемые действия ботов 
очень быстро приедаются. Однако, как уже 
упоминалось, ОЗА разрабатывалась в пер- 
вую очередь именно для сетевых баталий, 
и ып^іеріаусг в ней предназначен, в основ- ' 
ном, лишь для ознакомлеі іия с уровнями, т. е. сво- 
его рода тренировки перед настоящей игрой. 

В ггшіііріауег, к счастью, картина прямо проти- 
воположная. Игроки, до сих пор сохраняющие 
верность ГХЮМ и Оиаке, могут быть довольны - 
низкая скорость Оиаке И, являющаяся одной из ос- 
новных причин для недовольства, в ОЗА не наблю- 
дается. Напротив, по этому показателю ОЗА, как 
мне кажеіся. даже превышает Оиаке и вапотную 
приближается к одной из самых ♦скоростных» 
игр - ГХЮМ. Времеі и і думать нет совершенно, вес- 
на рефлексах - мелькнула тень, и если пальцы не 
ушел і отреагировать, счет вашего противника воз- 
растает на единицу. Естественно, в таких условиях, 
когда промедление смерти подобно, приходится 
отказываться от всего, что может заставить игрока 
задуматься хотя бы на секунду,- оружие, судя по 
всему, разрабатывалось именно исходя из подоб- 
ных соображений. Ярю іс, огромные модели замет- 
ны с любою расстояния и от личаются друг 
от друга настолько, что спутать их невозмож- 
но даже при большом желании. Действие 
оружия также неспособно озадачить сколь- 
ко-нибудь знакомого с предыдущими творе- 
ниями ісі $ои\ѵаге игрока - в ОЗА мы наблю- 
даем своеобразный хит-парад «Тле Вся оПаЧ 
Коскеі Іаипсіісг, ^гспасіс Іаипспег, гаіІ§ип, 
р1аяпа§шх Все это либо осталось таким же, 
как было, либо претерпело незначительные 
изменения. Исключением является разве 
ч то ВРО10К1, которая, по моему мнению, в 
игре совершенно лишняя - 
она нарушает весь баланс 
сил: игрок, владеющий этой 
«Пушкой», практически непо- 
бедим (во всяком случае, до 
тех пор, пока у него не закон- 
чатся патроны). 

Следующее, на что обра- 
щаешь внимание, - это явная 
ориентация ОЗА на неподго- 
товленных игроков. Оружие 
профессионала, гаіі^ип, уже 
не способно убить только 
что появившегося противни- 
ка, давая ему шанс хоть чуть- 
чуть побыть в тире и не по- 
тонуть в первые же секунды. 
С этой же целью другое мощ- 
ное оружие - госкеі Іаипспег, 
который ранее в Оиаке И зна- 




чительно ослабили но сравнению с Оиаке, так п 
остался жалкой пародией на своего предка из пер- 
вой части игры. Неотъемлемый атрибут режима 
Саршге Тле Р1а§ - крюк исчез как класс, что вы- 
звало бурное негодование в стане профессиона- 
лов. Да, теперь они не смогут вчистую обыгры- 
вать менее умелые команды, но почему за недо- 
статок профессионализма у одних игроков 
должны отвечать другие? Любимый трюк многих 
«квейкеров» со стажем, госкспитр, потерял свою 
значимость - во всех мыслимых и немыслимых 
местах установлены специальные щтрраск, за- 
брасывающие игрока в необходимую часть уров- 
ня быстро и, главное, без какого бы то ни было 
ущерба для здоровья, не требуя при этом ника- 
ких специальных навыков. Новый бесплатный 
аттракцион сразу же приобрел огромное коли- 
чество поклонников, и теперь уровни с большим 
количеством «прыгалок» просто кишат «летающи- 
ми» игроками, прекрасными мишенями для про- 
фессионала, вооруженного гаіІ§ип'ом. Быстрое 
появление оружия (так называемый респаун) - 
еще одна монета в копилку новичков. Теперь про- 
фи не сможет контролировать у ровень, забирая 
мощное оружие из-под носа своего противника, 
поскольку оно появится на прежнем месте спус- 
тя считанные секунды. 

Примеров можно привести еще множество, но 
общий смысл, полагаю, ясен: ОЗА ориентирована 
на массового игрока, или, как говорят на Западе, 
на саядаі ріауег. Я не утверждаю, что это плохо - 
напротив, ведь профессионалов гораздо меньше, 
чем «казуалов», и понятно, что сделав игру «только 
для профи», разработчику не удастся не то что по- 
лучить прибыль, а хотя бы окупит, проект. Опять- 
таки, упрощенный игровой процесс отнюдь не 
уравнивает в возможностях новичка и професси- 
онала, потому что последний всегда сможет пока- 
зать, кто есть кто, играя в темпе, недоступном про- 
стому «смертному», и используя оружие, требую- 
щее каких-то специальных навыков (например, все 
тот же гаін»ип). В общем, простота ОЗА не является 
«вселенским злом», как может показаться из брюз- 



жанмя профессионалов. На то они и профи, что- 
бы ворчать по лю6ом\- поводу. В итоге, как мне ка- 
жется, все это закончится тем, что многочислен- 
ные іруппы энтузиастов, которых хлебом не кор- 
ми, дай только что-нибудь исправить в (^иаке. 
напишут свои варианты сетевых игр в виде под- 
ключаемых модов (в настоящее время, насколько 
мне известно, в разработке находится уже около 
полутора десятков самых разных модификаций), 
и все опять будут счастливы. 

Теперь перейдем к ІІпгеаІ Тоигпатеш. Как уже 
говорилось выше, эта игра кажется прямой проти- 
воположностью <ЗЗА В противовес последней, в ЦТ 
очень сильный одиночный вариант, который на- 
верняка оценят по достоинству не только заядлые 
«квейкеры», но и приверженцы других жанров 

Оружия в ЦТ не просто много, а очень много - 
более десятка наименований, при этом практи- 
чески каждое имеет несколько режимов стрель- 
бы, что, естественно, вносит дополнительное раз- 
нообразие. Радует также отличная сбалансирован- 
ность оружия - ни один из его видов не обладает 
подавляющим преимуществом. Мне неоднократ- 
но приходилось слышать высказывания 
примерно следующего содержания: .Да 
в ІіпгеаІ Тоигпатспі все происходит 
очень медленно - пока оружие выстре- 
лит, пока вылетит пуля, пока она доле- 
тит до противника...». Ничего подобно- 
го. Большая часть всех «пушек» облада- 
ет мгновенным действием - иными 
словами, пуля попадает в цепь сразу же 
после выстрела. Другое дело, что при по- 
добном богатстве выбора сам иірок по- 
началу теряется и не знает, что же ему 
выбрать; еще одной причиной подоб- 
ного заблуждения является, пожалуй, то, 
что некоторые виды оружия позволя- 
ют проводить своеобразные «комбосы» 
(естественно, требующие некоторого 
времени для их реализа- 
ции), результатом кото- 
рых является выстрел 
гораздо большей разру- 
шительной силы. Да, соб- 
ственно игровой процесс 
в этой игре развивается 
несколько медленнее, не- 
жели в (23А, однако не так 
сильно, чтобы это сразу 
бросалось в глаза. Если 
же вам все-таки кажется, 
что <2иаке III Агепа гораз- 
до быстрее, рекомендую в ИТ выставить более вы- 
сокий уровень сложности ботов или начать иг- 
рать с более умелым противником - поверьте, раз- 
ница окажется просто ошеломляющей. Конечно, 
до скорости ГЮОМ ему далеко, однако с первым 
Оиаке Щ при желании вполне может потягаться. 

Еще одной особенностью этой игры, о кото- 
рой просто нельзя умолчать, являются мутаторы 
(аналоги модов в <ЗЗА), различные модификации 
оригинальной игры. С их помощью можно изме- 
нить сетевые сражения до неузнаваемости - как 
вам понравятся битвы при пониженной гравита- 
ции или возможность поиграть в ЦТ оружием 
оригинального ІІпгеаІ, или режим Іп5іа$>іЬ (-мгно- 
венные джибзы»), в котором смерть наступает по- 



сле одного-единственного попадания, или ВІоосІ 
!.и;п, когда ежесекундно здоровье всех игроков 
уменьшается па единицу, при этом каждое удач- 
ное попадание добавляет вам половиіг/ очков, 
«выбитых» из противника, или РаіЬоу - после каж- 
дого фрага вы ощутимо прибавляете в весе, так 
что к концу матча по уровню носятся удачливые 
•толстяки- и проигрывающие •худышки*». В са- 
мой ИТ изначально заложено более десятка та- 
ких мутаторов, причем в Іпіегпеі можно найти 
огромное количество самодельных модифика- 
ций, которые подключаются к игре абсолютно 
элементарно. При этом можно одновременно 
применять несколько мутаторов, что невозмож- 
но в О^аке II и, насколько я знаю, по-прежнему 
недоступно в 0>\ - в них можно использовать 
только один мод за раз. Тут же не моіу удержать- 
ся и не отметить поразительно малое количест- 
во модов для (ЗЗА - на мо- 
мент написания статьи их 
было не более полудесятка, 
при этом ничего выдающе- 
гося я лично не видел. 





В описании ОЗА при- 
шлось посетовать на от- 
сутствие крюка. В самой 
ЦТ его также нет. однако 
имеется похожий но дей- 
ствию транслокатор (по 
умолчанию доступен в 
режимах СТР и Ооті- 
паііоп) - переносной те- 
лепортер с приемным модулем, выбрасываемым 
на манер гранаты из гранатомета. Освоив это ус- 
тройство (на что потребуется от силы четверть 
часа), вы сможете бысіро попадать в труднодос- 
тупные места, перепрыгивать через крепостные 
стены, мгновенно возвращаться на свою базу в 
случае атаки противника (для этого достаточно 
заранее оставить модуль возле своего флага), а 
при известной сноровке даже использовать его в 
качестве оружия - если ухитриться установить 
этот самый модуль на своего противника, можно 
заработать неплохой телефраг. Единственное, для 
чего транслокатор непригоден, - это для скоро- 
стного возвращения на свою базу с захваченным 
вражеским флагом. В этом случае вы, конечно, 



оказываетесь в месте назначения, однако флаг... 
остается в той точке, из которой вы телепорти- 
ровались. Да, да, я знаю, что при всех своих до- 
стоинствах транслокатор все равно не является 
полноценной заменой пресловутого крюка. Все в 
порядке. Ведь ЦТ поддерживает подключение му- 
таторов, верно? Так вот, буквально на днях на од- 
ном из фэн-сайтов игры я видел целых две моди- 
фикации от разных авторов, каждая из которых 
включает в ЦТ этот самый крюк. Профессионалы 
рыдают, как дети. «За сбычу мечт!», так сказать. 

Ну вот и подошел к концу наш бой за звание 
чемпиона мира, пора подводить итоги. Нокаута 
зрители так и не дождались, придется присуждать 
победу по очкам. Я полагаю, невооруженным гла- 
зом видно, что мне лично больше по душе ШгеаІ 
Тоигпатеш. Да, она медленнее, чем Оиаке III Агепа. 

да, ее уровни не на- 
столько хороши в 
плане геймплея, од- 
нако игровой про- 
цесс в .Нереаль- 
ном турнире», на 
мой взгляд, гораздо 
разнообразнее, не- 
жели в «Трясущейся 
Арене № 3». Да, я 
знаю, что поклонни- 
ки «непрерывного 
мяса» предпочитают 
ОЗА - ну что ж, я не 
отношусь к их числу, туг уж ничего не 
попишешь. А карты... это дело нажив- 
ное, в конце концов, существует ре- 
дактор уровней, и уже на Новый год в 
Іпгегпеі можно было найти более 
двухсот самодеты іых уровней для са- 
мых разных режимов, среди которых 
довольно часто попадались как мнш [- 
мум настолько же добротные экземп- 
ляры, что и стандартные карты, вклю- 
ченные в игру (для ОЗА на тот же мо- 
мент было выпущено что-то около 
двух десятков наименований). 

И потом, никто не говорит, что из этих двух 
игр обязательно нужно выбирать что-то одно. На- 
пример, мы в редакции, если нужно расслабить- 
ся, сбросить скопившееся за деі іь напряжение, за- 
пускаем вечером на полчаса сервер именно фА. 

Однако дома мы все-таки играем в ІіпгеаІ 
Тоигпатеш... 
Итог: ОЗД 4,5 : 5 ІІТ 
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Сергей Светличный 
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Близкие контакты 
третьего рода 



— Вы арестованы! 

— Утя пистолетик-то есть? 

— Тогда задержаны... 

Из к/ф «Особенности 
национальной охоты» 



Иногда, пройдя вдоль и поперек очередной 30-асііоп н вырезав в нем 
под ноль всех перепончатоногнх и непарнозубых монстров, отложив 
в сторону ракетную установку с разделяющимися боеголовками и 
сняв броню типа «I Іоѵе АЬгатз», хочется простого человеческого об- 
щения. Человеческого, понимаете? 



Чтобы нс видеть больше этих фасеточных 
глаз, созданных больной фантазией дизай- 
нера монстров и посаженных на физио- 
номию размером с небольшой экскаватор, на- 
рисованную другим дизайнером, прописанным 
на соседней койке. Я уж молчу о «профессиональ- 
ном актере- из палаты напротив, озвучивавшем 
все это безобразие, и профессиональном про- 
граммисте из отделения для буйнопомешанных, 
писавшем интеллект к этому чуду. 

В общем, после двух-трех десятков таких игр 
хочется пожить обычной жизнью. Не прини- 
мать на грудь килограммы свинца и тонны 
взрывчатки, не останавливать лбом тактичес- 
кие боеголовки... Это значит, что пришла пора 
переключиться на реалистичные симуляторы 
боевых действий. Никаких монстров, никакого 
футуристического оружия, никакого сверхмощ- 
ного заклинания любой компьютерной КРС - 
Заѵе/Іласі, только обычную штурмовую винтов- 
ку в руки, компас на шею, запасной рожок в 
зубы, рацию на спину, попутный ветер в... гхм, в 
добрый путь, в общем. 

Поначалу эта статья задумывалась как об- 
зор нескольких тактических симуляторов, вы- 
шедших в конце года. Однако второй претен- 
дент - 5рес Орз II: Сгееп Вегев, взял самоот- 
вод, поскольку ничем кардинальным от тех же 
ЗО-шутсров не отличался. Да, оружие вам вы- 



дали реальное, а аптечку отобрать забыли - 
это раз. Монстров, конечно, побрили, приче- 
сали и переодели в военную форму, НО УМИ- 
ЩЕ-ТО КУДА ДЕВАТЬ? Это два. В общем, ос- 
тался только 5ШТЗ, и вот он как-то незамет- 
но для автора этой статьи (и уж тем более - 
для главного редактора) занял собой весь от- 
веденный объем. 

Для непосвященных поясняю: 5ШТ - это 
подразделение лос-анджелесской полиции, со- 
зданное в начале 60-х годов для борьбы с тер- 
рористами (расшифровывается как Зресіаі 
Ѵ7сароші Апсі Тасіісх). Так что впервые за все 
время существования жанра симуляторов бо- 
евых действий (надо признать, не столь уж и 
продолжительное - начало ему было положе- 
но меньше двух лет назад выходом 5рес Ор5: 
Агту Кап§ег5) вам доведется управлять не 
крутым спецназовцем, а обычным полицей- 
ским (не менее крутым). Что от этого меня- 
ется? - спросите вы. Во-первых, оружие Мо- 
жете даже не надеяться на М- 16 с подстволь- 
ным гранатометом, снайперскую винтовку и 
десяток противотанковых гранат. Слабень- 
кий автомат, пистолет да баллоны с нервно- 
паралитическим газом - вот и все вооруже- 
ние бравого американского кона. И во-вторых, 
задания. Вам не нужно будет пробираться на 
секретную базу русских террористов где-то в 
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Кабардино-Балкарии или уничтожать опять же 
секретный (в играх этого жанра вообще все се- 
кретное или как минимум потайное) ракетный 
комплекс иод Ужгородом. Я. между прочим, не 
шучу - кто играл в КаіпЬоѵ 5іх: Ко§ие 5реаг, 
тот в курсе, что практически все миссии в нем 
проходят на территории бывшего великого и 
могучего, почти как русский язык, Советского 
Союза. Тенденция, однако. 

8ШТ - подразделение ІАР.О.. и, соответст- 
венно, действие разворачивается в Лос-Андже- 
лесе, В игре есть даже некий сюжет, который я 
с удовольствием здесь изложу (правда, в не- 
сколько переработанном виде). В 2005 г, в «го- 
роде ангелов- должны собраться представите- 
ли всех государств для подписания договора о 
полном и безоговорочном уничтожении всего 
ядерного оружия. Вот так, не больше и не мень- 
ше. Нечего и говорить, что подобное меропри- 
ятие туг же привлекло внимание террористов 
разных мастей. Они. бедняги, сидят себе на сво- 
их секретных базах, скучают, режутся в префе- 
ранс и не знают, против чего бы еще попротес- 
товать и где бы совершить очередной теракт. 
Олимпийские игры - повод, конечно, очень ни- 
чего, но бывают уж больно редко, а тут такой 
случай подворачивается. В общем, бездельни- 
чать вам не придется, город оказывается про- 
сто наводнен террористами. 
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Итак, вы - командир одного из отрядов 5ѴРАТ. 
и в вашем подчинении находятся четверо опыт- 
ных полицейских. Первое же задание несколь- 
ко обескураживает: на чердаке дома в частном 
секторе засел какой-то хмырь со снайперской 
винтовкой и отстреливает всех, кого видит. Тоже, 
небось, хочет сорвать подписание историческо- 
го договора, гад. От вас требуется - его обезвре- 
дить, причем не просто пристрелить, а именно 
обезвредить, оставив в живых. Это, между про- 
чим, еще одно отличие «симулятора полицейско- 
го* от других игр - вы, как-никак, представитель 
закона, вот и будьте добры его соблюдать хотя 
бы в минимальных количествах (ну, к примеру, 
прежде чем стрелять, выкрикнуть что-нибудь 
вроде «Бросай оружие, руки за голову!» и только 
потом открывать огонь). Более того, здесь есть 
миссии, в которых требуется захватить терро- 
ристов в плен, сохранив им жизнь, причем сде- 
лать это нужно так, чтобы ни один заложник не 
пострадал. 

Как уже говорилось ранее, в вашем подчине- 
нии находится небольшой отряд, а это значит, 
что игра выходит за рамки простого шутера и 
приобретает элементы тактического планиро- 
вания. Все подразделение перманентно разби- 
то на два отряда, и отдавать приказы можно как 
всем четырем сватовцам, так и кажюй паре в 
отдельности. 

И вот тут мы сталкиваемся с одним из немно- 
гочисленных недостатков игры (по большому 
счету, едш іственным ). Интерфейс нсинтунті шеі і, 
а обучение выполнено, мягко говоря, посредст- 
венно. Вы можете прочитать пару десятков стра- 
ниц, на которых описывается методика дейст- 
вия антитеррористического подразделения с ми- 
нимальной привязкой к игре и уж тем более - к 
ее интерфейсу. Так что, по сути, именно первая 
миссия (помните хмыря с винтовкой?) оказыва- 
ется для вас учебной. Допустим, то, что нужно 
арестовывать сдавшихся в плен, я сообразил до- 



вольно быстро - достаточно было посмотреть, 
как это выполняет (причем по собственной воле, 
я ему ничего не приказывал!) один из моих бой- 
цов, не забыв сделать соответствующий доклад 
по рации. А вот что после этого нужно еще от- 
дать команду силам прикрытия об эвакуации 
арестованного (и, что самое главное, как это сде- 
лать), я понял совершенно случайно. 

И вот мы переходим к тому, за что я и люблю 
эту игру больше всего. Нет. не к графике, хотя и 
она тоже, конечно, великолепна. Но убедиться в 
этом можно, просто взглянув на скриншоты, а 
вот искусственный ин теллект на картинках рас- 
смотреть уже трудновато. Да, похоже, в полицей- 
скую академию идиотов не набирают (что бы 
нам ни говорили в одноименном фильме) - на- 
столько слаженных и грамотных действий мне 
наблюдать еще не приходилось. Все ваши при- 
казы выполняются четко и безукоризненно (бла- 
годаря этому первые миссии вообще можно 
пройти, находясь за спинами товарищей и по- 
давая оттуда ценные указания, - всю работу они 
возьмут на себя, вам же останется только вязать 
преступников). Они выглядывают из-за угла, 
презде чем войти в коридор, прикрывают друг 
друга во время зачистки комнаты, заставляют 
террориста бросить оружие и сдаться... В общем, 
глядя со стороны, создается впечатление, что ты 
смотришь какой-нибудь американский боевик. 
Да, еще один момент, просто меня поразивший: 
если отряд заходит в большое помещение, из ко- 
торого есть несколько выходов, один полицей- 
ский обязательно будет держать эту дверь под 
прицелом. Если существует опасность нападения 
с тыла, опять-таки кто-то останется и будет при- 
крывать отряд. 

Как преступники, так и заложники ведут себя 
просто здорово, создается впечатление, будто на 
экране - живые люди. Первые, увидев врываю- 
щийся в комнату отряд вполне могут струхнуть и 
сдаться, однако если на них выйдет только один 





боец, то перестрелки не миновать. Заложник мо- 
жет обматерить спасающего его полицейского, 
может в страхе убежать или просто стоять в сту- 
поре, не обращая на вас никакого внимания. 

Также достойна всяческих похвал физика 
мира. Наконец стены Жилых домов стали делать 
не из танковой брони, а из обычных строймате- 
риалов, со всеми вытекающими отсюда послед- 
ствиями. Да, очередь из автомата прошивает 
сравнительно тонкую преграду и может задеть 
стоящего за ней человека. Временами это хоро- 
шо - когда нужно пристрелить преступника, 
спрятавшегося за дверным косяком, но чаще это 
только мешает, поскольку никто не даст гаран- 
тии, что в соседней комнате не находятся залож- 
ники. В таких случаи рекомендуется использо- 
вать пули с меньшей пробивной способностью. 

В одном из западных обзоров этой игры мне 
встретилось следующее утверждение: «Это не 
игра, это тренажер для полицейского». Я бы не 
был столь категоричен - все же до тренажера 
5ЩГЗ далеко. В нем совершенно нет снайперов, 
взаимодействие с силами поддержки выполне- 
но не лучшим образом (вы им просто отдаете 
распоряжения, однако гак ни разу и не увидите 
реальных людей), да и собственно количество 
бойцов, отправляемых на операцию, - пять че- 
ловек - явно слишком мало, особенно учитывая 
то, что временами вам приходится обезврежи- 
вать до трех десятков преступников. Так что это 
ни в коем случае не тренажер - это просто за- 
мечательная игра с совершенно незабываемым 
геймплеем. 

Р 5. (он же крик души): Дайте сетевую игру! 



Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 



Сергей Светличный 



Ни слова о Джордане 



Колесо Времени плетет Узор Эпох... 

Р. Джордан 



Давно канули в Лету времена, когда сценарий компьютерной игры пи- 
сался на коленке за день до релиза (как это было со знаменитым Оиаке 
от ііі Зоііѵѵаге). Сейчас хорошей традицией становится создание игр с 
сильной сюжетной линией и яркими, запоминающимися персонажами. 
Что ж, такой подход можно только приветствовать - согласитесь, го- 
раздо приятнее не просто убивать всех подряд, а знать, почему ты это 
делаешь, за что сражаешься и какой именно мир спасешь в итоге. 



Г хм. - скажет читатель и будет прав. А кто в 
таком случае, собственно говоря, этот Джор- 
дан, о котором в данной статье не будет сказа- 
но ни слова? 

Объясняю. Роберт Джордан - известный писа- 
тель-фантаст, пишущий в модном нынче стиле 
фэнтэзи и создавший, среди прочего, целый цикл 
романов «Колесо Времени», в котором органич- 
но смешались магия, поединки на мечах, злодеи 
(нет, не так - Злодеи), головокружительные при- 
ключения, любовь и ненависть... В общем, обыч- 
ная сказка для взрослых, ничего особенного в ней. 
казалось бы, нет, однако западной публике нра- 
вится невероятно, вплоть до того, что Джордан 
там счи тается мастером одного уровня с создате- 
лями миров - Дж Р. Р. Толкненом и Р. Жслязны. 

Гхм, - второй раз скажет читатель и снова ока- 
жется прав. А при чем здесь шра? Ну-іту, - скажу я, - 
можно было и догадано. Во всяком случае, назва- 
ние игры и цикла должно было бы навести на опре- 
деленные размыишешш. Да, совершенно верно, дей- 
ствие \ѴпееІ огТіте разворачивается в мире, создан- 




ном Робертом Джорданом (и о котором я, между 
прочим, поначалу не собирался упоминать вовсе... 
ну что ж благими намерениями, как говорится...). 
Бели быть точнее, то основой для игры послужила 
первая книга из этой серии под названием «Око 
мира*. В свое время она была выпущена российским 
издательством «АСТ» в серии -Век дракона», так что 
все желающие Могут с ней ознакомиться - как для 
общего развития, так и для того чтобы просто ори- 
ентироваться в происходящих в игре событиях (в 
Частности, не называть великого и ужасного Ма- 
шадара, хозяина ІПадар Логота. «разумной змеей в 
виде пара, все время гоняющейся за вами по ком- 
пате», как это было в одном попавшемся мне на 
глаза обзоре). 

Правда, сейчас достать эту кишу уже труднова- 
то - издана она была в 1996 г, небольшим тира- 
жом и стоит нынче немало. Так что я вкратце опи- 
шу мир, в котором разворачивается действие і ігры. 
И так здесь царит средневековье, а значит, без ма- 
гии и рыцарей не обошлось. Начнем с магии, по- 
скольку оі іа здесь главі іая, а все осталы юе - так, і іа 
подпевках. Творіпъ заклинания может только тот, 
кто умеет обращаться к Единому ист очнику. Свой- 
ство это врожденное, однако если владеющий им 
человек самостоятельно развивает в себе магичес- 
кие способности, то обычно эт о приводит к пла- 
чевным последствиям - у него, образно говоря, 
«едет крыша», и он пытается захватить власть над 
миром. Поэтому всех подающих надежды детей 
забирают в специальную школу, где они и получа- 
ют соответствующее образование. 

Магии у мужчин и женщин различные, друг с 
другом не пересекающиеся, и обучение, естествен- 
но, также раздельное... во всяком случае, было до 





Название ѴѴпееІ оі Тіте 
Разработчик І_едепсі Епіепаіптепі 
Издатель СТ Іпіегасііѵе 
Жанр 30-асІіоп 
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некоторого времені і. а именно - до последней вой- 
ны, в которой все мужчі шы-мап і оказалі ісь истреб- 
лены. С тех пор единственными носителями маги- 
ческой силы являются женщины Айз Седай - сво- 
его рода «каста посвященных», разделенная на 
несколько сект, недолюбливающих друг друга. Не- 
удивительно, что при подобном положении дел 
нашлась-таки одна секта под названием Черные 
АГія, которая стала помогать Темному Властелину 
в осуществлении его Коварі іых Замыслов (здесь все 
рекомендуется писать с заглавной буквы - законы 
жанра обязывают). Ситуация осложняется еще и 
тем, что в народе Айз Седай. мягко говоря, по- 
пулярностью не пользуются, поскольку именно им 
приписываются все смертные грехи, в частности, 
пояатение Темного Властелина, ну и всякая мело- 
чевка («...пьютони кровь христианских младенцев», 
одним словом). В общем, политическая обстанов- 
ка в мире довольно напряженная, и в момент, ког- 
да она достигает своего «анофигея» (древние арте- 
факты, прспятствутощие возвращению Темного и 
хранившиеся в Белой Башне, цитадели Айз Седай, 
оказываются похищены), начинается собственно 
игра, и на сцене пояшіяетесь вы - повелительница 
Бетой Башни. Несмотря на столь невероятно за- 
крученный сюжет, ваша задача элементарно про- 
ста и тривиальна - вернуть украденные артефак- 
ты и тем самым спасти мир. 

Фу-ух. с сюжетом покончили, и теперь можно 
переходить к самой игре. 

А начнем мы с графики, поскольку она здесь, ана- 
логично маши в бумажном «Колесе Времени», иг- 
рает главную роль. \Ѵпее1 оГТіте построена на базе 
движка Шгеаі, который до сих пор остается одним 
из самых технологически совершенных. Я думаю, 
все помнят великолепную графику «Нереального»? 
Так ют, по местным красотам «Колесо Времени» 
настолько же превосходит Опгеаі. насколько послед- 
ний «обставляет» какой-нибудь древний Эике 
Микст іО. Не раз и не два противники заставали 
меня врасплох только потому, что я бродил залами 
очередного замка, рассматривая окружающее вели- 



колета іе. Персонажи выгладят чуть похуже, чем уров- 
ни, но только на самую малость. Троллоки, Исчеза- 
ющие, Белоптлщннки. Айз Седан - я думаю, у по- 
клонников творчества Джордана эти имена долж- 
ны вызвать немало приятных воспомі інаі шй. Одним 
словом, за оді іу татько возможность увидеть воочию 
то, что раньше можно было только представить, ель 
смысл приобрести эту иіру, даже если бы больше у 
нее никаких достоинств не было (о том, что это не 
так, и что. кроме графики, имеется еще немало при- 
ял іых моментов, я расскажу несколько позже), В об- 
іцем.кграфііческомуоформлсниюпрегеизийбьпъ 
не может в прі ііщипе, чего, к сожалению, нельзя ска- 
зать о системных требованиях. 

На них, пожалуй, даже стоит остановиться отдель- 
но - во избежание всяческих недоразумений. Во- 
первых. ѴЯіееІ оГТІте - одна из очень немногих 
тар, вышедших в последнее время, которая ориен- 
тирована преимущественно на акселераторы от 
Зсігх. безбожно тормозя при этом на всех осталь- 
ных. Во-вторых, заявленный объем операті ші юй па- 
мяти - 32 мегабайта - воспринимается не иначе как 
насмешка, поскольку игра начинает себя комфорт- 
но чувствовать только на 1 28 МВ, И, 



ко-ниоудь мощных заклинаний і необходимы свои 
ангриалы. превратили их в некое подобие бое- 
припасов - подобрал, скажем, амулет на двадцать 
шаровых молний, расстрелял весь запас и ищи 
новый, а до тех пор, будь добр (вернее, добра), 
довольствуйся 'смертельным дыханием», благо, 
оно бесконечное (вообще-то, зубы по утрам чис- 
тить полагается, но это так, к слову). Кроме «на- 
ступательных» заклинаний имеются также и "Обо- 
ронительные», и просто «разные». Ріге/Аіг/Ѵ7агег/ 
Регеопаі ЗгііеІО (принцип действия, думаю, ясен), 
РіпсІ Тап>еі (автонаведение), 5ѵѵар Ріасея (меняет 
местами вас и цель) и т. д., всего вам будет доступ- 
но несколько десятков заклинаний. Из-за этого, 
кстати, интерфейс получился весьма громоздюім, 
и быстро переключиться с одного спелла на дру- 
гой не получится. 

Ну вот, статья подходит к концу, «а я еще ни сло- 
ва не сказал о гранулах натуральных ягод», точ- 
нее, о геймплее. Изначально обещания разработ- 
чиков были настолько туманны, что фанаты ни- 
как не могли решить, что же они будут иметь в 
итоге - прямолинейный, каклуч рэйлгана, шутер, 
зубодробительную КРС или же 



в-третьих, разработчики ухитрились Разработчикам ММіееІ оі оригинальную фантазийную стра- 

сделать совершенно неудобовари- ^ те удалось создать не теп|Ю с видом от первого лица. А 

мый 16-битовый рендеринг, но при- может, все вместе и в одном фла- 

чіщечеготпратърекомсндустсяв32- просто «игру по мотивам», коне... М-да. В общем, можно рас- 

битовом цвете - ѴЛіееІ оГТіте ока- представляющую интерес слабиться - святое дело Ипгеаі 

залась чуть ли не первой игрой, в никто предавать не собирался, и 

которой разница между этими дву- Т0 "ЬК0 для фанатов книж- в результате мы получили самую 

мя режимами видна невооруженным нон серии, но увлекатель- обычную ЗО-асііоп с линейными 

глазом. В общем, на моем отнюдь не _ _ миссиями. Это. впрочем, не делает 

слабом даже по нынешним временам НЬ|И Фэнтэзиинын шутер С цфу хуже, скорее, даже наоборот - 

компьютере (Репгіит III -150 МНг, потрясающей графикой, привычный, проверенный времс- 

128 МВ памяти, видеокарта на базе нем геймплей лично мне кажется 
Кіѵа ШГ2 ГЛйа) при максимальной детализации надежнее всяких новаторских идей по смешению 
игра сносно шла в режиме 800 х 600 х 32, откровен- жанров, которые обычно «на ура» воспринимают^ 
но «притормаживая» на открытых пространствах 
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Если кто-то все еще читает эту статью, продол- 
жим (тем более что запас страшилок на сегодня у 
меня уже закончился). Звук очень хорош - и фоно- 
вый, для создания атмосферы, и особенно музыка, 
которая здесь, в отличие от «прародіттсля* ІІпгелІ, 
записана в формате МРЗ (что позволяет наслаждать- 
ся ею и в отрыве, так сказать, от процесса игры). 

Оружия как такового в игре нет - если вы не 
забыли, управлять вам придется «машчкой», ко- 
торая сроду ничего тяжелее ангриалов в руках не 
держала. Что такое ангриал? Это волшебный аму- 
лет, позволяющий творить заклинания, а если 
быть более точным, то концентрирующий ваше 
внимание и направляющий магическую энергию 
в соответствующее русло. Причем разработчики, 
пользуясь тем, что, по Джордану, для всех сколь- 



ся только журналистами, но никак не рядовыми 
игроками. Хотя элементы стратегии обнаружива-- 
ются... в сетевой игре, вернее, в режиме ймсіеі 
§ате, где вы, выступая в роли хранителя замка, 
имеете возможность расставлять различные лоѵ 
вушки, западни, а также «войска» - Айз Седай и 
их телохранителей, с целью защиты от непроше- 
ных гостей. Однако опробовать этот режим нам, 
к сожалению, не удалось - в і іашей локальной сел і 
так и не нашлось хотя бы двух компьютеров, на 
которых игра шла бы «без тормозов». Может, вам 
повезет больше. 

И, естественно, рассказ о ѴЯіееІ оГ Типе был бы 
неполным без упоминания об отличном полно- 
экранном видео, соггровождающем вас в игре и ил- 
люстрирующем развитие сюжета - он настолько 
лихо закручен, что без поясняющих видеозаставок, 




которые предваряют практически каждый новый 
уровень, обойтись просто невозможно. В сумме на- 
бирается ОКОЛО часа полноэкранного видео, кото- 
рое занимает весь второй диск. Да это и неудиви- 
тельно, на таком богатом материале создать игру с 
мощным сюжетом проще простого, ведь «Колесо 
Времеі іи»... и Роберт Джордан.;. ^ общем, вы в курсеТ 
Эх, а ведь собирался рассказывать тш]*о6б#ре, 
и ни слова о-Джордане,,. 



1. Как зовут главного героя 
романа «Око Мира»? 

а) Мэтрим Коутон; 

б) Перрин Айбара; 

в) Ранд ал'Тор 



2. В каком городе находится 
Белая Башня - дом Айз Седай? 




Присылайте свои ответы по е-гпаіі: азк@і1с.кіеѵ.іи с 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на оба вопроса до 15 
февраля 2000 г. , будет разыгран диск \МіееІ о< Тіте, пре- 
доставленный компанией ЗойСІиЬ, тел. (095) 232-6952. 




Сергей Светличный 



Альтернативные 
рассияне, панимаешь! 
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Что было бы, если... Этой короткой фразой можно охарактеризовать все 
фантастические произведения в жанре «альтернативная история». Как 
бы выглядел современный мир, если бы во Второй мировой войне побе- 
дила Германия, китайцы додумались использовать порох не только для 
фейерверков, или в Европе не было бы эпохи Возрождения? 



До сих пор подобные идеи встречались тош- 
но в художественной лі ггературе, однако про- 
гресс не стоит на месте, и вся уже компью- 
терные игры обзаводятся своими собствен! іыми аль- 
тернативными историями. Правда, надо признать, что 
культурное наследие эпохи Возрождения мало вол- 
нует разработчиков игр, их, скорее, интересует 
внешний облик нашего мира после •незапланиро- 
ванной* победы, например Гитлера (Моггуг), или эке- 
иапепп воинствующих вши іамерпканских индей- 
цев («Ацтеки»), 

Следует отметить, что разработчики Сосіепате 
Еа§Іе также решили не искушать судьбу и придума- 
ли в меру бредовый сюжет двадцатые годы. Веш- 
кой Октябрьской революции не было, царская Рос- 
сия без устали штампует боевую технику, вынаши- 
вая коварные планы о мировом господстве. Как 
В щі ім, в глобальном смысле ничем особенным этот 
вариант истории от реальной не отличается. 

Вы - секретный агент, который должен выпал- 
нить целый ряд различных диверсионных опера- 
ции, например уничтожить ракетные установки 
(наверное, на паровом двигателе), встретиться с ак- 
тивистами из местного подполья (забавная деталь: 
одного из них зовут Троцкий), пристрелить важ- 
ного политического деятеля, уничтожить химиче- 
ский завод, на котором производят отравляющий 
газ. ну И так далее. Забрасывают вас обычно па са- 
молете (что логично), однако сразу чуть ли не в 
эпицентр событий (что более загадочно). Дейст- 
вие каждый раз происходит явно не на границе, а 
я лично очень сомневаюсь, что тогдашние аэро- 
шіаны были способі іы і іа сколько-і іибудь дш ггель- 
ный перелет да еще и над вражеской территорией. 
Хотя, если вспомнить ракетные установки... То, что 
дело происходит в России, понять можно разве что 
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по трогательно-заботливым табличкам -Мина!", 
расставленным тут н там. все остальное выглядит 
абсолютно безликим - и традиционно тупые сап- 
даты в военной форме неопределенной армии, и 
бронетехника (хотя тут можно вспомнить леген- 
дарный «бгонсвичок* - похоже, в этой России его 
все-таки используют по назі іачению), 1 1 разлі ічі іые 
№С, пардон, мирные жители, бестолково топчу- 
щиеся вокруг домов с неизменно запертыми изну- 
три и, похоже, даже забаррикадированными для 
пущей надежности дверями... В общем, был бы 
Сосіепате Еа§1е самым заурядным шутером, если 
бы не некоторые нюансы 

Во-первых, это просто огромные открытые про- 
странства (помнится, в демо-верепп я ухитрится 
просто-напросто заблудиться в местных горах), и 
во-вторых, возможность прокататься на любом 
транспортном средстве, найденном по ходу дела 
Таким образом, кстати говоря, часті гчно решается про- 
блема перемещения по уровню: угнал мотоцикл - 
и все. Если еще удастся найти дополнительную ка- 
ні кару с бензином, то вообще замечательно. Весь- 
ма полезным, причем не только как средство пе- 



Название Соаепате Еадіе 
Разработчик Веігасііоп Еагпез 
Издатель Тзке 2 
Жанр 30-асІіоп 



редвпження, может оказаться пресловутый ороне- 
вик. оснащенный, кроме всего прочен), и спарен- 
ным пулеметом. 

В общем, геймплей выглядит весьма своеобраз- 
но, однако в погоне за этой самой своеобразнос- 
тью разработчики, на мой взгляд, перегнули палку. 
Воспользовавшись уже упомянутыми огромными 
размерами уровней, они создали миссию, в кото- 
рой вам придется взрывать мосты, пускать под от- 
кос поезда, топить вражеские крейсеры, причем 
делать все это... летая на аэроплане. Приземлиться 
вы сможете, а как же, целых два раза. Первый - для 
дозаправки, потому что одной канистры вашему 
истребителю-штурмовику с матерчатыми крылья- 
ми определенно не хвати т, и второй - на родной 
авианосеі і посте успешного выполі іеі іня оі іеращп і. 
Да, кстати, я говорит, что часть заданий огранігче- 
на по времени? 

Летать приходится с помощью клавиатуры, по- 
скольку Сосіепате Еаріс, как-никак, - 30-асііоп, 
которому джойстик по уставу не положен, по этой 
же причине модель полета, мягко говоря, далека 
от идеала. Уже через каких-то три дня я с закры- 
тыми глазами выходил па цель, ухитрятся пустить 
ко дну крейсер двумя попаданиями... Да, совсем 
забыл: сохранить игру в воздухе нсіьзя. Хотя, во- 
обще-то, можно, только при попытке ее загрузки 
компьютер зависает. Это, конечно, будет исправ- 
лено в ближайшем же патче, только мне от того 
не легче. Зато сколько было эмоции, когда я на- 
конец справился с задачей и прорвался-таки в 
следующую миссию, проводимую, между прочим, 
на этой же карте, только в более традиционном 
виде - с винтовкой в руках и твердой землей под 
ногами (и смог уже с земли оценить урон, нане- 
сенный мною же в предыдущем задании)! 

Однако несмотря на огромные уровни (а мо- 
жет, именно благодаря им) и немалый выбор 
средств передвігжсния (я совсем забыл упомянуть, 
например, о катере береговой охраны), играт ь в 
Сосіепатс Еа§1е, откровенно говоря, немного 
скучновато. 
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Компания «Кирилл и Мефодий» представляет ЩЗ] 



Знания обо всём 




Ведущий российский производитель мультимедиа 
компания «Кирилл и Мефодий» представляет свои 
продукты: энциклопедии и справочники, изучение 
иностранного языка, игры, развивающие и обучающие 
программы для детей и взрослых. Стратегический партнер 
компании - фирма №ѵѵ Месііа Сепегаііоп. 

Компанией «Кирилл и Мефодий» создана значительная коллекция 
энциклопедий для всех возрастов и интересов. 
«Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия 2000» - 
универсальная электронная энциклопедия третьего тысячелетия. 
Издание, не имеющее себе равных в мире по объему информации и 
уровню ее подачи. 

1 2 тематических энциклопедий: 

■ Энциклопедия кино, -Автомобильная энциклопедия», -Энциклопедия рока, 
джаза и поп-музыки-, -Энциклопедия домашних животных-, -Энциклопедия 
вооружений-, -Энциклопедия здоровья-, -Кулинарная энциклопедия-, 
-Туристический атлас мира-, -Энциклопедия этикета-, -Энциклопедия 
коллекционера-, -Энциклопедия персонального компьютера-, -Стрелковое 
оружие- 





эрия «История. Искусство. Культура» 

элотое кольцо России- (история старинных русских городов) 
лблия» ; -П.И.Чайковский. Жизнь и творчество» 
осковские прогулки- (архитектура, история, быт москвичей) 
эвременное российское исусство-; -Храм Христа Спасителя» 
Іедевры архитектуры» (200 шедевров архитектуры) 
Іедевры музыки- (от средневекового хорала до авангардистов) 
Іедевры русской живописи- (более 200 работ русских художников) 



Серия «Изучение иностранного языка» : 

•Алиса в стране чудес- (языковой курс для детей) 

■ Грамматика английского языка- (теоретический материал по английской 
грамматике) 

-Английский для начинающих- (основы английского языка) 
■Учим английские слова- (игровые тренажеры + словарь) 
■Английский на каждый день- (ситуации непосредственного общения) 
■АІрпаЬуІе» (говорящий англо-русский, русско-английский словарь) 







олшебные истории Тутти» 

каждом диске серии - развивающие игры, веселый мультфильм и изучение 
странного языка-. 1 2 интерактивных увлекательных мультфильмов: 
іи-Баба», -Дюймовочка-, -Золушка-, -Красавица и чудовище-, 

альчик-с-пальчик-, -Огниво-, -Пиноккио», -Русалочка-, -Руслан и Людмила-, -Синдбад- 
эеход-, -Снежная королева-, -Стойкий оловянный солдатик» 



Серия «Обучающие программы» 

■Арт -студия» (рисование, изучение алфавита, аппликации) 
■Веселая азбука» (изучение алфавита), -Морские легенды- (игра) 
■Детская мастерская-; -Музыкальный класс- 

■ Новости матушки Гусыни» (12 сюжетов с игрой и раскрасками) 
■Доктор Дудиус на земле- (география для детей) 

■ Башня знаний-, -Остров драконов: Башня знаний-ІІ- (занимательные загадки, 
ребусы, головоломки, задания, дополненные увлекательными лекциями) 
-Макс и секретная формула», -Макс и привидения из замка», 

-Макс и Мари ходят по магазинам- (волшебные приключения со множеством 
головоломок) 






Серия «Учебники» 

•Виртуальная школа Кирилла и Мефодия» 

Серия учебников по основным школьным 
предметам: химии, физике, биологии, 
русскому языку и математике. В каждом 
учебнике серии - проиллюстрированные 
практические задачи, вопросы (тренинг), 
тестовые упражнения, справочный раздел и 
предметный указатель. 



Серия «Репетиторы и учебники» 

(русский язык, математика, история, химия, физика, биология) 
Интерактивный экспресс-метод, который подготовит в кратчайшие сроки вас к 
экзамену, систематизирует и расширит ваши знания по предмету и психологически 
настроит на атмосферу экзамена. В серию входят те вопросы, которые чаще всего 
попадаются в экзаменационных билетах. Основной материал дополнен поянениями с 
иллюстрациями, все вопросы распределены по трем уровням сложности. 



Серия «Игры» 

• Ацтеки - 

-Корабль похищенных 
душ» 

■Звездный судья» 
•Призрак старого 
парка- 




Компании .Кирилл и Мефодий» и Иеѵѵ Мейіа Сепегаііоп гарантируют самое высокое качество своей продукции. Предусмотрена гибкая система сидок. 



Издателем и генеральным дистрибьютором продукции «Кирилл и Мефодий. и Меу. Мейіа Сепегаііоп на Украине является компьютерное издательство .ФРЕГАТ., 
Украина. 03035. Киев, ул Кудояшова 9 тел/факс (044 ) 245 1734 е-таіі ІгеааІІІйРи^а пе| 



Сергей Светличный 



Ударим автопробегом 
по бездорожью 
и разгильдяйству! 

К Остапу протиснулся молодой человек шоферского типа и спросил: 

— Как остальные машины? 

— Отстали, — равнодушно ответил Остап. — Проколы, поломки, энтузиазм населения. 

И. Ильф, Е. Петров. Золотой Теленок 




Названа «Чемпионат Ралли МоЬіП » 
Разработчик Мадпеііс Ріекй 
Издатель Асіиаііге 

Локализатор-нздатель в России "Дока» 

Жанр автосимулятор 

Іавным-давно, когда о ЗВ-акселсраторах ни 
кто и слыхом не слыхивал, а после названия 
в ^ №ест Рог 5реесІ еще не писали римских 
цифр, была игра под названием №гтогс| КАС Каііу. 
Она обладала і іе только очень неплохой по тем вре- 
менам графикой, но и потрясающей іпрабелыюс- 
тью, по сравнению с которой меркла даже та самая 
ЫеесІ Рог 5рее<і 

Помнится, посмотрев примерно в одно и то же 
время обе эти игры, я сделал однозначный выбор 
в пользу Каііу - в ней не нужно было всеми правда- 
ми и неправдами рваться к финишу, спихивая в 
кювет противников, а столкновение с деревом не 
только являлось причиной потерн драгоценных 
секунд но и, что главное, приводило к поврежде- 
ні по какого-лі ібо узла і ілн агрегата, что туг же весь- 
ма заметно сказывалось на прохождении осталь- 
ного участка трассы. В отличие от совершенно 
нереального по части достоверности управления 
№Ъ. №№опз КАС КаІІу являла собой разумный ком- 
промисс между аркадными гонками и серьезным 
симулятором. Другими словами, игран в нее С по- 
мощью клавиатуры было можно, однако сам про- 
цесс управления автомобилем оказывался гораздо 
сложнее и интереснее, нежели в МР5. 

...О разработке Каііу Оіатріогвпір 2000 я узнал 
довольно давно, и все это время по крупицам вы- 
лавливал информацию о проекте из Іпіегпеі, искал 
скриншоты, превью, материалы разработчиков. 




После выхода демо-версии разочаровался в КС2000 
как в реалистичном симуляторе, но был покорен 
великолепной графикой и решил для себя, что иг- 
рать в нее все-таки буду. С изрядной далей скепти- 
цизма воспринял заявления разработчиков, что в 
полной версии реализм управления автомобилем 
поднимется на небывалую высоту' Порадовался за 
роса ійских игроков, когда узнал, что официальной 
локализацией КС2000 в России займется компания 
■Дока». В общем, жизнь была богата на события. До 
тех пор пока коробка с игрой не появилась в нашей 
редакции. 

Чтобы сразу стало ясно мое отношение к этой 
игре, скажу лишь, что на следующий же день по- 
сле первого знакомства с КаІІу Спаптріопяпір я 
приобрел себе руль. Графика оказалась такой же 
великолепной, как на скриншотах и в демо-вер- 
сии, а управление... как это ни парадоксально, но 
разработчики ухнтрнлись-такн сдержать обеща- 
ние - более достоверной модели мне видеть еще 
не приходилось. Отличие автомобіш с передним 
приводом от' заднеприводного разительное, при- 
ходится просто переучиваться, поскольку большая 



часть приобретенных навыков перестает раоотать 
либо приводит к противоположному результату. 

Забудьте про всякие там 'управляемые заносы» и 
прочие атрибуты аркадных гонок. Нет, конечно, ими 
тоже можно пользоваться, оді іако і іа практике ока- 
зывается, что здесь не стоит влетать в поворот, виз- 
жа покрышками и обдирая кузов о придорожную 
ограду, лучше сбросить газ и аккуратно вписаться - 
при этом из-за трения шин скорость начнет понем- 
ногу' уменьшаться, масса перенесется на передние 
колеса, вследствие чего они приобретут .лучшее 
сцепление с дорогой, и автомобиль будет более ус- 
ТОЙЧ1 ів, что, естества и ю, значительно облегчіи про- 
хождение поворота. 

Вообще же, именно аккуратное вождеі ше - залог 
успеха, разработчики, кстати, советуют вести маши- 
ну не более чем на 90% своих возможностей. Как 
вычислить именно эти проі іенты и отта н іуть остав- 
шиеся десять - неизвестно, однако факт остается 
фактом - лезть из кожи юн ради выигрыша завет- 
ных полутора секунд не советуется. При таком сти- 
ле езды неизбежны столкновения с препятствиями, 
вычеты і іа поворотах, попадания в кюветы, из кото- 
рых к тому же без посильной помощи болельщи- 
ков выбраться бывает весьма затруднительно. А лю- 
бое из вышеперечисленных происшествий автома- 
тически ведет к выходу из строя какой-либо части 
машш іы.прі ічем выбор весьма богат - рассмотрим, 
например, лобовое столкновение с деревом. Весь- 
ма вероятно повреждение фар. но это - пустяки. 
Практически наверняка разобьет радиатор. В этом 
случае через некоторое время двигатель начнет пе- 
регреваться, причем если ся удара сорвало решетку, 
то переірев будет слабее, если идет дождь - еще сла- 
бее. Но при тридцатттфадусной жаре и палящем 
солнце неприятности у вас начнутся буквально че- 





рез пару миі іут. Надо заметить, что в последнем слу- 
чае двигатель может перегреваться и при исправ- 
ной системе охлаждения. Слишком мягкая подвес- 
ка и небольшой клиренс (их, кстати, можно отре- 
гулировать) становятся причинами разбитой 
выхлопной трубы. Однако ужесточение подвески 
ведет к усилению тряски на бездорожье, что, есте- 
ственно, сказывается на всех узлах. 

Если зашла речь о настройке, то можно упомя- 
нуть еще и о необходимости осмотрительного вы- 
бора шин - на заснеженной трассе автомобиль с 
покрышками для асфальта будет чувствовать себя 
как корова на льду, более того, такие же шины на 
гравии не только ухудшают управляемость, но еще 
и стираются гораздо быстрее, чем рассчитанные 
именно на этот тип дорог. В общем, продолжать 
можно до бесконечности, но я огранігчусь фразой 
разработчиков из <• Руководства пилота»! ♦Представь- 
те, что может стучиться с реальной машиной, и вы 
будете недалеки от истины -. Единственная уступка, 
сделанная, видимо, с целью сохранения играбсль- 
ности - степень повреждений. Что бы ни говорили 
разработчики о «небывалом реализме», все же, мне 
кажется, при лобовом столкновении с деревом на 
скорости около 120 км/ч «испорттттся» не только 
радиатор, но и еще много чего, в частости - сам 
водитель. Но. с другой стороны, если бы Ма§пеііс 
Ріеісѣ сымитировали реальную систему поврежде- 
ний, играть в КаІІу Спатріоачпір быта бы решитель- 
но невозможно. Веда это все-таки игра, а не трена- 
жер для начинающих водителей. 

По окончании трассы вы попадаете в зону техоб- 
стуживания, где сможете ликвидировать поврежде- 
ния, сменить шины и провести некоторый тюнинг 
перед стедующим заездом. На все про вес обычно 
отводится около 15 минут - для сравнения скажу. 




что замена жизненно важных узлов, например ко- 
робки передач, длится не менее 10 минут. За остав- 
шуюся пятиминутку можно разве что сменить по- 
крышки да отремонтировать фары. Так что ездить 
рекомендуется осторожно - веда все починить не 
удастся, а до другой зоны техобслужі івані ія прі щст- 
ся отмотать три-четыре десятка километров, на ко- 
торых и без того расхлябанная маші та имеет мерз- 
кую привычку окончательно ломаться. 

Отдельного упоминания заслуживают собствен- 
но трассы - просто огромных размеров (до сорока 
ю ші метр ж), они выглядят 1 іа уді івлеі п іс рсалі ісп іч- 
но. Ма^пеііс Ріекк удалось избежать ошибки боль- 
шинства других разработчиков, трассы которых 
представляют собой беспорядочное і іаіромождение 
поворотов различной сложности. Здесь вы встре- 
тите и длинные прямые участки, на 
которых можно ргзогнаться чуть ли 
не до двухсот га ілометров в час, и уз- 
кис серпантины, и проселочные до- 
рога - в общем, во время і иры дейст- 
ш ггельно создается ощущение реаль- 
ного мира. 

Звук в КС2000 очень хорош - со 
временем по изменению гула двига- 
теля можно научиться определять не 
только скорость, по и момент, когда 
необходимо переключать передачу (конечно, сен і вы 
езді гге с автоматической коробкой, вам подобная іх> 
ловная боль і іе ірознт, однако дело в том, что только 
при ручном переключении вы добьетесь лучших ре- 
зультатов). Шум дождя, шорох колес по іравию. стук 
Сбиваемых ограничіггелыіых флажков, раздающий- 
ся то сбоку, то сзади (в зависимости от того, какой 
частью автомобиля вы их сбили). 

Да, игра поддерживает все мыслимые стандарты 
трехмерного звука, причем реализация оказывает- 
ся на высоте. Все шумы выполнены просто велико- 
лепно... за исключением разве что озвучивания 
штурмана В оригинальной игре были использова- 
ны голоса «всамделишных» штурманов (если кто не 
в курсе - это напарник который сидит по правую 
руку от вас и, ориентируясь по карте, предупрежда- 
сто раатпчных преііятствнях), В русской версии их 
озвучивали также профессионалы, однако, как по- 
казывает пракп іка, кроме і іавыков, нужно і імсть еще 
и определенный актерский талант. Если мужчина 
(не только настоящий штурман, но еще и судья по 
ралли) говорит достаточно достоверно, только 



НаІІу Спаптріопзпір 2000 - 
идеально сбалансирован- 
ный снмулятор, в котором 
реалистичность физичес- 
кой модели отлично ужива- 
ется с увлекательным иг- 
ровым процессом. 



очень ТИХО, то женский голос абсолютно невыра- 
зителен, ощущения, будто она сидит на переднем 
сидении мчащегося по бездорожью автомобиля и 
пытается что-то при этом рассмотреть на карте, нет. 
Я уж молчу о том. что предупреждение о плавном 
повороте в ее устах звучит точно так же, как и об 
обычном (слово •длинный», судя по всему, она про- 
износит на вдохе), а объявление крутого разворота 
вообще делается шепотом. 

Ну и к тому же на все это наложились особені го- 
сти русского языка, в частности более длинные по 
сравнению с английским слова Так что у меня вв- 
од] юкратно были следующие ситуации: пока штур- 
ман неспешно выговаривала •пятьдесят левый пря- 
мой перекресток не срезай» (это значит, что через 
пятьдесят метров брег перекресток на котором я 
должен свернул, налево под прямым 
утлом), я успел благополучно в него 
въехать и запрет на срезание доро- 
га услышал уже на выходе из пово- 
рота. Но это, в общем, издержки вку- 
са - на английском языке, я полагаю, 
переварить одно длинное преду- 
преждение о трех-четырех непре- 
рывных поворотах различной степе- 
ни сложности через пару перекрест- 
ков, насыпь, сужение дорога и еще 
энное количество нрепятстві ш (на сложных трассах 
такие участи і встречаются сплошь и рядом) будет го- 
раздо сложнее пусть даже они произносятся на по- 
рядок досговері іее. 

Я долго думал, стоит ли рассказывать о режиме 
«Аркада», также имеющем место. Но потом переду- 
мал. Да, сделано довольно забавно, можно повесе- 
литься пару вечеров... но потом возвращаться об- 
ратно в серьезный снмулятор будет очень больно, 
по себе моіу сказать. Так что больше нігчего про 
аркадный вариант говорить не буду. 

Если вы еще не приобрели себе руль - спешите, а 
то скоро все разберут. Игра того стоит. 

Продукт предоставлен компанией «СофтПром»: 
тел. (044) 243-3398 
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ЕА ЗроПз 




Откровенно говоря, наблюдать за соперничеством снмуляторов командных видов спорта неинтересно. Даже 
если в течение года различные фирмы выпустят два десятка великолепных компьютерных футболов, хок- 
кеев и баскетболов, то лучшими играми все равно будут признаны представители семейства ЕА Зрогіз. Что, 
в общем-то, и случилось в прошедшем 1999. Несмотря на обилие продуктов подобного рода от разных ком- 
паний, среди которых была даже Місі*о$оК, после традиционной осенней премьеры игр ЕА $рог!$ с числом 
2000 в названии все стало на свои места. Марка есть марка. 
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ЕА 5рогі5 - подразделение компании 
ЕІссігопісз АП5, занимающееся исключи- 
тельно спортивными снмуляторами. Еже- 
годно под этой маркой выходит несколько де- 
сятков игр для различных платформ (РС. Зопу 
РІаузіаііоп, Мішепсіо 64, СапіеЬоу и даже РЭА), 
посвященных всевозможным видам спорта, от 
весьма экзотичных: Осет Ниш СпаІІеп^е (охо- 
та); МасМеп 2000 (американский футбол); Тгіріе 
РІау 2000 (бейсбол); Ки§Ьу 2000 (регби) и 
Сгіскеі 2000 (крикет), до классических: евро- 
пейского футбола (который американцы упор- 
но называют соккером), хоккея и баскетбола. 
Именно три последних вида спорта пользуют- 
ся наибольшей популярностью на просторах 
СНГ и имеют сплоченную когорту поклонни- 
ков. О них-то мы и поговорим. 

НАСТОЯЩИЙ ФУТБОЛ - ВЗГЛЯД ИЗ АМЕРИКИ 

Название РІРА 2000 Маіог І_еадие Зоссег 
Разработчик-издатель ЕА Зрогіз 

Жанр сіюршвныи симулятор 

В некоторых странах футбол - это не просто 
один из зрелищных видов спорта, это нацио- 
нальное достояние. Вспомните, с каким пиете- 
том, с каким трепетом относятся к футболу в 
Бразилии. Аргентине, Италии. Германии, Анг- 
лии... Я думаю, что не ошибусь, включив в этот 
список и нашу страну. На родине киевского «Ди- 
намо» футбол не просто любят - его боготво- 
рят. Поэтому особенно обидно, когда компью- 
терную игру, великолепную игру, приносят в 
жертву национальным интересам. Особенно 
если это национальные интересы страны, мягко 
говоря, ничего не понимающей в футболе. Бо- 
лее того, они-то и слово это используют для оп- 
ределения совершенно другой игры, которую у 
нас презрительно именуют разновидностью рег- 
би. Они же в ответ называют наш футбол - сок- 
кером... 
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Речь, как вы уже, наверное, догадались, идет 
об Америке и последней версии футбольного 
симулятора от ЕА Зрогй - РІРА 2000 Март Іха§ие 
Зоссег. Собственно, во второй части названия и 
скрывается вся подноготная. Маіог Іса§ис Зос- 
сег - американская футбольная ассоциация (об- 
ратите внимание на Зоссег и названии). Видимо, 
этим и можно объяснить те беды, которые об- 
рушились на игру. 

На самом деле ЕА Зрогй выпустила в этом году 
три футбольных симулятора - английской, не- 
мецкой и американской лиг. Именно последний 
из них предназначен для продажи во всех осталь- 
ных странах мира (за исключением, естествен- 
но. США, Великобритании и ФРГ). Как известно 
любителям футбола, в Америке этот спорт не 
занимает лидирующего положения, болельщи- 
ки США больше тяготеют к баскетболу, бейсбо- 
лу, хоккею и «настоящему» футболу 7 . Основные 
же усилия МЬЗ направлены на популяризацию 
европейского футбола. И для этого, по просьбг 
лиги, геймплей американской версииЛйРЗѲОО"" 
был до предела упрощен, чтобы хоть как-то при- 
влечь пользователей к сложной, многогранной^ 
и увлекательной игре. Ни в коем случае нельзя 
сказать, что РІРА 2000 это не удалась, - напро- 
тив, игра получилась весьма добротной, с боль- 
шим количеством нововведений и нюансов, но 
сложность футбольных баталий, за что симуля- 
торы от ЕА 5рогі8 и любимы геймерами Старого 
Света, оставляет желать лучшего. По большому 
счету, то, что мы имеем сейчас, можно опреде- 
лить как «футбол для чайников», слишком про- 
стой и неинтересный для настоящих любителей. 

Итак, что же все-таки есть в РІРА 2000 Март 
Ьеа^ие Зоссег? Игра включает в себя нащ юнальные 



чемпионаты Германии (ВипсісхІІ§а), Англии (РА 
Ргетіег Іещх!) и Америки (Март Ьеа§ие Зоссег, все 
12 (!!!) команд), а также чемпионаты некоторых 
других стран (Украины, как всегда, нет даже среди 
сборных, зато присутствуют «предельно интерес- 
ные» турниры Израиля, Турции и т.д.). Кроме того, 
в Е1РА 2000 входят 13 известнейших мировых ко- 
манд, около 40 сборных п 42 лучшие команды XX 
столетия (вот это действительно неординарно). 
Количество ошибок в ростерах национальных ко- 
манд поражает. Так, полузащи тник киевского «Ди- 
намо» Яшкин оказывается двухметрового роста. 
Наши московские коллеги, например, возмущены 
«издевательствами ' над -Спартаком»: Цымбаларь, 
видите ли, у ЕА Зрогін - чернокожий. Негслрв! Ве- 




1. Назовите все игры, выпушен- 
ные ЕА Зрогіз в 1999 г. и посвя- 
щенные футболу 

2. Какая из европейских нацио- 
нальных сборных трижды 
становилась чемпионом мира? 

а) Германия; б) Италия; в) Франция 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азМЭйхйеша с указани- 
ем имени, фамилии и домашнего адреса Среди всех, сооб- 
щивших правильные ответы на оба вопроса до 15 февраля 
2000 г, будет разыгран диск ЯРА 2000 Шрг Ьеадие Зоссег, 
предоставленный компанией ЗоКСІиЬ, тел. (095) 232-6952 




роятно, и в остальных сборных и клубных коман- 
дах (за исключением МІіі) вы найдете такие же не- 
стыковки и несуразицы. 

Графика... Как бы помягче... Графика, безуслов- 
но, неплохая. Но тосіоп саріиге американцы де- 
лали со своих, американских игроков, которые, 
скорее всего, впервые увидели мяч за полчаса до 
съемок, потому и анимация игроков несколько... 
нескладная. В остальном претензий к графике п 
звуковому оформлению игры нет. Неплохо, но в 
ЫВА Иѵе 2000 все равно на порядок лучше. 

А теперь о самом наболевшем - о геймплее. 
Да, благодаря улучшенному управлению игрока- 
ми вы можете «проворачивать» некоторые ком- 
бинации, что было невозможно в предыдущих 
играх серии. Да, усовершенствованная система 
физического взаимодействия моделей позволя- 
ет демонстрировать более реалистичные столк- 
новения и контакты игроков. Да, расширенные 
функции управления стратегией игры, а также 
возможность отдавать команды игрокам прямо 
во время матча позволяют контролировать си- 
туацию. Но... Несмотря на то что компьютерные 
команды могут применять мощный прессинг, 
оффсайдные ловушки, демонстрировать блестя- 
щий дриблинг, пускать в ход весь арсенал «ма- 
леньких футбольных хитростей» - мелкий фол, 
предельно жесткие силовые единоборства, варь- 
ирование темпа игры... Несмотря на вес это, иг- 
рать стало намного проще, и, найдя одни раз вы- 
игрышную стратегию, в дальнейшем вы будете 
побеждать на любом уровне сложности. Защита 
еще не так плоха, а вот нападение явно не уда- 
лось. Такое впечатление, что компьютер «не хо- 
чет» играть в футбол. 

Хотя, невзирая на подобные недостатки, игра 
должна понравиться начинающим компьютер- 
ным футболистам. Освоив все премудрости, они 
вполне могут перейти на что-то посолидней... 
Например, РІРА'98. 

НД ОДНУ КЛАВИШУ ВПЕРЕДИ ВСЕХ! 

Название 2000 Носкеу 
Разработчик-издатель ЕА 5рогіз 

Жанр спортивный симулятор 

Мы настолько подробно описали предыдущую 
версию хоккейного симулятора Еіесігопіся Агв 
(см. «Домашний ПК», № 1, 1999), что кажется, в 
этот раз будет не о чем говорить, ведь новшест- 
ва в ШЬ 2000 можно пересчитать по пальцам. 
Если попытаться описать нововведения одним 
предложением, то такая фраза будет звучать по 
крайней мере странно: «В І^НІ, 2000 предусмот- 
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рена специальная клавиша для применения си- 
ловых приемов и финтов!». Смешно?! 

Нельзя, конечно, сказать, что использование 
специальной клавиши для финтов (игрок с шай- 
бой) и силовых приемов (игрок без шайбы) су- 
щественно повлияло на рисунок игры, но неко- 
торые моменты в ЫШ. 2000 действительно из- 
менились. Если раньше выполнение игроками 
СИЛОВЫХ приемов іши финтов во многом опре- 
делялось игровой ситуацией и рассчи тывалось 
компьютером, то теперь благодаря клавише Беке 
у вас есть возможность толкнуть противника со- 
знательно, в зависимости от плана игры и по соб- 
ственному желанию. 

Как и в нескольких предыдущих хоккеях от ЕА 
5рогі5, у вас есть возможность поучаствовать в 
одиночных соревнованиях, играх сезона ЫНІ. 
(до 82 встреч плюс серия РІауоГГ). турнире (на- 
циональные сборные, Украина традиционно от- 
сутствует), потренироваться в элементах катания 
и стандартных игровых сіпуацнях, а также про- 
битии штрафных. Заядлым геймерам будет ин- 
тересно поиграть в международных оатайновых 
лигах по Ішсгпеі. 

Если говорить об уровне графики и звука N1-11. 
2000, то по сравнению с прошлым годом в игре 
появилось больше внематчевых элементов: вы- 
ход хоккеистов на поле, перепалки с судьей, спо- 
ры с арбитром и т. д., которые еще больше при- 
ближают игру к телевизионной трансляции. А 
некоторые моменты способны удивить даже ви- 
давших виды геймеров. Так. в пылу атаки хокке- 
ист может потерять шлем, и его (шлема) движе- 
ние по полю будет подчинено суровым законам 
физики. Или. например, сумочка голкипера, ле- 
жащая обычно на створе ворот, - от удара она 
может слететь и о тправиться в физически досто- 
верное путешествие по льду. Еще один интерес- 
ный нюанс - импорт фотографий и звуков, нозг 
воляющий выпустить на поле виртуального 
двойника, который будет выглядеть, как вы. да 
еще и разговаривать вашим голосом. 

Собственно игра стала сложней. Причем если 
на уровне «Новичок» обыграть компьютер по- 
прежнему слишком просто, то «Профессионал» 
при включенных реалистичных правилах (кста- 
ти, загляните в раздел тренировок, там есть глос- 
сарий и краткий свод правил) - это достаточно 
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крепкий орешек. Нечего говорить об уровне - Вес 
звезды». 

Но даже самый хитрый и сильный компьютер 
можно обмануть. Дело в том, что при драфте 
новичков, вызове свободных агентов (как, вы еще 
не знаете, что это такое? Позор!) и обмене игро- 
ками компьютер довольно просто перехитрить, 
да и создание игроков, как правило, заканчива- 
ется рождением «монстра» уровня Гретцки. За 
счет серии обменов, покупок и драфтов легко 
собрать себе самую сильную команду лиги. По 
Сути, и в предыдущих версиях N111. можно было 
превратить игру в симулятор хоккейного ме- 
неджмента, теперь же одно нажатие кнопки - и 
вы пропускаете целые части, 'сезона, прииш 
участие только в значимых играх 





***** 




І^обладзге- 




Назовите кок шд , 
ля Кубка Стэнли (Зіапіеу Сир) 
сезонов 96/97 и 97/98 

а) ОаІІаз 5іатз; б) Соіогасіо 
Аѵаіапсгіе; в) Оеігоіі Ресі ѴѴІпдз 

2. Легендарный вратарь, владев- 
ший Ѵегіпа Тгорпу (специаль- 
ный приз для лучших голкипе- 
ров) в сезонах 93/94, 94/95, 
96/97, 97/98 и 98/99? 
а) ЕсІ Веітоиг; б) Лт Сагеу; 
в) Оотіпік Назек 

Присылайте свои ответы по е-лтаіі: азк@іІс.кіеѵ.иа с ука- 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на оба вопроса до 15 
февраля 2000 г., будет разыгран диск N41 2000, предо- 
ставленный компанией ЗойСІиЬ, тел. (095) 232-6952 



Кстати, по завершении РІауоГГ и после разда- 
чи слонов игра не заканчивается, а предлагает 
вам начать следующий сезон с драфта и вызова 
свободных агентов. Более того, хоккеисты, на- 
бравшиеся опыта в матчах этого года, перейдут 
в следующий, кое-кто, наоборот, - потеряет фор- 
му, кто-то выйдет на пенсию, появятся новички 
и т. д. Самое же интересное, что благодаря до- 
статочно простой процедуре обновления росте- 
ра вы сможете использовать ШЬ 2000 несколь- 
ко лет, постоянно внося коррективы в сведения 
о командах. 

ЛЖОМІ 1$ ВАСК! 



Название МВД Иѵе 2000 
Разработчик-издатель ЕА Зрогіз 

Жанр спортивный симулятор 



«Джордан вернулся!»... Именно эта фраза ста- 
ла заглавной в рекламной кампании ЫВА Ыѵе 
2000. Но, ради Бога, не беспокойтесь, вы не 
пропустили последние новости - Джордан по- 
кинул большой спорт окончательно, а возвра- 
щение великого игрока, скорее, виртуальное. 
Майкл вернулся в компьютерный спорт. Вооб- 
ще именно МЗА Ілѵе изменился больше всего 
из всей линейки прошлого года, и простое пе- 
речисление нововведений, появившихся в вер- 
сии 2000, может занять всю рецензию. 

Кстати, судьба ММ Ыѵе 2000 весьма неза- 
видна. Во время летних неприятностей в 
Лиге, когда сама судьба сезона была под во- 
просом, все думали, что ЕА 5рог(5 откажется 
от выпуска баскетбольного симулятора. Что 
ни говори, симулятор несостоявшегося сезо- 
на - вещь достаточно неординарная. Второй 
проблемой, с которой столкнулась ЫВА, стал 
тот самый уход Майкла Джордана. По сло- 
вам представителей Лиги, это событие при- 
вело к тридцатипроцентному снижению по- 
сещаемости матчей, да еще и изменения в 
составах, вызванные летними событиями... 
Одним словом, ММ Ьіѵе 2000 вышел в слож- 
ное для Лиги время, но тем не менее игра по- 
лучилась очень неплохая, пожалуй, даже луч- 
шая из всех спортивных командных симуля- 
торов этого года. 

Итак, неприят... в смысле нововведения, 
встречают нас еще во вступительном ролике. 
Кроме того что это обычный динамический 
гліх, составленный из фрагментов матчей ЫВА 
и компьютерной анимации, ролик демонстри- 
рует нам самого Майкла, играющего в уличный 





баскетбол. Сюрпризы продолжаются и в голо- 
вном меню, в оформлении которого исполь- 
зуются модели известнейших баскетболистов 
прошлых лет, а в качестве фоновой музыки 
звучит рэп и хип-хоп (на №еЬ-сайте \ѵіѵ\ѵ.пЬа- 
Ііѵе.сот можно найти патч, меняющий се на 
рок-композиции). Все эти мелочи должны под- 
готовить вас к тому, что вы увидите в игре. 

Первый пункт, традиционная одиночная 
игра с выбранным противником... Только те- 
перь в стандартной лиге ЫВА появились ко- 
манды с прозаическими названиями АІІ-Зіаг 
508, 608, 708, 805 и 905. Да, все великие игроки 
тысячелетия выйдут на площадку под вашим 
началом. Легендарные Кагсст АЬиЧіІ.|аЬааг. Вііі 
Кіі88е11 и О.чсаг КоЬегі80іі... Причем стиль игры, 
форма (длинные, короткие шорты) и причес- 
ки игроков строго соответствуют историчес- 
ким реалиям. Особенно эффектно смотрятся 
прически афро-американцев 70-х годов. 

Следующий тип игры - сезон. Здесь боль- 
шей частью все осталось по-старому, не счи- 
тая «длинного» драфта, имевшего место в этом 
году. Продолжительность сезона - до 82 игр 
(как и в ЫНЬ), после которого следует серия 
РІауогТ. Достаточно серьезным настройкам 
могут подвергаться правила, внешний вид 
игры, нюансы геймплея, особенно же поража- 
ет возможность настройки камеры. Вообще же 
игра стала еще более •телевизионной». Повто- 
ры горячих моментов матча, выложенные на 
сайте ѵѵѵѵѵ.пЬа-Ііѵе.сот, могут поспорить с 
видеофрагментами реальных игр ММ. кото- 
рые вы найдете на «^"ѵѵ.пЬа.сот. Слемы, трех- 
очковые броски, дриблинг и другие элемен- 
ты ЫВА Ііѵе 2000 настолько приближены к ре- 
альности, что... это почти сама реальности;: 
тому же искусст венный интеллект компьютер- 
ных игроков настроен на еще большую зре= 
лпщность. Кроме того, хочется обратдтьЛаніе 
внимание на управление. В отличие от МНІ. и 
РІРА, в которых все ограничивается четырьмя 
клавишами (пас, удар, рывок и специальные 
приемы), здесь можно настроить игру более 
тонко (просьба паса, выпрыгивание и т. д.), но, 
тем не менее, новички вполне обойдутся и ос- 
новными клавишами. Как и в гѴНІ. 2000, здесь 





возможен переход в следующий сезон, при 
этом явно виден прогресс баскетболистов. 

Отдельно нужно отметить процедуру созда- 
ния нового игрока. Даже если не брать во вни- 
мание фотографин, простое формирование 
внешности игрока весьма впечатляет - наст- 
роек около двух десятков. Вообще же баскет- 
болисты в игре смотрятся настолько реали- 
стично (полигональные модели четвертого 
поколения и новая система анимации), на- 
сколько это возможно на сегодняшний день. 

Вот мы и дошли до Майкла Джордана - точ- 
нее, американского уличного баскетбола, мат- 
чей один на один, в которых вы можете играть 
за легендарного форварда или против него. Та- 
кой баскетбол намного сложней традиционно- 
го и не менее увлекателен. Еще один необыч- 
ный вид соревнования - трехочковые броски. 
Здесь вы должны в т ечение одной минуты бро- 
сить 25 мячей из трехочковой зоны. Выигры- 
вает, естественно, набравший больше очков. 

В этом сезоне количество переходов, изме- 
нений в составах, покупок игроков превосхо- 
дит все мыслимые пределы. В связи с этим хо- 
чется рассказать всем поклонникам баскетбо- 
ла о №еЬ-сайте \ѵѵѵ\\'.пЬа-1іѵе.сот, где размещено 
более трех сотен патчей. обновляющих росте- 
ры команд, добавляющих татуировки, повязки 
различными игрокам, корректирующих приче- 
ски, форму лица, цвет волос, а также исправле- 
ние для ішощадок и различные инструменты. 
Ни одна другая игра сершіЛ^А 5рогі5 не имеет" 
столь преданных и внимательных к деталям 
поклонйпсѳв^как баскетбол. I 
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Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 



«ДПК» -РЕЙТИНГ 

НИ 



матче против какой команды 
в 1986 г. ШспаеЫогбап набрал 
63 очка? 

а) Возіоп СеІІісз; б) Міппезоіа 
ТітЬегѵѵоІѵез; в) Шагі Лагх 

2. В каком году МіспаеІ ^гбап 
покинул ЫВА в первый раз? 

а) 1991; б) 1992; в) 1993 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азкШсйеш с ука- 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на оба вопроса до 15 
февраля 2000 г., будет разыгран диск №А Уѵе 2000, пре- 
доставленный компанией ЗоШио, тел. (095) 232-6952 



АССОЦИАЦИЯ МАГАЗИНОВ. 



По вопросам оптовых закупок 
и условий работы 
в сети «1С:Мультимедиа» 
обращайтесь в фирму ■1С»: 

123056. Москва, а/я 64 
ул. Селезнёвская, 21 

Тел.: (095) 737-92-57 
Факс: (095) 281-44-07 

айтіп1с@1с.ги, мѵщ.іс.го 
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Октябрь 2008 года. Заброшенная советская база. Законсервированная военная лаборатория. 
Три пропавших группы любопытных поляков. Одна исчезнувшая экспедиция НАТО. Оіряд МЧС 
России отправляется на поиски разгадки: трое десантников против проснувшегося города. 
9 эпизодов, полсотни квестов. 40 типов мутировавших до неузнаваемости монстров и лишь пол- 
дюжины надежных союзников. Николай Селиванов. Тарас Коврига и Юкко Хаахти должны дойти 
до конца, чего бы это ни стоило. Ход за ходом, монстр за монстром... 
Походовая > Ролевая > Страшная. 



Первый полностью русский футбол! Редактор команд, выбор тактики игры, одиночные встречи, 
розыгрыш кубка и полный чемпионат. Полное соответствие правилам: угловые и штрафные, пе- 
нальти, подкаты и подножки, офсайды, удаления и замены. Просмотр голов со всех сторон. Игра 
вдвоем за одним компьютером! Несколько типов покрытия, реальная модель поля. Детальная ста- 
тистика по проведенному матчу. Полный тренировочный курс. Такого футбола вы еще не видели! 
Судью на мыло? 



$ - 




Дон Каппнв 




ЯРОСТЬ 




Эти забавные кольцевые гонки потребуют от Вас не только быстрой реакции, но и хорошей со- 
образительности: во время заезда в ход идут мины, ракеты и множество других забавных и опас- 
ных дорожных бонусов! Семь различных машин - от «Князя дорог- до секретного суперджипа «Ча- 
родея». Четырнадцать уникальных трасс - от сказочной Страны дураков до космической станции 
•Мир», военной базы и даже парка им. Горького. Гран-при, расширенный чемпионат, соревнования 
на скорость и аккуратность. Игра вдвоем и даже вчетвером на одном компьютере. Поехали? 



Добро пожаловать в Чикаго 30-х годов! «Дон Капоне» - классическая гангстерская стратегия |іо- 
. альнрго времени, в которой от вас потребуется сила воли и коварство ума, тщательное планиро- 
вание вооруженных нападений и продуманная защита отвоеванной территории. Подпольное про- 
изводство виски, игорные дома и центры по отмыванию денег, использование связей в полиции. 
ФБР и Сенате - вот ваши ключи к собственной преступной империи в центре Чикаго. А теперь 
добавьте снайперов и вышибал, воров и киллеров, пулеметчиков и террористов.., Страшно? 



Вас зовут Санджуро Макабе, и вы только что получили приказ о немедленной высадке а далекой 
космической колонии, где вам предстоит разыскать базу повстанцев, а затем найти и уничтожить 
их лидера Габриэля. Однако не все так просто - с поверхности Кронуса ситуация выглядит совсем 
иначе, чем из каюты адмиральского флагмана. Динамическое освещение и превосходные спецэф- 
фекты. Два режима игры: на ногах пехотинцем и в гигантском боевом роботе Специально для рус- 
ской версии мы переделали тысячу двести текстур и записали две с половиной тысячи диалоюв. 
Интересно? 



Самое сердце феодальной Европы: строительство собственного города, отчаянные вылазки на 
территорию соседних княжеств и грандиозные баталии за столицу государства протекают в этом 
мире параллельно с жизнью самых обычных пекарей и кузнецов, лесников и других Ваших поддан- 
ных. Коварный принц Лотар решил не ждать своего часа взойти на трон и силой захватил южную 
провинцию государства, развязав жестокую гражданскую войну. Теперь вся надежда лежит на 
Вас- верном начальнике дворцовой стражи и лучшем друге короля Не подведете? 



азины 1С: Мультимедиа в Украине: 

•в: ул. Терещенковская, д. 13 
;сса: ул. Жуковского, 34 



твц ГСРЬКИЙ-ІР "ГОРЬКИЙ- 18: Мужская работа» 
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Специальная версия оригинальной игры Согну-17 
н бескомпромиссном переводе старшего опер- 
улолні •< СоЫіпа 

Переработанный сценарии Новые герои и совер- 
шенно новые актеры. 

Ви іі іиеі Ограничение по возрасту - 14 лет. 



ирма «1С» 



Гіч'.'1^-»00МЛороВ?і5оІГі.меНо О 4е. РиЫвпеЛ іп Ешоре Ьу ТорѴѴаі* іп|гі в г.і>«- ТоЫ 5осг.и< ?ОО0 •■ ■ 1997-2000 Ьу ІлеМеЛІз ПК ІМ . Ю 1999 2000 йу І.Юпя МмкІпП АВ Еп*мМѵ 5р*ггС М в 19В9Ьу 
'о»Ѵ5, О 1999 Ьу |.,-<«, Іт«*с«те АВ Кпі9М*АМе.<:<іап|»і«і<і 1996- 1999 Ьу .Іоутата Ел№і«птепІ. В 1998- 1999 Ьу ТорШот ММ&Ш ЗЬс-чо МоЫЬеЪпш р.тьэг. я і МИ 1999 1>у ММОИЬ РПгімИмя. 
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Лучшие игры по-русски. 
ѵѵѵлѵ.5ПО»ЬэІІ.ги 



Владимир Кочмарский, Игорь Комаров 
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Особенности национального 
пилотирования, 

или Где твои крылья? 



В свое время «Су-27 Фланкер» выделялась среди многих подобных игр сложным и правдоподобным управлением, 
неплохим искусственным интеллектом и реалистично смоделированными системами вооружения. Эта игра была 
настолько близка к настоящим, профессиональным симуляторам боевой техники, что даже использовалась в каче- 
стве наглядного пособия в некоторых военных летных училищах, причем не только на просторах СНГ. 



Название РІапкег 2.0 СотЬаІ РІІдпІ Зітиіаіог 
Разработчик Еадіе Оупатісз 
Издатель 581 
Жанр авиасимулятор 

Ну что ж, проходит время, проіресс не СТОИТ 
на месте, меняются люди, образ мышления. 
Только вот, похоже, создатели «Фланкера' об 
ЭТОМ почти ничего не знают. Именно такое впе- 
чатление сложі шось у нас после первых часов зна- 
комства с наконец-то увидевшей свет РІапкег 2.0 
СотЬаі Ріщпі Зіпшіаюг. Очень хотелось бы, в па- 
мять о былых заслугах, написать об игре хвалеб- 
ную или хотя бы нейтральную статью, однако при 
всем нашем желании... Впрочем, к делу. 

ГРАФИКА 

Здесь команда разработчиков осталась верной 
своим принципам. Более тщательной проработ- 
ки деталей мы не видели, причем это касается 
не только вашего истребителя, но и других объ- 
ектов - от автомобилей до авианосцев. Появи- 
лось большое количество новой техники, в том 
числе и вооружение НАТО. Игра наконец-то под- 
держивает ЗІЗ-акселераторы, хотя может обой- 
тись и без них. Рельеф выглядит почти так же 
хорошо, как и отдельные объекты. 

Однако у красивой графики есть один суще- 
ственный недостаток - высокие системные тре- 
бования. Ріапкег 2 существенно «тормозит» даже 
на Р-Ш 450 МНх с Маггох С-200 и 128 МВ НАМ. 
В то же время многие игры с графикой пример- 
но такого же уровня гораздо более лояльны по 
отношению к конфшурации компьютера (при- 




чем здесь повезло владельцам акселераторов 
Зсііх - даже на таких старых картах, как Ѵоосіоо 
Вапзпес, торможение наблюдается только при 
полете на небольшой высоте над городом). 
Кроме всего прочего, инсталляция занимает до 
500 МВ, еще 250 МВ необходимы для файла под- 
качки. Общую картину портят такие недостат- 
ки, как, например, внезапное появление объек- 
тов по мере приближения к ним, неподвижная 
вода и блеклые (из-за использования восьми- 
битовых текстур) цвета. 

РЕАЛИЗМ 

В свое время «Фланкер» был популярен имен- 
но из-за великолепно смоделированного авиа- 
ционного вооружения. Модель полета все же 
была несколько далека от рехчьности, но каких- 
то серьезных погрешностей не отмечалось. Сле- 
дует признать, что здесь наблюдаются опреде- 
ленные изменения в лучшую сторону - флант- 
модель разработчики поправили. Однако при 
этом программисты, видимо, совсем забыли об 
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авионнке, системах вооружения и искусственном 
интеллекте. Хотя, по большому счету, поведение 
самолета в воздухе по-прежнему не вполне со- 
ответствует действительности. Да, истребитель 
уже не вертится в воздухе, как муха, - появилось 
ощущение, что это все-таки 30-тонная махина. 
Но в тоже время в глаза сразу же бросается куча 
«ляпов», и первый из них - заниженная тягово- 
оруженность Су-27. Еще бы, машина ведет себя 
так, как будто у нее всего один двигатель! Кроме 
этого, разработчики явно забыли о таких эффек- 
тах, как визг покрышек шасси и тряска в момент 
касания полосы при посадке. Из-за этого совер- 
шенно не чувствуется момент касания земли. 
Нельзя понять - еще летишь, или уже катишься 
по полосе... А ведь от этого зависит, что делать 
дальше - тормозить и выбрасывать парашют или 
попытаться взлететь и уйти на второй круг. 

Более того, некоторые системы, нормально 
функционирующие в предыдущих версиях игры, 
теперь либо просто отсутствуют, либо не рабо- 
тают, либо работают не так, как должны были 




бы. Если же сравнивать эту часть игры с такими 
лидерами индустрии, как. скажем. Раісоп 4.0, то 
на ум приходит только одно: Су-27 - это аркада. 
Правильнее будет все же сказать, что игра совер- 
шенно сырая и недоработанная. Хотя, казалось 
бы, все задатки полноценной симуляции есть и 
были неплохо реализованы в РІапкег 1.5. Ну вот, 
и тут похвалить игру не удалось. Может, полу- 
чится дальше? 

ГЕЙМПЛЕЙ 

Модное нынче слово, вернее, понятие, харак- 
теризующее, насколько интересно в данную игру 
играть (§ате - игра, ріау - играть), если это во- 
обще можно п стоит делать. 

После утомительно медленной загрузки мы 
видим красивое меню с возможностью выбора 
режима игры - тренировка, отдельная миссия 
или кампания. Из этого же меню мы можем на- 
строить рааінчные опции и просмотреть энцик- 
лопедию вех іружсний и объектов, включенных в 
игру. Ну что ж, это уже что-то новенькое. Хотя - 
нет. После выбора режима мы попадаем в ста- 
рый, добрый и порядком поднадоевший редак- 
тор миссий. Работает он. правда, значительно 
медленнее, чем в предыдущих версиях. Дальше 
надо нажать -п арт», и вот мы уже летим. Однако 
перед вылетом хотелось бы сказать несколько 
слов о миссиях и кампании. Во-первых, разра- 
ботчики, видимо, ничего не слышали о совре- 
менной политической обстановке - действие 
происходит все гам же, в Крыму. Мы снова вою- 
ем с Россией. Вернее, вы, как пилот Су-27, воюе- 
те с Украиной, поскольку поставляемые с игрой 
миссии не предусматривают выбора стороны. 



Для того чтобы сражаться за Украину, придется 
отредактировать все миссии или создавать свои 
собственные. Но это еще не самое смешное. В 
игре присутствуют силы НАТО. Если же в свете 
недавних югославских событий вам хочется по- 
меряться силами с ними, не надейтесь. Они вы- 
ступают на стороне России! 

Ну что ж, все это не так и важно, ведь у нас 
есть редактор миссий. Создадим миссию - та- 
кую, какая нам нравится. Только оказывается, что, 
как и раньше, наземные и надводные объекты - 
это всего лишь неподвижные мишени. Хорошо, 
хоть некоторые из них умеют стрелять. Это, 
правда, все. Никаких динамических кампаний, 
наземных боев и тому подобного. Кампания - 
всего лишь набор отдельных миссий. Причем во 
многих из них запланированы «плановые» отка- 
зы различных бортовых систем вашего самоле- 
та. Однако вам все равно нужно выполнить за- 
дание, что уж совсем неправдоподобно. Как ска- 
зал одни из игравших во Ріапкег 2.0, «если бы я 
был настоящим пилотом, я бы ни за что не со- 
гласился лететь на столь ненадежном самолете». 
Ну вот, с геймнлеем тоже не сложилось. 

РЕЗЮМЕ 

Что же остается? Да почти ничего. Хотя игра, 
несомненно, оставляет далеко позади все свои 
предыдущие версии и после выхода нескольких 
патчей. может быть, даже будет работать как 
надо, до последних достижений в области совре- 
менных авнаспмуляторов ей не дотянуться. Вы, 
естественно, вправе спросить, зачем тогда писать 
о столь слабой Игре? Во-первых, это был давно 
ожидаемый всеми любителями авнаспмуляторов 




проект, во-вторых, нас. как правило, очень ин- 
тересуют игры, разрабатываемые в СНГ, а в-тре- 
тьих, для того, чтобы предостеречь наших чита- 
телей от неоправданной траты денег. 

Показательно то, что большинство фэнов 
Ріапкег продолжают воевать во РІапкег 1.5, а 
версию 2.0 используют как «пнлотажку». Даже 
•фильмов», которые можно записывать в ходе 
вылета, с интересными пройденными миссиями 
все еще не появилось. А ведь есть официальный 
сайт, где имеются школа воздушного боя и кон- 
курс «Сшибка»... Все это поддерживает только 
РІапкег 1,5. переходе на версию 2.0 речь даже 
не идет. В заключение хотелось бы сказать - да, 
игра, несомненно, заслуживает внимания. Преж- 
де всего, потому, что все же по качеству реализа- 
ции внешнего мира она оставила далеко позади 
своих конкурентов. Но как не раз замечалось, 
внешний мир - это еще далеко не все. Да, это 
много, но не все. 

И если узк ребята из Еа^іе Оупатіс$ брались за 
создание выдающегося авиаснмулятора, то... По- 
этому хочется пожелать разработчикам тем не 
менее довести проект до ума и выпустить пол- 
ноценный продукт, который займет достойное 
место среди симуляторов и завоюет симпатии 
многих виртуальных пилотов. 
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Олег Данилов 
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Чисто по понятиям 



Вор должен сидеть в тюрьме. И будет 
сидеть. Я сказал. 

Глеб Жеглов 



СТА, то бишь бгапЛ Тпеіі Аиіо, была культовой игрой. Во всяком случае, на 
протяжении двух лет нас пытались убедить в этом модные игровые журна- 
лы. А всякий культ, как известно, подразумевает в первую очередь слепую 
веру в непогрешимость предмета обожания. Это означает, что большинство 
игравших в первое «Автомобильное ограбление» с удовольствием примут и 
вторую серию (равно как н третью, четвертую и т. д.). Люди же «здоровые» 
недоуменно пожмут плечами: «А из-за чего, собственно, весь сыр-бор?». 



Название -Егапсі Тлей Аиіо 2 Беспредел» 
Разработчик ОМА йезідп 
Издатель Таке 2 Іпіегасііѵе 
Локализация -Бука- 
Жанр аркада 

Деиста ітельно. Приглядевшись клокашізован- 
иой «Букой» СТА 2, мы увидели иіру с уста- 
ревшей графикой, спорным сюжетом, весь- 
ма сомнительным гсймгшеем и практически пол- 
ным отсутствием нововведений. По большому сче- 
ту разработчики должны бы поставить на тіггуле 
цифру - 1,5, ну в крайнем случае - 1,7, так как на 
полноценный сиквел СТА 2 явно не тянет. 

ОБВИНЕНИЕ ПЕРВОЕ: ГРАФИКА 

Ребятам из ОМА стоит посмсгіреть правде в глаза - 
двігжок СТА устарел. Несмотря на модные графиче- 
ские разрешения (вплоть до 1 152 х 864) и исполь- 
зование цветного освещения (которое сейчас не 
применяет только ленивый), игра выглядит более 
чем архаично. Этаким выходцем из эпохи ОООМ с 
пистолетами, обозначаемыми двумя пикселами, че- 
ловеческими фигурами из трех линий и пулями в 
виде «Красных Медленно Летящих Точек-. Даже весь- 
ма неплохие взрывы не спасают положения. Убого. 

ОБВИНЕНИЕ ВТОРОЕ: СЮЖЕТ 

Ох уж мне эти гангстерские саш и воровская ро- 
мантика. Все эти «Боннии Клайды», «Кратные отцы- 1 
и «Однажды в Америке». Ну не верю я в эту самую 
бандитскую Кургуазность. И в крестных отцов, отя- 
гощенных хоть какими-то переживаниями и мука- 
ми совести, не верю. 



Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 
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И не надо напоминать мне о заветах Еііге и 
Ргіѵаіеег. СТА 2 имеет к ним весьма отдаленное от- 
ношение. Обещанная свобода («Иди куда хочешь») 
на деле оказывается мнимой. А возможность стать 
плохим не радует гак, как во времена первой части 
игры или в том же милом сердцу Ош^еоп Кеерег. 
где это более уместно. 

ОБВИНЕНИЕ ТРЕТЬЕ ГЕЙМПЛЕЙ 

Все это можно было бы простить, обладаГі игра 
потрясающе орип шальным геймплесм. Но не тут- 
то было. При нервом же знакомстве СТА 2 навеяла 
воспоминания о трех проектах, отношение к кото- 
рым у меня весьма сложное. 

Во-первых, «Вангеры». Гениальная игра, В кото- 
рую мало кто смог играть. Она как искусство. Она 
как фарс. Замените вексельные просторы «Ванге- 
ров» на городские кварталы СТА, а слова «ванге- 
ры». «мехосы» и «бпбы» - на «пацаны», «тачки» и 
«бабки», и что вы получите в итоге... Те же «Ванге- 
ры»» Причем игра кЬ-ЬаЬк намного глубже, чем 
гангстерская сага БМА. 

Во-вторых и третьих, Ршаі и Сагта^ескіоп. При 
пешем передвижении СТА практически неотличи- 
ма от первой, в автоварианте - вылитая _2Вй 
Та же бессмысленная жестокость ради жестокости, 
кровь ради крови, вандализм ради вандализма. Это 
мне никогда не нравилось, не радует и сейчас. 



Цдішственпая положительная ассоциация, вызы- 
ваемая СТА 2. - Огіѵег (см «Домашний ІЖ», № 1 1 ), 
погони местами напоминают этот замечательный 
автобоевик 

СМЯГЧАЮЩИЕ ОБСТОЯТЕЛЬСТВА: 
ЗВУКИМУЗЬКА 

Хоть с играбельностыо не сложилось, зато му- 
зыка хороша. Как только вы садитесь в машину 
(предварительно выкинув і в нес ггреаа іего владель- 
ца), начинает звучать трек в стиле .лучших песен 
из «Бульварного чтива». Музыка, берущая за душу, 
требующая давить на газ и лихо входить в виражи. 
Имитация работы авторадно - просто великолеп- 
ная. Помехи, переключение каналов, обрывки пе- 
редач. Звук подстать музыке - полицейские сире- 
ны, визг тормозов, крики прохожих. Добротно. 

ВЕРДИКТ СУДА 

Культ культом, но следует признать, что СТА 2 не 
представляет собой ничего особенного. Просто ар- 
када с сомш пильной рспута ці ісй. И даже великолеі г- 
ная музыка ее не спасает. Холя, повторюсь, поклон- 
никам первой части должно лонравіггься. 

Продукт предоставлен компанией ■■ Бука ■ ѵѵѵѵ№.Ьцка. ги 



Кок назывался набор до по л 
тельных миссий к СТА? 



2. Как называлась известнейшая 
преступная группировка, 
существовавшая реально и 
действующая в айб-оп к ориги- 
нальной СТА? 

а) Віі Воуз Вгоіпегз; б) Тпе Сгізр 
Вгоѵѵегз; в) ВгоіпегпоосІ от" ЗіееІ 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азк@і(с.кіеѵ.иа с ука- 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на оба вопроса до 15 
февраля 2000 г., будет разыгран диск «бгапо' "Птеп Аіло 2 
Беспредел», предоставленный компанией 'Бука-, 








Сергей Светличный 



Убить Лару Крофт 




Миску Рооі 



Не понимаю. Хоть убейте, не понимаю, почему Лара Крофт пользуется такой 
популярностью в играющих народных массах. Секс-бомба компьютерных игр, 
видите ли. Символ уходящего тысячелетия, трам тарарам. Хотя, с другой 
стороны, какое тысячелетие - такой и символ. Более нахального миллениу- 
ма, надо признать, еще не было. Он успел осточертеть всем и каждому, его 
уже даже пытались выдворить на год раньше срока, однако он, будто бы 
уйдя, тут же возвращается обратно и заявляет, что побудет у нас еще го- 
дик. Неудивительно, что у него появляются такие символы. 



Гэудастая красотка с фигурой куюш Барон в 
неизменных коротких шортиках, открыва- 
ющих ужасающе угловатые ноги, с парой 
пистолетов, из которых Лара расстреливает всех 
подряд - от безобидных волков и до русских тер- 
рористов - и при этом имеет наглостьназывать- 
ся археологом. Просто Индиана Джонс в юбке. 
Что в ней находят люди, кроме томных вздохов, 
которыми она сопровождает практически каж- 
дое свое действие? Но находят - факт. Иначе с 
чего бы уже в который раз се избирают лучшим 
женским персонажем года... 

М-да. О чем это я? Обзор очередной серии 
мыльной оперы под названием ТотЬ Каіаег вы 
найдете на соседних страницах, а здесь речь идет 
(во всяком случае, сейчас пойдет) о другой игре. 
ІІгЬап Спаоз, чья главная героиня 6'агсі 5іегп, 
обаятельная негритянка и по совместительству - 
офицер полиции, в нашей акции "Игровые Ос- 
кары'99» С разгромным счетом проиграла Ларе 
Крофт. Но почему? 

Извините, не сдержался. Пожалуй, па этом с 
лирикой стоит заканчивать, поскольку полста- 
тьи уже написано, а собственно об игре не ска- 
зано ни слова. 

Итак, ІІгЬап Спаоз - типичнейшая асгіоп/ 
аоѵепшге с видом от третьего лица, где в вашем 
распоряжении оказывается, как вы уже догадались, 
симпатичная барышня, на хрупкие плечи которой 
ложится нелегкое бремя поддержания правопоряд- 
ка в среднестатистическом американском городе. 
Задачи перед нею (а следовательно, и перед вамп) 
ставятся достаточі ю траді п нюнныс: освободить за- 
ложников, расправиться с бандой преступников, 
вернуть угнанное такси, снять с крыши -прыіуна - 



(самоубийцу), который решил свести счеты с жиз- 
нью, поскольку его не приняли на работу в пожар- 
ную часть. А он гак хотел стать пожарником! Надо 
отдать должное - с чувством юмора у разработчи- 
ков все в порядке. Вся игра сделана в этакой лег- 
кой, ненавязчивой манере, чуть-чуіъ шутливо, что 
ли. Вы работаете над серьезным заданием, рассла- 
биться нельзя ни на минуту, и вдруг встречаете 
полицейского, который объясняет вам, что пока 
они с напарш іком поні гжалі і уровень прсступі юс- 
ти в одном отдельно взятом квартале, у і іих... умык- 
нули автомашину. И просит вас помочь в поисках. 
Что интересно, для окончанігя миссии подобные 
побочные заданігя выполнять необязательно, хотя, 
конечно, желательно. 

Действие происходит в оживленном городе, а 
это значит, что обычная система построения 
игры «один длинный извилистый коридор с не- 
большими ответвлениями, неизменно заканчи- 
вающимися тупиками» здесь не подходит. Да, 
разработчики смоделировали несколько город- 
ских районов, со своими домами, дорогами, ав- 
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томашпнамн, пешеходами и мусором в подво- 
ротнях, в которых вам и предстоит наводить 
порядок. Мы в большинстве своем с американ- 
ским стилем жизни знакомы по американским 
же боевикам, но ІІгЬап Спаоз создает стойкое 
ощущение «дежа-вю» - все это кажется до боли 
знакомым. То ли Миску Рооі черпали информа- 
цию из тех же источников, что и мы, то ли (что 
мне лично кажется невероятным, но чем черт не 
шутит) в вышеупомянутых боевиках показана 
суровая проза американской жизни. 

Я говорил, что ІІгЬап СІгаоз - типичнейшая 
асііоп/ааѴепіііге? Забудьте. Потому что во всех 
играх этого жанра главная героиня пользуется 
исключительно огнестрельным оружием. А ка- 
кие комбосы умеет проводить 0'агсі! Это просто 
загляденье. Так что налицо и весьма неплохо 
выполненные элементы файтинга. Когда она за- 
ламывает противнику руку и наносит несколько 
ударов коленом в живот... Это надо видеть. При- 
чем, что характерно, никаких томных вздохов, 
зато фразами типа "Нее! (Ііе раіп, Ьіісіі!» она при 
этом разбрасывается направо и налево, что, со- 
гласитесь, гораздо более достоверно. 

Я говорил, что ІігЬап Спаоз - типичнейшая 
асііоп/ааѵепшге с элементами файтинга? Опять 
неверно. Иначе откуда в нем взялась... полицей- 
ская машина, на которой наша 0'агсі выезжает на 
задание? Ну и что, что она садится в автомобішь 
сквозь закрытую дверцу - издержки графическо- 
го движка, ориент ированного на 5опу РІаушііоп, 
откуда, как ни прискорбно, и перекочевала на РС 
эта игра. Да, в итоге мышь игнорируется абсолют- 
но, камера ведет себя совершенно неподобающим 
образом, а сохранить игру можно только по окон- 
чании задания. Какая разница, ведь ко всему мож- 
но привыкнуть. Главное - чтобы играть было ин- 
тересно. А этого у ІІгЬап Спаоз не отнять. Ведь 
она - не только типичнейшая ааіоп/ааѴепіигс с 
элементами файтинга и аркадного автосимулято- 
ра, но и просто замечательная игра. 
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В шляпе и с хлыстом 



«Внимание, внимание! Сенсация конца тысячелетия! Первая в виртуаль- 
ном игровом мире операция по смене пола закончилась полным триум- 
фом. Объект операции чувствует себя превосходно и готов к новым при- 
ключениям во славу американского флага, на благо науки и собствен- 
ной популярности». 
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II ли так, в библейском стиле... Стивен Спил- 
ИЯбсрг родил Иіідиаиу Джонса іі отправил его 
И I в опасные экспедиции по сбору древних ар- 
тефактов, отршснныс в знаменитой шнотршюпш. 
Индиана Д жонс роді іл і іесколько компьютерных і іг- 
рушек, срсді і которых самыми заметнымі і быв і кве- 
сгы Іпсііапа .Іопея аіісі 'Піе Саізасіс 1 1 ІгкНапа Топея 
апсі Тле Раіе оі Аііапіія Далее наблюдались стран- 
ные вещи. Волею разработчиков из Соге Г>е$$п и 
любителей хрусгащігх баню ют из рукоюдства из- 
дательства «Еіскк Ішетасііѵе» жаждущая новых впе- 
чатлений душа отважного археолога почему-то пе- 
реселилась в привлекательное женское тело неко- 
ей Лары Крофт. В глазенках мі іллі юнов подростков, 
переживающих период взросления, зажегся огонь 
восхищения новой звездой шровога небосклона. Ну 
как же, спортсменка, красавш га. параметры, как у су- 
нермодели. а при таких данных комсомолкой и от- 
личницей бьпъ вовсе не обязательно. I Іарод сходил 
по ней с ума, но в эйфории никто не задумался над 
очень простыми вопросами: «А. собственно, зачем 
ей это надо? Своим ли делом занимается шныряю- 
щая по пещерам и гробницам особа?-. Ведь и ежу 
понятно, что прародителем «тамбовской рэйдершн» 
является не кто иной, как доктор Непгу.Іопе8, Іг. 

Восстановгггь историческую справедливость ре- 
шила команда из Ілсах Аля А затеял новый проект 
и взял на себя руководство НаІ ВапгоосІ, один из ав- 
торов адвентюры Іпс1іапа_|опс5 апсі 'I Тіе Раіе оГ Аііапів. 

Согласитесь, что сейчас не было никакого 
смысла черпать вдохновение для новой игры в 



старых фильмах об Индиане, поэтому в сюжете 
наряду с привычными 'фишками» появилось 
множество новых нюансов. Оно и понятно. Тра- 
диционными противниками доктора Джонса 
обычно были окутанные туманом мистицизма и 
оккультизма нациста, а тут относительно спо- 
койный 1947 год... 

Чтобы не терять квалификации, Индн отпра- 
вился изучать каньоны где-то в американской глу- 
бинке... Предчувствуя близость совершенно новой 
опасной авантюры, он хорошенечко 
размялся, попрыгал со скалы на скалу, 
пристрелял пистолет по живым мише- 
ням в виде ядовитых пресмыкающих- 
ся, в изобилии обитающих в гористой 
местности, проверил функциональ- 
ность своего верного хлыста, потре- 
нировался вскалолазаннп и плавании, 
а заодно обнаружил несколько драго- 
ценных камешков. Вы уже поняли, что 
первый уровень «Земля каньонов» 
фактически представляет собой «обу- 
чалку»,то, что принято называ ть английским сло- 
вом «шюгіаі», в котором игрок постигает нехи т- 
рые премудрости управления. Это очень хорошо, 
ведь в самой игре собы тия порой будут развора- 
чиваться в таком бешеном темпе, что времени на 
учебу ну никак не найдется, 

Предчувствия не обманули симпатичного прой- 
доху. Уже собираясь покидать изумительно краси- 
вые, но не особенно гостеприимные скалы Юты, 
Инди замсп ві вертолет, а потом и джип, а возле і іега... 
Ба, знакомые все лица - София Хэпгуд собственной 
персоной (ветераны гейминпі не моіуг не помнить 
очаровательную даму, помогавшую нашему герою 
«раскапывать» секреты Атлантиды). Теперь она сту- 



житв новообразованном американском ведомстве 
СІА (т. е. ЦРУ), и начальство поручило ей привлечь 
стар >го друга к дату, с которым, по мнені во кадро- 
вых разведчиков, может справиться только такой 
блестящий и многогранный специалист по истори- 
ческим загадкам и борьбе с врагами «мира во всем 
мире», как доктор Джонс. 

Время, как видите, послевоенное. I Іацисты, веч- 
ные соперники Инди, уже два года как поверже- 
ны, но планету окутывает дух холодной войны, а 
Советы, по донесениям разведчиков, 
проявляют неприкрытый ин терес к ру- 
инам Вавилонской башни. «Научными 
изысканиями» кагэбэшников на Ближ- 
нем Востоке руководит доктор Геннадий 
Володннков из Ленш «радского физі ічс- 
ского института. Внешне он никак не 
тянет на роль главного злодея - такой 
неуклюжий колобочек, но не будем об- 
манываться - это очень серьезный со- 
перник в очень серьезном •состязании*. 
Главный приз победителю - Инфер- 
нальная (по-нашему, адская) Машина. Все как все- 
гда - существует загадочный артефакт, существу- 
ют политические противники, пытающиеся до- 
браться до него, существует повод для стране™ ій 
по экзотическим уголкам земного шара - значит, 
все правила, по которым строятся похождения 
Инди. соблюдены. 

Чесп ю говоря, я стал горячим поклонником док- 
тора Джонса и его талантов очень давно, в тот са- 
мый момент, когда в маленьком видеосалоне впер 
вые посмотрел «В поисках потерянного ковчега». 
Поэтому перед новой встречей с любимым героем 
очень волновался и ждал ее с некоторой опаской. 
Задолго до релиза игру зачислили в разряд ТК-кло- 






нов, а это не самый почитаемый мною игровой 
жанр. Но, так или иначе, -призрак Лары Крофт» по- 
стоянно витает над ІпоуЗГЗ, поэтому обойтись без 
сравнені гй с томбрэйдеровским «мыльным сериа- 
лом- [фактически невозможно, причем чаще всего 
прежний кумир (или «кумирша»?) оказывается по 
всрженным. 

Инди нисколько не уступает Ларе в разнообра- 
зии движений - он прекрасно умеет лазить, пры- 
гать, подтип шться на уступах и передвигаться но 
ним на руках, «сфейфиться». кувыркаться, шіавать 
по воде и под водой. Прі ізі немея, что у Лариски дви- 
жения получаются более элегантными, но ведь на 
то она и женщина. А ют в смысле оснащенности 
вооружением Индиана куда сильнее. И самое глав- 
ное - у него есть эксклюзі івное многофуі ікці юналь- 
ное оружие - хлыст, приходящий на помощь как в 
трудные минуты стычек с соперниками (выбить 
пистолет из рук врага хлыстом - одно удовольст- 
вие), так и в ситуациях, из которых как будто и вы- 
хода нет. Непревзойденное искусство владения хлы- 
стом позволяет Джонсу зацепить его. к примеру, за 
торчащий из стены брусок и в мгновение ока пере- 
браться через провал. 

Самый главный секрет притягательности Іпсііапа 
_|опе» апсі Тпе ІпГегпаІ Маспіпе (для краткости 
ІпсІуЗО) я вижу в крепком, ладно скроенном сюже- 
те, увлекающем с самого начала и не дающем рас- 
слабиться ни на минуту. Очень органич- 
но вплетаются в ткань повествования за- 
ставки, выполненные на движке игры, 
превращая действо в настоящее і інтерак- 
тивное кино. Вот, оказывается, какой была 
сверхзадача разработчиков - сделать 
новый полноценный фильм о приклю- 
чениях Инди, в котором мог бы принять 




личное участие любой желающий. Думаю, вы со 
мной согласитесь, что ни ♦конструкции» уровней, 
ни головоломки во всех сериях Іотп Каісіег ориги- 
налы юстью не блистали. Слава Всевышнему, докто- 
ру Джоно' не приходится тратить драгоценное вре- 
мя на стандартные поиски спи ідартных рычагов, < >т- 
нпрающнх стандартнее двери ИЛИ открывающих 
проходы. Ему приходится стали шаться с проблема- 
ми, требующими для разрешения намного больше 
интеллектуальных усилий. 

На фоне достаточно однообразных пейзажей и 
небольших по объему пространств, окружающих 
Лару, уровни в ІпсІуЗГ) представляются 
просто гигантскими и порой подавля- 
ющими своей монументальностью. 
Кстати, разработчики из Шсая АгВ за- 
являют, что даже тестеру, точно знаю- 
щему, какие действия и в каком месте 
следует предпринять, понадобится бо- 
лее 17 часов для полного прохождения. 
А что уже говорить о простом геймере. 
Ему не раз и не два придется раздумы- 
вать о том, как выбраться из западни 
или какую избран, тактику боя против 
очередной порции советских солдати- 
ков, охраняющих важный объект. Меж- 
ду прочим, солдатики эти служат своим хозяевам 
не только за «коммунистическую идею». Они не 
лишены определенной доли мер- 
кантильности и даже мародерст- 
вом на брезгуют, Просто умиляет, 
когда застрелив Инди. мордово- 
рот с ружьем удовлетворенно про- 
износит «Какая прекрасная кожа- 
ная жакетка!». 

Обратите внимание - игра оби- 
тает на двух дисках, и на них нет ни 
одного бита пререндеренного ма- 
териала. Вся история обретает 
«плоть и кровь» на лету, в реальном времени С этой 
задачей хорошо справляется хотя и древний, но 
очень неплохой движок от Лесіі Кпі§пі. Конечно, 
можно придраться к качеству исполнения некото- 
рых моделей, но игровой интерес настолько высок, 
что «угловатости» действующих лиц и недостатков 
в текстурах просто не замечаешь. 

Есть в ЬкіуЗО и одно нововведение, доселе не 
встречавшееся ни віопіЬ Каісіег, ни в РгіпссоГРепаа 
ЗЦ ни в других асііоп/ааѴепшгс от третьего лица. 
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На каждом уровне спрятан десяток драгоценных 
камней. Так вот, после завершения каждого из них 
Іпоу попадает в «торговую точку», где в обмен і іа де- 
нежный эквивалент драгоценностей ему предлага- 
ются разнообразные полезные товары - ог аптечек 
и боеприпасов до карт, позволяющих попасть на се- 
кретнее уровни 

Новое приключение доктора Джонса - не раз- 
влекательная туристическая прогулка, а серьезное 
и очень ответственное мероприятие. Тем не менее 
игра проявляет поистине потрясающую дружест- 
венность по отношению к игроку. В любой момент 
времеи і, чувствуя, что задач і ста ювят- 
ся трудновыполнимыми, вы можете 
уменьшігп.уровеньсложности, а потом, 
поднабравшись опыта, снова вернуть- 
ся к исходному. 

И наконец, Іисах АгВ не была бы са- 
мой собой, если бы не рассыпала щед- 
рой рукой блесток так присущего ее 
творчеству искрометного юмора. Тень 
на окне, напоминающая знаменитого 
кролика из 5ат апсі Мах Ні( іпе Коаіі. 
Заставляющие хохотать от души мет- 
ки, которые своим мелком Инди остав- 
ляет на стенах. Вершина же «стеба» в 
этой игре - смоделированная в полном 30 ци- 
рюльня из Мопкеу ІЗІапсі, попав в которую, Инди 
превращается,.. Да. вы не Ошйбш ісь - в самого на- 
стоящего Іайбраша Трипвуда. победителя .злобных 
пиратов с Обезьяньего острова. Но и этого мало. 
На стенках парикмахерской развешаны портре- 
ты, среди которых без труда узнаются и Лукас, и 
Спилберг и другие «гиганты мысли», приложив- 
шие свой талант ко всем киношным и игровым 
воплощениям одного из самых любимых наро- 
дом героев XX века. 

Дай Бог, чтобы их фантазия не иссякала, а непо- 
вторимая музыкальная тема пятикратного «оскаро- 
носца» Джона Уильямса звучала еще и еще, откры- 
вая очереді іую главу в летописи і юбед Генри Джон- 
са- младшего. 



Богдан Вакулюк 



Последнее Откровение 
Лары Крофт 

Эту игру можно любить или ненавидеть. Ее можно критиковать за низкое 
качество моделей или восторгаться прекраснейшими текстурами. Воз- 
мущаться дурацким «поведением» камеры или наслаждаться пластикой 
главной героини. Невозможно только одно - оставаться равнодушным. 
Итак, занимайте места согласно купленным билетам. Добро пожаловать. 
А теперь - тише. Занавес поднимается... 



Название ТотЬ Раійег: Тгіе ІазІ Реѵеіаііоп 
Разработчик Соге Резідп 
Издатель Еійоз Іпіегасііѵе 
Жанр асііоп/айѵепіиге 

О боги, как скучно. Тысячи лет я перебираю 
мир за миром - и ни одного достойного 
внимания персонажа. С тех пор как на этой 
планете поднялись и пали Великие, а за ними во- 
царились люди - здесь стало также тоскливо, как 
и на миллиарде других планет и Вселенных. Но 
сегодня мое возвращение сюда не случайно. Еще 
на далеких и несовершенных отражениях этого 
мира я увидел ЕЕ. Постепенно краски проясня- 
ются, движения сглаживаются, свет становится 
ярче - обычное ощущение, которое испытыва- 
ешь, когда приближаешься к настоящей реаль- 
ности, И вот, пока что издалека, я любуюсь ма- 
ленькой фигуркой, скачущей по неровной на- 
клонной тропинке, поднимая многовековую 
пыль. Проклятие, что-то в этой девчонке все- 
таки есть... 

«.Сущность твои. Осирис, темнее, чем всех дру- 
гих богов, ты -Луна, находящаяся на небе, ты де- 
лаешься юным, когда того жепаешь. ты стано- 
вишься молодым когда захочешь. II ты, Нил, вели- 
кий на берегах в начет нового гада-людеіі и богов 
читает влага которая изливается из тебя, и я 
понял такж е, что ты - царь преиаіодней. 

Осирис. ты бог, что научил нас растить пло- 
ды земли и делать вино из виноградной лозы и 
своей же добротой навлек на мир страшные 
беды. За что ты, брата своего но роду и крови. 



Сета не покарал замерзкие дела его. а лишь при- 
зывапкбпагорсщ'мию?КакРа.еговешчество(да 
живет он, да здравствует и да будет благопо- 
лучен!) не проник в страшный умысел его? И 
мертв ты теперь. Осирис, сраженный копьем 
брата своего Сета, и плачут над тобою теперь 
сестра и жена: Приближается Исида. прибли- 
жается Нефтида. Одна - справа, другая - слева, 
одна в образе птицы Хат, другая в образе соко- 
лицы, наши/ они Осириса, когда убил его брат 
Сет в земле Недшп. Приближается птица Хат. 
при&ШЖается ажалищ то - Исида и Нефти- 
да. Припаи они. приникли к Осирису^. 

«По-видимому, здесь придется и переноче- 
вать, - подумала .Пара во время небольшой ос- 
тановки. - Нужно отдохнуть, иначе через пару 
часов я даже от скарабея убежать не смогу». Она 
уже давно не ощущала разницы между днем и 
ночью, но считать, что ты именно «ночуешь», 
было все-таки привычнее. Выйдя из светового 
крута, девушка погрузилась в неглубокую дре- 
му. И как всегда, сами собой во сне начали 
всплывать строки из древних книг, прочитан- 
ных в детстве. Ах. как сейчас ей было досадно, 
что в тире и на ипподроме она провела време- 
ни втрое больше, чем в библиотеке! Словно на- 
яву, Лара видела картинки из своего детства: вот. 
совсем еще юная, она стоит в библиотеке, впер- 
вые взявши в руки тяжелый кольт, а вот та са- 
мая пещера, где часами училась взбираться по 
канату, бесстрашно перепрыгивать через самую 
глубокую пропасть, метко стрелять из любого 
положения. Пришло время, когда все это при- 
годилось, ведь если бы не Учитель и многоднев- 




ные изнуряющие тренировки, ей никогда оы не 
выбраться из этих чертовых подземелий. Но 
знаний не хватало - древние умели надежно 
хранить свои тайны, на разгадку очередного их 
секрета уходило катастрофически много вре- 
мени... А нужно спешить, потому что всеми фи- 
брами своей души Лара чувствовала - времени 
мало. Ведь от ее успеха зависело ни много ни 
мало - судьба э того мира. 

Все. Подъем. Короткое умывание в ближайшем 
ручье и дальше - вниз, по извивающейся лестни- 
це, к новым неведомым загадкам и опасностям. 

Я давно слежу за ней. Впервые, когда эта де- 
вочка попала в страну пирамид, до меня донес- 
лись пока еще глухие, но отчетливые колебания 
Силы, пронизывающей миры, Пригляделся и. 
боги, простите мою недальновидность, не заме- 
тил ничего из ряда вон выходящего. Просто еще 
один боец, пытающийся изменить мир. Но ко- 
лебания повторились и во второй, и в третий раз. 
Тогда я стал внимательнее. Росла девочка - из- 
менялся и ее мир. Из угловатого и неправильно- 
го (8-битового и малополигонального, как ска- 
зали бы мои более образованные коллеги) он 
превращался в настоящую Вселенную, населен- 
ную магическими созданиями и живыми суще- 
ствами. Реальность обретала краски. Однако как 
изменился свет! Отражения его - языки пламе- 
ни, играющие на степах и в зеркалах! Потряса- 
юще... Моя героиня тоже во многом стала дру- 
гой. Пластика движений удивляет, да, я смотрю, 
и потренировалась она изрядно - раньше таких 
трюков, как ползание по веревкам и пересече- 
ние отвесных углов, за ней не замечалось. 






Но вернуться меня побудило не это. Далекое, 
но четкое эхо позвало меня, «Последнее Откро- 
вение» - два слова, вихрем пронесшихся сквозь 
миры, вот что привело меня сюда - на Землю, в 
древнюю страну Египет... 

<_0 великий бог Ра, да живешь ты. да здравст- 
вуешь, да будешь восславлен 1 Смилуйся над бра- 
та» и мужем моим Осирисом, ибо в нечестном 
бою поверг его враг Сет и неизмерима горечь 
богов твоих и людей, что под сестрой твоей, бо- 
гиней Нут. да будет она благополучна, живут. - 
велик был план Исиды перед сапнцепиким Ра. И 
сжатия Он и призвал слугу своего верного, ша- 
капоподобногоАнубиса, бога в царстве мертвых, 
и рек ему такие слова: сделай так, собери чпены 
Осириса, что отсек брат его Сет, в единое, и 
пусть сбудется дальнейшее, что мною предна- 
чертано. И сделал Айрис так. Собрал тело его 
Анубис, бальзамом чудесным пропитал и в белые 
полотна обернул. И случилось чудо - Исида, об- 
ратившись в соколицу, села на тело Осириса, и 
зачат ею был сын от пего - Гор. кому предначер- 
тано было отомстить за отца своего и поверг- 
нуть впасть Сета на многие тысячи лет-». 

«...быть осторожнее, фройляйн Крофт». На та- 
кое наглое предложение Фон Кроя у Лары оста- 
вался только один ответ - револьверные выст- 
релы. Но и доктор не остался в долгу. Последнее, 
что увидела она, - золотой ключ в форме Джеда, 
вставляемый в специальное углубление. Дверь 
закрылась, и солнечный свет, впервые увиденный 
после недель, проведенных в подземельях гроб- 
ницы Семсркхета, безнадежно погас. Как тут не 



опустить рук, Но теперь 
выжить помогала уже не 
мысль о спасении чело- 
вечества, а единственное 
желание - отомстить. 
Она выберется отсюда, 
чего бы это ни стоило. С 
почти нечеловеческой 
решимостью Лара раз- 
вернулась и зашагала во 
мрак. 

На пути девушке попа- 
дались поистине немыс- 
лимые творения рук че- 
ловеческих. Бесподоб- 
ные алмазные алтари 
(бурый налет на их сто- 
ках наводил на мысль о 
том, что здесь пролились 
реки крови... скорее всего, человеческой), гро- 
мадные пирамиды глубоко под землей, неве- 
роятные подводные города. Долгое время Лара 
недоумевала: в чьем воспаленном мозгу могли 
родиться такие причудливые механизмы и ло- 
вушки, преграждающие время от времени ей 
путь? Все увиденное ею сильно расходилось с 
тем, что рассказывали о древних в родном кол- 
ледже. Вероятнее всего, здесь не обошлось без 
магии. Но чем, скажите, можно еще объяснить 
работоспособность всего этого добра в течение 
многих тысяч лет? Конечно, Лара знала о суще- 
ствовании сект, которые поклонялись богам в 
этих подземельях (и даже встречала их. к их же 
несчастью), но там, куда проникала она, челове- 
ческая нога не ступала на протяжении десятков 
веков. Об этом девушке поведала пыль, покры- 
вающая пол трехсантиметровым слоем. 

Да, Лара Крофт, а ты повзрослела. Подумать 
только, и когда машину научилась водить? Сколь- 
ко помню - все в занятиях да тренировках. Так, 
а это что?.. Ну, наконец-то! Я же давно советовал 
воспользоваться гранатометом! Хватит размени- 
ваться по мелочам, разве мыслимо стрелять по 
мумиям пулями, пусть даже 38-го калибра? Од- 
нако создателям этого мира, похоже, неведома 
работа над исправлением ошибок - снова на- 
блюдается проникновение материй. Лара, помни, 
руки и ноги в камни нужно погружать осторож- 
но - однажды их можно оттуда не вытянуть... 

Но что же ты сотворила, что потянуло тебя в 
эти чертовы подземелья? Придется перемотать 
пленку немного назад. Ага, гак вот откуда коле- 
бания Силы... 



«_# скрывала дапгое время Исида сына, мсти- 
теля за отца своего Осириса, Гора, в болотах 
дельты великого Нила, ибо знал Сет, что не бу- 
дет ему пощады, как подрастет наследник бра- 
та его. И хотел покончить он с шш, пока тот 
был еще мал, Ядовитыми змеями, болезнями 
ужасными, засухами и наводнениями пытался он 
убить Гора, по молила Исида богов о пощаде - и 
вступшшсьза него слуги великого Ра, Тот иАтум, 
и злую смерть отогнали от сына Осириса. Так 
вырос Гор и, достигнув возраста, принт к богам 
требовать справедливости. Судилищ быт над 
Горам и Сетам, великими владыками, величайши- 
ми из когда-либо существовавших 

И долгих восемьдесят лет решат боги, кому 
отдать впасть над землями Египетскими, ибо 
был Сет стар, но могуч и страшен, а Гор - юн, 
но добр, как и отец его Осирис. И хоть закон- 
ными были требования Гора, многие устраши- 
лись гнева Сета, поэтому разделились думы Де- 
вяти и назначили они испытание. Три года со- 
стязались они, и победил Гор Сета в битве и. 
дабы избавить мир от зпа, заключил он его в 
глубокой гробнице и запечатал девятью печа- 
тями, людям же завещал охранять сие зпо и не 
вскрывать его никогда до скончанья света-». 

«Черт возьми!» - единственная мысль, которую 
удалось зафі іксировать Ларе, после чего накатил- 
ся панический ужас. Бежать со всех ног, ближай- 
шие полчаса она ни о чем больше не сможет ду- 
мать. Все выглядело, как яркая вспышка холод- 
ного света, и в какой-то момент времени ей 
показалось, что в сиянии том промелькнули мил- 
лионы лиц, но, может, это не более чем вообра- 
жение? В любом случае, похоже, пророчество 
свершилось, то существо, что египтяне называ- 
ли Сетом, вырвалось на свободу-. Лара осознала 
это, уже оказавшись под ярким солнцем, на воле. 
Ист; за ней никто не гнался. Это только в деше- 
вых фильмах древние божества преследуют лю- 
дей. 'Сет после тысяч лет заключения определен- 
но найдет дела поважнее меня», - с невеселой 
усмешкой подумала Лара. В конце концов, так 
оно и было. 

Ах, мисс Крофт, что привело вас из уютной 
квартиры в эти подземелья? Только лишь любо- 
пытство? Или блеск сокровищ древних царей 
затмил и ваш ум? Ну что ж, теперь ваша цель - 
исправить роковую ошибку. И вот, спустя 10 лет, 
вы снова перед входом в это страшное место... 

Не бойся, девочка, беги, а я помогу тебе. В 
нужный момент подскажу, перед лицом опас- 
ности предостерегу. Зло будет побеждено - об 
этом гласит вся история Вселенной. Но путь 
предстоит неблизкий и полный опасностей, 
поэтому, не мешкая, погружайтесь и вы в уди- 
вительный мир под названием ТотЬ Каісіег IV: 
Тпе 1а$і Кеѵсіаііоп.. 
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сгуо 



I N I Е I А С I I V Е 



Александр Птица 



Мы говорим Сгуо, 
подразумеваем «Красиво!» 



Если опытного игрока спросить, с чем ассоциируется у него название французской компании Сгуо Іпіегасііѵе, 
то можете не сомневаться, в ответ вы услышите Оипе, из! Еііеп, «красиво» и «квесты». Все верно, львиная 
доля игр Сгуо относится к адвентюрам, они шикарно выглядят, содержат тонны полезной информации 
(ѴегзаШез, Спіпа), но иногда, увы, играть в них невыносимо скучно. Опыты компании по созданию стратегий 
(Зада, Віѵегѵѵогііі) особым успехом не увенчались, она вернулась, что называется, к истокам, и в конце 
минувшего года выдала на гора сразу несколько отличных квестов. 



В ШАМБАЛУ ЗА ТАЙНОЙ АТЛАНТИДЫ 

Пусть поверят историям этим. 
Атлантида — ведь дело не в ней..., 
Разве сказки нужны только детям? 
Сказки взрослым гораздо нужней! 

Александр Городницкий 

Название Атлантида II 
Разработчик-издатель Сгуо Іпіегасііѵе 
Локализация/издание в СНГ №ѵаі/«10 

Жанр астѴепШге 

Красивая легенда - это вечная ценность. Думал 
ли великий Платон, что его слова, неосторожно или 
намеренно оброненные на страницах трактатов 
«Тнмей» и «КритиГі». будут цнтнронаться на прогя- 
жсннн веков и вдохношіять писателей, поэтов, ху- 
дожников, в общем, представителей всех «творчес- 
ких профессий^ на создание своих версий трагиче- 
ской истории острова, поглощенного океанской 
пучиной? 

Впрочем, для нас сейчас совершенно безразлі іч- 
но, существовала ли Атлантида на самом деле и ка- 
кие катаклизмы привели ее к гибели? Главное в том, 
что, пока о ней говорят, пишут и спорят. Атлантида 
остается самой настоящей «объективной реальнос- 
тью, данной нам в ощущениях». 

Таинственный континент не раз привлекал 
разработчиков игр. Но именно Сгуо, известной 
своими историческими «игронросветительскн- 
ми квестоэнцнклопедиями». было суждено вне- 
сти самый существенный вклад в игровую «ат- 
лантологию». 

Два года назад в опасное путешествие был от- 
правлен Сет, главный герой игры АЦапІіз. В вы- 
шедшем нынче сиквеле «Атлантида II» обязанно- 
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стн но спасению мира перешли по наследству к 
его потомку Тену, хотя и новых идей по сравне- 
ниюс игрой-предшественницей здесь не наблю- 
дается. 

Я считаю, что в этом нет ничего страшного, по- 
скольку все сработано очень грамотно и в лучших 
традициях Сгуо. Старый добрый движок Отпі 31). 
неплохо зарекомендовавший себя еще в первой ча- 
сп і, быт доработан в соответствии с требоваі інями 
сегодняшнего дня. 

Как и раньше, основные виды деятельности, воз- 
ложенные на играющего. - созерцание живопис- 
ных пейзажей, неторопливое их исследование, 
долгие беседы со всеми встречающимися пер- 
сонажами и решение казалось бы неразреши- 
мых головачомок. 

Честно скажу, головоломки во вто- 
рой «Атлантиде» действительно 
требуют изрядной мыслитель- 
ной деятельности и колоссаль- 
ной усі ідчивости. Я более чем уве- 
рен, что. например, у привычных 
к ежесекундной смене ситуации квакеров про- 
сто не хватит терпения на решение многих «ат- 
лантических» ригяіе. 

Один из козырей «Атлантиды II» - ее кажущая- 
ся нелинейность, В самом начале игры Теп обща- 
ется с шаманом, объясняющим молодому парню 
его высокое предназначение как Посланца Света, 




после чего, используя магическую силу треуголь- 
ных камней, он должен отправиться выполнять 
свою миссию, однако возникает проблема выбо- 
ра маршрута. Дальше, как в сказке: «Направо пой- 
дешь - в Китай попадешь, налево пойдешь - на 
Юкатан попадешь, прямо пойдешь - Ирландию 
найдешь». В каждом из этих экзотических угол- 
ков Тен воплощается в личность, вполне соответ- 
ствующую данному утолку мира, - в Китае он слу- 
жащий местного ЗАГСа, в Ирландии - монах, сре- 
ди индейцев Юкатана - такой же индеец. И лишь 
одна ниточка связывает этих казалось бы очень 
далеких друг от друга и в пространстве и во вре- 
мени персонажей - магический знак Посланца 
Света на ладони. 

Поначалу порядок посещения экзотических 
стран не важен, по затем сюжетные линии стреми- 
тельно сплетаются и достигают кульминации в фи- 
нальной схватке Тена с тьмой, местом для которой 
выбрана загадочі іая и прош гтанная 
мистической аурой Шамбала. 

Благодаря оперативности ком- 
паний №ѵа1 и «1(1» официальная 
локализованная версия «Атланти- 
ды II* появилась на рынке СНГ 
практически одновременно с ев- 
ропейским релизом. Это весьма 
прия тно, поскольку наши любите- 
ли квестов, настрадавшиеся от опу- 
сов «профессиональных программистов», давно 
заслужили лакомый кусочек в виде высокока- 
чественной локализации. Причем согласно 
нынешней цеповой политике «1С» - «Атланти- 
да II» (занимающая четыре диска) выпущена как 
в дорогом подарочном, так и в «экономичном- 
вариантах. 



СЕМЬ ДУШ, СЕМЬ ГРЕХОВ, СЕМЬ ПУТЕЙ К 
СПАСЕНИЮ 

Самое лучшее средство избавиться от 
искушения — поддаться ему. 

Оскар Уайльд 

Название РаизІ 
Разработчик АгхеІ ТгіЬе 

Издатель Сгуо Іпіегасііѵе 
Жанр айѵепіиге 

Что-то странное происходит в нашем мире. С 
і іедавннх пор наблюдается прямо-таки і іездоронын 
интерес люден, творящих компьютерные игры, к 
такой хрупкой и неуловимой субстанции; как душа 
Ее поминают всуе в каждом третьем названии (Піе 
№мгіас1 8оиІ, Зои! Кеаѵег. 5оиІ ВІі§Пісг. Аллоды 2: По- 
велитель душ). Души переселяют, ими 
повелевают, потребляют в пищу. Увы, 
никто доселе не задумывался о спасе- 
нии заблудші іх і юддавпп іхся і ступив по 
душ Но и на эту серьезную морали ю-эти- 
ческую проблему наконец обратили вни- 
мание незаурядные мастера компью- 
терной графики из франко-сло- 
венской компании Агхеі ТгіЬе. 

♦7 душ поддались искушению, 
7 душ будут прокляты, 7 душ долж- 
ны быть спасены., и еще одна, ваша», - 
такие слова начертаны на коробке игры 
Раші: Тле 5сѵеп Саякз оГ іпе 8ои1. Изоби- 
т іе семерок сразу же навевает мысли о сем і смерт- 
ных грехах (жадность зависть, обжорство, похоть 
и т. д). Тема эта стала нынче очень модной. Вспом- 
ните хотя бы блестящий кинотриллер «Семь» с Брэ- 
дом Питгом и Морганом Фрименом или последний 
бестселлер Марі іні іной «Седьмая жертва». Честно го- 
воря, у меня даже «■перо не поднимается» назвать 
Райя игрой, ^го явно что-то другое, это шперак- 
тивное погружение в темные глубины человеческо- 
п і -Я ', сбитого с пул и коварными дьявольскими коз- 
нями Мефистофеля. 

Да, жив курилка! Сотни лег, прошедшие с тех пор, 
когда он обхаживал доктора Фауста на предмет по- 
купки души, нисколечко неизменили черное нутро 
Чрезвычайного и Полномочного Посла Сатаны. 
Хотя внешне он стал совершенно иным: само во- 
площение аристократичности алегантностн и об- 
ходительности. 

Мефистофеля во все времена отличал какой-то 
поразительный нюх на Фаустов. Вот и теперь он 
разыскал в американской глубинке заброшенный 
парк развлечений, но иронии судьбы носящий на- 
зваі ие ОгеатІапсІ ( Страна мечты ), и яві шея его пре- 
старелому смотрі ггелю Марі іеллусу Фаусту с совер- 




шен] ю коі креп іым і іредложені ісм. В 
результате пожилой негр (а вместе с 
ним и его душа) оказывается втяну- 
тым в дьявольскую игру, задуманную 
извращенным интеллектуалом Ме- 
фистофелем. 

Фаусту предстоит сыграть роль 
своеобразного арбитра. Он должен 
тщательно исследовать семь таинст- 
венных случаев, связанных с парком 
и произошедших на протяжении 
длительного времени (20-60-е годы 
нашего столетия), а нагом вынести 
свой вердикт о том, куда в конечном 
итоге должна отправиться каждая из 
семі 1 ( а сю рее. даже восьми) душ. во- 
круг судьбы которой строятся все 

семь эпизодов игры. Ставка в этом дья- 
вольском состязании - вечное страдание 
і ши спасение собственной души Марцел- 
луса. 

Настоятельно рекомендую вам сопро- 
вождать Фауста в его иутсшестві и і по зако- 
улкам времен и лабиринтам человеческих 
страстей, накрывшись с головой одеялом, 
чтобы еще сильнее сгустить и без того на- 
пряжеі п іую, очень плотную и реально ося- 
заемую атмосферу происходящего. Осо- 
бам с ослабленной нервной сі темой, ЛЮ- 
ДЯМ, не способным к философскому 
осмыслению увидепі юго и услышанного, «браткам», 
считающим силу единственным способом разреше- 
ния жизненных проблем, и маленьким детям зна- 
кома»! с -< гмі.к і играми души- категорически про- 
тивопоказана Не рекомендуется участие вдьяволь- 
ских играх и сторонникам сюсюканья и «соплей». 
Как и в жизні і. здесь все жесіко 1 1 даже жестока дет- 
ский труд, убийства, даже неприкрытая мужская на- 
гота. Так что і ірежде чем согласі іться і іа сделку с Ме- 
фистофелем, хорошенько подумайте, готовы ли вы 
к тому, чтоб заглянуть на «темную сторону». РслТтда- 
то я вам гараі птіруто і іслт шное і іаслажіені іе от встре- 
чи с прекрасным. Звучит парадоксально, не так л и? 

По красоте ландшафтов и ннтерісров-Раікг ни- 
сколько не уступает легендарным Муя и Кіѵеп. Вы- 
полненные на современнейіш к ірафі іческл іх сіан> 
пиях ролики, в которых перед Фаустом (и вами) 
і ірокручі іваются эпизоды из истории 7 ждущі кпри- 




говора душ, то заставляют реально шевелиться во- 
лосы на голове, а то и просто вызывают крайнее 
удивление. Музыка всегда была тем •пунктиком», 
которому АгхеІ ТгіЬе уделяла особое внимание (на- 
лом! щ), что игра ТЬе Кіп$> соі іровождалась фрагмеі і- 
тами из оперной тетралогии Вагнера о Кольцах Ни- 
бслунгов). В «Фаусте» нас шюгной звуковой пелс- 
ноГі обволакивают мелодии классического джаза и 
настоящего негритянского соула, а в числе испол- 
нителей такие звезды, как Сара Воан. Маркин Гей. 
Стен Гепт, Сіултдтрек ♦Фауста» я бы с удовольствием 
включил в СПИСОК претендентов на наши «Игровые 
Оскары'99», да вот, к моему глубокому сожалению, 
пока мало кто из читателей имел возможность оку- 
і іугься в чарующі ш и одновременно отгатга шающі ій 
мир парка Огеатіалсі 

Но, к счастью, вскоре и у них появится шанс бли- 
же познакомі пъся с Марцеллусом Фаустом. Продол- 
жая серию локализаций популярных в Европеигр, 
компані ія « 1 С» ві іеела в сш т шины 1 1 Раця: Тле Зеѵсп 
Сатех оггіі&ЗѳиІ^^/ 
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у. Назовите все игры Сгуо Іпіег- 
асііѵе, официально локализован- 
ные для рынка СНГ с указанием 
компаний, осуществивших эти 
локализации. 

2. Кто из упомянутых ниже фран- 
цузских композиторов не являет- 
ся автором музыкального произ- 
ведения на сюжет «Фауста»? 

а) Гуно; б) Берлиоз; в) Дебюсси 



3. Как звали человека, рассказы- 
вавшего историю Атлантиды в 
«Диалогах» Платона? 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азк@і(с.кіеѵ.иа с ука- 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди всех 
читателей, сообщивших правильные ответы на все три 
вопроса до 15 февраля 2000 г., будут разыграны игры 
АІІалІіз, РаизгТпе Зеѵеп баліез от йіе ЗоиІ. предостав- 
ленные компанией Сгуо ІШегасІіѵе (жш.сгуо- 
іпйгасйѵе.сот), и -Атлантида II». предоставленная ком- 
панией -1С" (**ж.1с.ш). 





Александр Птица 

Новая кровь 
в новых сосудах 



ИЗ ДОСЬЕ 

Имя, фамилия Гэбриэл Найт 
Год рождения 1960 
Место жительства Новый 
Орлеан, США 

Род занятий Владелец книжного 
магазина, писатель 
Приметы 

Голубоглазый блондин, рост выше среднего, гово- 
рит с акцентом, характерным для южных штатов, 
наделен незаурядным аналитическим умом. Гэб- 
риэл - экстрасенс, происходит из древнего гер- 
манского рода Риттеров, принадлежавших к орде- 
ну рыцарей-борцов с потусторонними силами 
(зспайепіадег или зпагіои-пипіег). Как и его пред- 
ки, Гэбриэл наделен даром видеть то, что недо- 
ступно другим. 

Хронология 
1 994. СаЬгіеІ Кпідпі: 5іпз от іпе РаИіеге. Но- 
вый Орлеан. Раскрытие серии таинственных пре- 
ступлений, связанных с культом Буду. 
1 996. СаЬгіеІ Кпідпт. 2: Тле Веазі ѴѴііпіп . Гер- 
мания. Замок предков Зспіозз Війег. Нейтрализа- 
ция вервольфов. 

1999. СаЬгіеІ Кпідпі 3: ВІоосІ от іпе Засгегі, 
ВІооо* оНпе ОашпесІ. Франция, провинция Лан- 
гедок. Киднеппинг, вампиры, сокровища тамплие- 
ров, Святой Грааль. 

Друзья и коллеги 
Верная помощница, исполнительная и пунктуальная 
японка Грейс Накимура всегда рядом с Гэбриэ- 
лом. Иногда под ногами путается детектив Мосли. 



Название СаогіеІ КпідМ 3: ВІооа 01 ТТю ЗасгесІ, 
ВІоосІ 01 Тле Оатпей 
Разработчик Зіегга ЗШаіоз 
Издатель Зіегга 
Жанр ааѵепіиге 



ЭТАПЫ БОЛЬШОГО ПУТИ 

Детективы любят все (или почти все) - эту исти- 
ну оспорі ггь трудно. Спрос на мистику и оккульп вм 
был всегда, особенно на переломе столетий, а тем 
более тысячелетий. Тайны, скрытые в священных 
книгах, манили, притягивали к себе, очаровывали, 
заставляли верить в существование Святого Грааля, 
несметных сокровищ тамплиеров и потусторонних 
сил, которые могут сражаться как на темной, так и 
на светлой стороне Силы. 

Если вес это поместить в один котел, тщательно 
перемешать и подать на стол, добавив современные 
трехмерные графические специи, получится очень 
пикан тное блюдо. Остается выяснить, кто будет иг- 
рать рать детектива, разгадывающего тайны, века- 
ми хранящиеся в глухом уголке французской про- 
винции Лангедок, попутно выяснив, зачем неизве- 
стным злоумышленникам понадобилось похища ть 
младенца - наследника принца Джеймса. 

Для выполнения столь сложных задач годится 
лишь ттл", у кого уже накоплен богатый опыт 'рас- 
кручивания» самых хитроумных мистико-детектив- 




У каждого человека под покровом тайны, 
как под покровом ночи, проходит его 
настоящая, самая интересная жизнь. 

А. П. Чехов 



ных головоломок. Краткая справка о потенциаль- 
ных кандидатах дает возможность, убедіггься, что 
ни Холмс, ни Пуаро, ни Мегрэ не могут конкуриро- 
вать с нью-орлсанским писателем и книготоргов- 
цем Гэбрі талом Нантом. 

А придумала этого симпатичного персонажа не 
менее симпатичная барышня Іапс .Іегвеп из компа- 
нии Зіегга еще во времена •золотого века графичес- 
ких адвеНТЮр» — в 1 994 г. Тогда в 01 іенке игры СаЬгіеІ 
Кпі§пі: 5іп5 оС Йк Наіпсге и геймеры, и журналисты 
были совершенно единодушны - мпопіе назвали 
ее лучшим квестом года. Надо сказать, что «первый 
Гэбриэл», как и подавляющее большинство тогдаш- 
них адвентюр. был выполнен в двухмерной рисо- 
ванной спрайтовой графике. История с -убийства- 
ми в стиле Буду» настолько увлекла публику, что 
выход сиквела (Тле Веазі ѴСііЫп) стал неизбежнос- 
тью. Но технолопіческий прогресс шел вперед, и 
было принято решение, сохраняя неповторимый 
миспіко-нсторііко-дстскпівнып аромат, присущий 
первой части, •пегзеселить» Іэбриэла и окружающую 
его публику в РМѴ (РшІ Моііоп Ѵісіео), что только 
способствовало коммерческому успеху игры. 

И, наконец, наступил момент долгожданной тре- 
тьей встречи с нашим героем. Какие же сюрпризы 
приготовила команда неутомимой .Іапс .Ісачсп? Ни 
у кого не было сомнений, что и на сей раз Гэбриэл 
выберет себе сред)' обитания, в потной мере соот- 
ветствующую требоваі іиям сеюді іяшиего дня. а сю- 
жет по увлекательности и глубине не будет уступать 
предыдущим расследованиям Найта. 

ЮГ ФРАНЦИИ -КЛАДЕЗЬ 
ИСТОРИЧЕСКИХ ЗАГАДОК 

Рассказывать шжет детектива - дело неблагодар- 
ное. Всегда рискуешь напороться на обвинения, что, 
дескать, изложенной информацией испортил все 
впечатление от проі іесса самостоятельного раскры- 
тия тайны. Постараюсь обойтись без ремарок типа 
«а убийца-то - садовник» и просто обрисую «фон», 
на котором разворачиваются события. 

Завязка поведана в очень стильном комиксе Гэб- 
риэл и Грейс были приглашены к потомку старин- 
ного британского королевского рода - принцу 
Джеймсу Стюарту, ныне проживающему в і ізгнані ш 
в Париже. Но по прибытии американских гостей 
выясш ілось, что их ожид ает оп іюдь і іе развлекатель- 
ная программа с посещением парижских кабаре и 
мюзик-холлов, а настоящая, где-то даже опасная 



работа. Недавно появившийся на свет ребенок при- 
носит родителям не столько радость и счастье, 
сколько ужас и предчувствие беды. Истоки беспо- 
койства лежа т в фамильных летописях - в них не 
раз упоминаются таинственные <• ночные ві га ггеры» 
и загадочные случаи анемии, которой страдали на- 
следники знатного рода. Оценив по достоинству 
прежние доспгжения Гэбриэла, принц Джеймс до- 
верил ему охрану своего чада... 

Однако меры предосторожности успехом не 
увенчались, дитя было похищено, а бросившийся в 
погоню за злоумышленниками Гэбриэл вскочит в 
поезд, увозивший преступников, получил удар по 
голове, и, сойдя в полубессознательном состоянии 
на крохотной станции, был доставлен сердоболь- 
ным таксистом в местную гостиницу. 

Вот тут-то и начнется самое интересное. В резуль- 
тате первого знакомства с окрестностями и обита- 
телями отеля, приехавшими на экскурсию по исто- 



ричееким местам Лангсдоіса. выясняется масса лю- 
бопытных подробностей. И даже из их поверхно- 
стного анализа можно сделать вывод что практи- 
чески все персонажи, окружающие Гэбриаіа. что- 
то скрывают, о чем-то не договаривают, а иногда и 
отътюштноліуг.СтуацішвдухеАгатъі Кристног- 
раі п іченныГі крут подозреваемых и у каждого і із них 
есть мотивы убийства. Здесь речь об убийстве не 
идет, но, согласитесь, киднеппинг - это тоже не мел- 
кое хулиганство. 

Не забывая о том, что первоочередной задачей 
является все-таки поиск ребенка, Гэбрнэл все глуб- 
же погружается в хі просплетеі и іе тай 1 1 1 загадок О 
каком сокровище мечтают все члены тургруппы, 
вктючая ее руководительницу? Почему в этих кра- 
ях процветает культ Марин Магдалины? Какое от- 
ношение к делу имеют масоны? 

Лишать вас удовольствия от самостоятельного 
исследования Ренн-ле-Шато и его живописных ок- 
рестностей я не намерен, но, тем не менее, хочу ска- 
зать, что в одиночку Гэбрнэл никогда не справится 
бы с анализом информации, необходимой для рас- 
путывания загадки. И тут просто незаменимой ока- 
зывается Грейс Накнмура, да не одна, а вместе со 
своим ноутбуком, где установлен уникальный про 
граммный продукт - электронная настольная кни- 
га «охотника за тенями» под названием 5ПЖЕѴ. Ее 
фуі іи цюнальность просто потрясает: обші ірнейшая 
база данных по эзотерике и оккультизму, возмож- 
ность добавлять и анализировать найденные улики, 
перевод документов с одного языка на другой, ра- 
бота с электронной почтой.. 

Но не надейтесь на победу малыми силами Прямо 
скажу - 1 ігра не і із легких. Сюжет развивается линей- 
но, хотя і іас всеми сі ілами і іытаются увері пи что это 
не так Три диска игры - три дня. Внутри каждого - 



V 



несколько временных отрезков Нет, вы не столкне- 
тесь с реальным течением времени. Пока ваш герой 
не ВЫПОЛНИТ обусловленный сценарием набор дей- 
ствий, следующий временной промежуток не насту- 
пит, и Гэбрі іэл будет обречен до скончания веков ски- 
таться в поисках нужных личностей иди предметов. 

СРЕДА ОБИТАНИЯ 

Все события в игре происходят в трехмерном 
мире, созданном на основе движка С-Ешрпе. Гэбрі і- 
эл и все персоны, его окружающие, чувствуют себя 
в і іем весьма комфортно. Камера творит настоящие 
чудеса. Начнем с того, что перемещеі ше і іашего пер- 
сонажа и «облет» камерой локации, в которой он 
находится, это два независимых друг от друга про- 
цесса, причем в пределах означенной зоны наблю- 
дается полная Свобода перемещения камеры во всех 
трех измерениях. Хочешь заглянуть иод кресло ішн 
диван - изволь, надобно заглянуть на верхотуру - 
всегда пожалуйста, требуется внимательнее рассмо- 
треть надпись на мопілыюм памятнике - запросто. 
В процессе разговоров, без которых трудно пред- 
ставить себе приличный квест, камера занимает са- 
мое удобное положение и дает преилгущественно 
крупные планы персонажей, обладающих достаточ- 
но богатой мимикой. Красоты гор и долин юга 
Франции п интерьеры помещений предложено со- 
зерцать в трех разрешеі іиях - от 640 х 480 до 1 024 х 
х 768. Но. і іесмотря і іа ірафі ічсскі іс прелести, пред- 
лагаемые даижком, есть несколько момеі ггов, вызы- 
вающих недоумение. Наш герой и его помощница 
двигаются, как сонные мухи, и частенько выбирают 
довольно странные маршруты для доел іжеі и ія цели 

Игры из «гэбриэловскога» сериала всегда славн- 
лі ісь великолепным музыкальным сопровождением 
и озвучиванием персонажей. Музыка заставляет во- 




лосы на голове шевелиться, начиная со вступитель- 
ных титров. Снова в строю «голос Гэбрігэла» из пер- 
вой части, принадлежащий голливудскому актеру 
Тиму Кэрри (быть может, вы помните его в рати Ри- 
шелье в американской экранизации «Трех мушке- 
теров»). Под стать ему и исі юлніггели «второстепен- 
ных ролей». 

Смею замел пъ, что у СКЗ очень мощный куль- 
туролопіческнй и познавательный пласт. Я, напри- 
мер, с неподдельным интересом ♦слушал лекцию» 
руководительницы тургруппы мадам Мадлен о 
творчестве великого французского живописца 
Никола Пуссена, а уж о массе сведений из истории 
Франции, рассыпанных щедрой рукой ЗапеЗеа^еп 
по самым разным уголкам игры, и говорі пъ не при- 
ходится. 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ (С КРОВЬЮ И ФИЛОСОФИЕЙ) 

А знаете ли вы, что в СКЗ крови едва ли не 
больше, чем в любой стрелялке? Она не похожа 
на пресловутую «кровищу» из асііоп, но ею про- 
питаны все сюжетные повороты игры. «Кровь 
священных, кровь проклятых* - это название. 
Кровь Христова - содержимое чаши Святого 
Грааля, кровь, которой лишаются наследники 
королевского рода Стюартов. И, наконец, объ- 
ясню вам, что я имел в виду, назвав этот обзор 
«Новая кровь в новых сосудах*. 

Ожидая выхода «СаЬгіеІ Кпщп! 3: ВІоосІ оГ Тле 
5асге<1 ВІоосІ оГТТіс ВатпесІ», игровое сообщество 
заранее называло игру «последней великой адвен- 
тюрой», провозвестником возрождения древнего 
жанра в новом обличье. Теперь, когда пора ожида- 
ні ія ушла в прошлое, а СКЗ получила путевку в жизнь, 
можно с уверенностью утверждать: игра - интерес- 
ная, захватывающая и красивая. А учи тывая, что 
ушедший 1999 Г. подарил нам еще несколько не- 
ординарных игр в жанре асіѵепшге (Отса$і, 
Отікгоп: Тле №тас! 5оиІ), думаю, ситуация начи- 
і іает меняться в лучшую сторону, и о загибавшихся 
на глазах адвентюрах теперь уже можно говорить: 
«Пациент скорее жив..». 
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Чудес не бывает? 



Оказывается, знаменитая Еріс Ватез (в прошлом Еріс Меда Батез) це- 
лых три года в свободное от создания ЦпгеаІ, (ІпгеаІ Тоигпатеп! и дол- 
гоиграющих аркадных саг про кролика Шгг ЛаскгаЬЬіО время работа- 
ла над походовой стратегией в стиле Негоез оі Мідпі апй Мадіс. Назва- 
ние же проекта, который на первый взгляд кажется не более чем клоном 
«Героев», - Аде оі ѴѴопйегз. 



Название Аде оі ѴѴопйегз 
Разработчик Еріс батез 

Издатель ЗаІІтегіпд оі Эеѵеіорегз 
Жанр походовая стратегия 



Если вы относитесь к компьютерным ш рам 
именно как к играм и только, то скорей все- 
го не найдете в А$с оГѴСопсІеге ничего ново- 
го. Действительно, при внимательном рассмот- 
рении в ■■Эпохе чудес можно отыскать множе- 
ство заимствовании из тех же Негое.ч, ѴСагІогсІ*. 
Мазіег оГ Ма)>іс и т. д. Но добавив в игру класси- 
ческие, почти толкиеновскис элементы, разра- 
ботчики заставили свой мир жить, а нас - пове- 
рить в то, что он живой. Вроде бы ерунда - хоб- 
бпты, орки, гоблины, гтюмы п эльфы, да сюжет, 
да несколько мелочей... И вот вы уже не «пере- 
двигаете юниты», а командуете войсками: не "от- 
крываете карту», а исследуете мир: не -проходи- 
те кампанию», а стремитесь в Долину Чудес, за- 
щищая свои идеалы и сражаясь за свободу своего 
народа. 

Не последнюю роль в этом играет сюжет, на- 
крепко связывающий последовательность мис- 
сий в героическую сагу борьбы Хранителей и 
Культа Шторма, светлых и темных эльфов. А на- 
чиналось все почти так же. как у Толкнсна... 

..До тех пор пока в мир не пришел человек, 
им правили бессмертные эльфы. Но, как извест- 
но, потомки изгнанных из Эдема не отличхлнсь 
терпимостью и воспитанностью. Королевство 




эльфов было уничтожено ордами переселенцев, 
мудрый король Иниох убит, и только его вторая 
жена королева Эльвпн сбежала, спасая свою дочь, 
принцессу Юлию, которая впоследствии стала 
предводительницей Светлых эльфов - Храните- 
лей, Меандор же, сын короля от первой жены, 
считавшийся убитым, выжіш, возглавив органи- 
зацию Темных эльфов - Культ Шторма - и по- 
ставив перед собой цель полного уничтожения 
человеческой расы. Именно соперничество Тем- 
ных и Светлых эльфов стало причиной новой 
войны, в которую вступили вес расы, - Похода в 
Долину Чудес. 

Для того чтобы достичь Долины и встретить- 
ся в финальной схватке с главным врагом, вам в 
роли генерала Хранителей или Культа Шторма 
предстоит пересечь континент, густо заселенный 
представителями двенадцати рас. у каждой из 
которых свои проблемы и предпочтения. Так, 
хоббиты издавна враждуют с гобли- 
нами и оркамп, гномов донимают 
соседи фростлипгп (Гтомііп^), вели- 
каны (Ні§п Мал) воюют с мертвеца- 
ми (Ііпсіеасі) и т. д. Каждая миссия - 
как глава фантастического эпоса... 
«читающегося» на одном дыхании. 
Вот вы і щите руины столш іы птомов, 
вот помогаете великанам остановить 
нашествие мертвецов, вот торопи- 
тесь по подземному торговому пути... 
Причем кампании в А§с оГ Чйэпсісге 
действительно нелинейные, ваша за- 
дача - пересечь континент и добрать- 
ся до Долины Чудес, а уж в какую сто- 
рону вы свернете по дороге - дело 
десятое. 





Бон в А§е оГѴйэпсІегя выполнены весьма ори- 
гинально и заслуживают самых лестных оценок. 
Сражения происходят в походовом режиме, но 
в отличие от тех же «Героев» здесь решающее 
значение имеют тактический маневр и взаимо- 
действие войск, которых в игре великое множе- 
ство. От классических лучников и меченосцев до 
гигантов, способных пробивать пены, вальки- 
рий, драконов и костяных монстров. Отдельно 
следует упомянуть штурм укрепленных городов, 
который выполняется по всем правилам прове- 
дения осад: со стенобитными орудиями, ката- 
пультами и другими боевыми машинами. И. ко- 
нечно же, особое очарование «дракам» придаст 
магия. Всего в игре имеется около сот ни различ- 
ных заклинаний, как боевых, гак и глобхчьиых. 
разбитых на шесть разных групп по стихиям. 
Выбор магии, который делается в начале игры, 
повлияет на список заклинании, доступных для 
изучения, ведь отдав предпочтение Огню, вы 
никогда не узнаете, что представляет собой вол- 
шебство Воды, а выбор магии Жизни не позво- 
лит испытать в деле колдовство Смерти. 

Кажется, уже нора закругляться, а я еще не ус- 
пел рассказать об апгрейдах городов, миграции 
населения, производстве войск, трехуровневых 
картах (Поверхность. Пещеры и Глубина), отлич- 
ном редакторе миссий, весьма недурственной 
музыке п великолепной визуализации заклина- 
ний, органично вплетенной в игру ролевой сис- 
теме, адвентурных элементах, артефактах и мно- 
гом другом... 

Нестрашно! Думаю, что если вам действи- 
тельно интересны добротные стратегические 
игры в полноценном фэнтэзпйном окружении 
а 1а Толкиен. вы самостоятельно познакоми- 
тесь со всеми особенностями А§е оГ Ѵйэпсісгн. 
Игра того стоит. Конечно же, армия поклон- 
ников Негос5 оГ М1§Ы апсі Ма$с в один голос 
заявит, что «Эпоха Чудес» вторична и неинте- 
ресна... Что ж, спорить не будем. Как говорит- 
ся - каждому свое. 
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Отдай мою 
посадочную ногу! 



Добро должно быть с кулаками — если у него 
нет более современного оружия. 

Валерий Серегин 



У известных российских фантастов Евгения и Любови Лукиных есть одноименный с этой статьей фан- 
тастический рассказ. Речь там идет о простом советском колхознике, открутившем у летающей та- 
релки одну из ног просто по советской привычке тащить все, что плохо лежит. Ситуация очень похо- 
жая на нашу. ЕШоз, следуя привычке делать все не так, как у людей, открутила у своей новой игры 
Апопііпаііоп, выполненной в лучших традициях старика Х-СОМ (партийная кличка ЦРО), походовый ре- 
жим. И не хочет отдавать, зараза! 



Название АЬотіпаІіоп - Тпе №ті'5і5 Ргоіесі 
Разработчик НоШоизе Сгеаііопз 
Издатель Еійоз Іпіегасііѵе 
Жанр стратегия 

Не так важно, что же случилось на планете н 
почему с большинством населения Земли 
произошло то, что произошло. Поверьте, для 
нажатия на курок вам не нужно будет этого знать 
Достаточно увидеть улицы города, мутировавших 
людей (особенно эффектно выглядят бывшие 
граждане, сросшиеся с фонарными столбами, ма- 
шинами и домами), комки атоги, пробивающиеся 
сквозь асфальт, и зомбиобразных культистов, что- 
бы это произошло само собой. Противники вызы- 
вают аЬотіпаііоп, т. с. чувство отвращения, - имен- 
но то, что закладывали в название авторы. Единст- 
венное желание при виде врага - нажать на курок 
и не снимать с него палец до тех пор, пока не за- 
кончатся патроны. Все, что вам надо знать о вра- 
ге, - пуля калибра 7.62. выпущенная из оружия про- 
летариата имени М. А. Калашникова (кстати, с юби- 
леем, Михаі ш Афанасьевич! ), по-прежі іему является 
лучшим убеждающим аргументом в разговоре с му- 
тантами... 

Первые пять минут в мире АЬотіпаііоп вызы- 
вают у опытного игрока чувство легкого аеіа ѵие, 
Наверно, я не открою .Америки, если скажу вспо- 
минается старый добрый Х-СОМ. Ночь, улица, фо- 
нарь, аптека, т. е. город, спецотряд, миссии, харак- 
теристики персонажей. - все, как в настоящей 




і Ире, Вот только это... проклятущее ре- 
альное время. Ну, скажите мне. мног о 
ли вы знаете людей, игравших в 
Х-СОМ: Тпе Аросаіурхе» в режиме 
реального времени? КсаІ-ііте там 
был (это для тех. кто не знал, или 
успел забыть), честное слово, был! 
Другое дело, что мало кто пользо- 
вался предоставленной разработ- 
чиками возможностью, предпочитая 
увлекательному ріхе!-1іишіп§ (так по- 
научному можно охарактеризовать 
любимое развлечение поклонников 
СІопе&Сопяиег, дословный перевод - 
•охота за пикселами-) возможность 
спокойно подумать. 

Безусловно, реальное время добавляет игре ди- 
намики и драматизма - адреналин так и хлещет, 
так и хлещет. I Іо превращать благородный процесс 
истребления монстров в народную чукотскую за- 
баву «ловля проті шинка курсором» - это уже слиш- 
ком. А пробовали вы в режиме реального времени 
смеі и ггь оружі іе? Очень волі и ггельнос заі іяп іе. тре- 
бующее от игрока виртуозного владения мышью 
или нечеловеческого умения «музицировать» на 
клавиатуре! То же можно сказать о процессе лече- 
ния своих солдат, развертывании сложных меха- 
га ізмов 1 1 т. п. Идеалом ДЛЯ АЬотіпаііоп был бы сме- 
шанный режим а 1а РаІІош 1/2, но что уж теперь 
кулаками махать... 

Самое интересное, что и в графическом плане 
"Отвращение» напоминает Х-СОМ 3. Тс же город- 
ские кварталы и подземелья, іеі іері іру- 
емые случайным образом, та же став- 
шая почти родной изомстрия. Нет спо- 
ра, анимация персонажей сегодня 
получше, да и динамического освеще- 
ния (это просто эпидемия какая-то - 
динамическое освещені іе в плоских иг- 
рах) тогда никто не делал. Но все же, 
узнаваемость есть. Хотя, конечно. 
Стрельба и смерть противников (очень 
красочно - браво, брависсимо!) при- 
шли к нам прямиком изРаНош. Помни- 
те знаменитый регкк Віоосі Май? Нет, 
что ни говорите, стрельба здесь хоро- 
ша, атмосферна, так сказать. 

А вот база со всеми ее досье, отчета- 
ми, выдачей оружия п прочими моло- 




децкими забавами не радует. Где. спрашивается, 
наши научные исследования? Мастерские? Где хотя 
бы завалящий М60ЕЗ, АК47 или КР07 в начале 
игры? Почему на сютад не завезли! 

Кстати, о складе. АЬоптіпаііоп суров с игрока- 
ми. Заказал в штабе три обоймы к «Узи» и пачку 
сигарет, будь добр - бепі в город, встречай по- 
сылку. Именно так и гибнут лучшие люди, ведь 
даже простой поход «за спичками» превращается 
здесь в сложнейшее задание, где можно легко по- 
терять всю группу А мне ли вас учить, что вете- 
ран, на которого истрачено несколько тонн опы- 
та, это не зеленый новичок, которого еще обст - 
релять надо. 

Заставляют поі іерві п нать 1 1 другие моменты. Так 
я не рекомендую подходить близко к машинам 
(могут взорваться т шальной пули), а при виде 
круглых предметов, летящих в вас, следует разбе- 
гаться во все стороны. Помните люди - это ваш 
капитал, Кстати, у каждого оперативника есть соб- 
ственная специализация. Попробуйте на досуге, 
может пригодиться, хотя я, чесп ю говоря, обошел- 
ся без нее. 

Ну что ж как говорится, все в этой игре хорошо, 
только пусть ноту отдадут. А Еіскв? Может быть в 
патче включить походовый режим?. 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 
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Звук и музыка Ъ к к М 

Играбельность ^ ^ ^ ^ * 

Ценность для жанра ^ ^ ^ ^ 
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Олег Данилов 

И вечный бои... 

Кстати, термин « Чужой» является оскорбительным, постарайтесь в длііьнейшем назы- 
вать наших соседей по галактике «лица иной расы» или «лица нечеловеческого происхожде- 
ния». На худой конец — «чужая раса», но ни в коем случае не «чужие». 

С. Лукьяненко. Геном 

Уж сколько раз с помощью различных крупнокалиберных дипломати- 
ческих средств мы объясняли этим настырным «лицам нечеловечес- 
кого происхождения» точку зрения Земли и землян на проблему галак- 
тического господства, а им все неймется. То тарелками пугают, то био- 
металл крадут... Ну что с ними поделать? Значит, снова в ружье, значит, 
снова в поход. Ваіііегопе продолжается... 
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Название ВаШегопе II: СотЬаІ Соттапаег 
Издатель Асііѵізіоп 
Разработчик Рапйетіс Зіиаіо 
Жанр асііоп/зігаіеду 

Сиквел «лучшей игры 1998 г., в которую ни- 
кто не играл», - Ваиіегопе II: СотЬаі Сот- 
тапсіег уже попадал на наши страницы. В ок- 
тябрьском номере «Домашнего ПК» за прошлый год 
мы подробно рассмотрели демо-версию этой ин- 
тересной игры. Теперь, как говорится, пришла пора 
разбора полетов. Пожалуй, приступим... 

ПИЛОТ. КРЕЩЕНИЕ ОГНЕМ 

Мате: Ріиіо 5узіет: 5оІ 

Оіатеіег: 2300 кт 
Оау: 6,39 Еагігі Оау 
0)51 Грот 8ш: 39,53 Ш 




Моопз: 1, Спагоп 

Ѵеаг: 247,7 ЕаПп Ѵеаг 
Тетрегаіиге: 35-45 К 
'Именно так я н пред- 
ставлял себе Плутон. Го- 
лые холодные камни, и 
маленькая звездочка ко- 
торую люди на Земле 
зовут Солнцем. Только 
~ руин базы, скелетов со- 
жженных гравитационных танков и дымяще- 
гося остова разрушенной энергюпанции в моих 
снах о Плутоне не быт И этих пяти скаутов 
Сцион тоже. И хлипкого командного бункера, в 
пап которого я втыкаюсълицом каждый раз, ког- 
да скауты разворачиваются,». 

Хвала Богу! Со времен демо-версии никаких 
кардинальных изменений в боевой составляю- 
щей Ваніехопе II не произошло. И славненько. 



она и так была весьма хороша. Кстати, «страте- 
гов» просим не беспокоиться, для прохождения 
миссий одиночной части игры навыки квейке- 
ра необходимы как воздух, в противном случае 
вы в этом жестком мире долго не протянете. 

Виртуозные дуэли один на один, так люби- 
мые квейкерамн «танцы смерти»; длинные за- 
тяжные миссии по осаде чужой базы; слалом на 
перегонки со смертью; прокладывание марш- 
рута через ледовые поля; выматывающий душу 
ночной пеший рейд на несколько километров; 
феерическое зрелище мортирной батареи, рас- 
стреливающей беспомощную цель; смертонос- 
ные пулевые фонтанчики и яркие, как бенгаль- 
ские огни, вспышки рикошетов на броне; сколь- 
зящие, похожие на рыбьи, силуэты кораблей 
противника и фантасмагория взрывов... Все это 
Ваіііегопе П. 

ЛЕЙТЕНАНТ. НА ЛИНИИ ОГНЯ 
ІЧате: Оагк РІапеІ ЗуЛет: по 

Оіатеіег: 2740 кт Моогв: пй 

Оау: па Ѵеаг: пй 

Шзі Ірот 8іт: по 1 Тетрегапіге: 2.3 К 

«Кто и когда строил 
эти величественные со- 
оружения? Для каких 
целей? Боюсь, нам не уз- 
нать об этан никогда... 
Ну и черт с ними! Чест- 
но говоря,мне как-то не 
по себе в этом странном покинута» мире, ко- 
торый не имеет даже собственной звезды. Ни- 
чего, вот сравняем с лицам земли эту чертову 
базу, и дальше - без остановок'. 
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Пожалуй, впервые со времен великого НаІГ-ЬіГе 
Сюжет в игре жанра асііоп настолько захваты- 
вал меня. Или лучше сказать, что никогда еще 
стратегическая игра не была столь сюжетно на- 
сыщена. Одно дело читать сухие брифинги, опи- 
сывающие цели и подоплеку следующей миссии, 
другое дело - видеть происходящее своими гла- 
зами п. затаив дыхание, следить за развитием 
драматических событий. 

Вапіегопс II подкупает деталями и мелочами. 
Все, происходящее в ходе боевых миссий, ло- 
гично связано друг с другом, имеет свои при- 
чины в предыдущих и последствия в последую- 
щих заданиях. Предположим, что в первой мис- 
сии вы защищали какой-то особо важный 
Ііапіѵѵаге, то в начале следующей увидите, как 
это оборудование грузят на транспортные ко- 
рабли. Или вы строили базу - в следующей мис- 
сии именно она послужит плацдармом для на- 
чала атаки. Если в конце одного задания вас 
подбирает транспортник, не сомневайтесь, что 
следующее начнется в трюме грузовика... Да, де- 
талям в этом мире придают огромное значение: 
капли дождя и отражения в воде; лед. проламы- 
вающийся под грузом тяжелой техники; трус- 
ливая и агрессивная фауна; небольшие ролики 
на движке, «одушевляющие» ключевые момен- 
ты миссий; трогательные скрнптовые сцены, на 
основе которых и строится сюжет; небольшие 
командные помещения в каждом из строений 
базы; «оживающая» в присутствии человека тех- 
ника; руины непонятного происхождения и 
многое-многое другое... 

За сюжетом просто интересно следить. Мис- 
сия возмездия на Плутоне, поиск базы, ее вое- 






становление и оборона, самоубийственная за- 
сада в командном бункере, захват корабля Чу- 
жих. Прибытие на Темную планету, удержание 
плацдарма, уничтожение генератора и чужой 
базы, подпространственный туннель на Мире. 
Снова создание плацдарма, разведка и ранение 
коммандера Елены Шабаевой, знаменитый ноч- 
ной рейд за помощью, спасательная экспеди- 
ция и перелет на Бэйн. Постройка базы, по- 
ющий артефакт, аварийная посадка, ледовый 
поход и атака на форпост Сцион. И дальше, 
дальше... на огненный Ренд и таинственный 
Кор - материнскую планету пришельцев. 

КОММАНДЕР. СТРАТЕГИЯ ПОБЕДЫ 
Мате: Міге Зузіет: Соге 

Оіатеіег: 1 3050 кт Моопх: по 

Оау: 27,2 ЕаПп Оау Ѵеаг: 0,96 Еагіп Ѵеаг 

№1 Ірот Шпагу Яагк 2,67 АІІ ТетрегаПге: 35-39 °С 
^Далеко от базы не 
отходить! Это только 
с виду местная фауна 
миролюбива и симпа- 
тична. На самом деле 
твари только и ждут 
момента, чтобы набро- 
ситься на вас. А их зубы, между прочим, переку- 
сывают человека в стандартном скафандре 
без особых всяких проблем'. 

Авторы вводят стратегическую составляю- 
щую ВаШегопе II поистине гомеопатически- 
ми дозами. Таким образом, полное управление 
базой попадет в ваши руки только под конец 
игры. А так... в первой миссии вас попросят 
просто выйти из танка, во второй - постро- 
ить добытчик ресурсов и установить его на 
место, в третьей - поставить пару защитных 
башен, в четвертой - соорудить несколько 
строений базы и т. д. 

Где-то к середине игры вы понимаете, что 
строить базу, находясь в танке, чертовски 
неудобно. Машина реагирует на малейшее 
движение джойстика и мыши, так что ука- 
зать место под застройку порой бывает весь- 
ма сложно. Нет, интерфейс стратегического 
управления прозрачен и интуитивно понятен, 
но делать что-либо, одновременно отстрели- 
ваясь от десятка противников, практически 
невозможно. 





МАИОР. МІ88І0Ю ІМР088ІВІІ 

Мате: Вапе 8уз(ет: Соге 

Оіатеіег: 7400 кт Моопх: 1 , Вагак 

Оау: 0,94 ЕаЛИ Оау Ѵеаг: 7,1 Еагіп Ѵеаг 

Оізі Ірот Юпагу 81аг$: 1 6,9 АІІ Тетрегайіге: -9 °С 

'Что такое тающий 
артефакт' и для чего 
именно он предназна- 
чен? Боюсь, мы не узна- 
ем этого наверняка. И 
хотя наши ученые пы- 
жатся,какпавлины,они 
не понимают смысла «песни». Порой мне кажет- 
ся, что этот смысл понимаю я..'. 

Вапісгопе II очень строгая игра. Во-первых, 
даже на простом уровне (и кто только выдумал 
эти самые уровни?) выиграть можно, только не 
допустив ни одной ошибки. Не потеряв ни од- 
ного сюжетно значимого юнита, в том числе и 
себя самого, успев в заданную точку и т. д. и т. п. 
Во-вторых, как и в первой части игры, возмож- 
ность сохранения в процессе выполнения мис- 
сии отсугствует. Так что на 10-12-й раз (вы бу- 
дите смеяться, но это не шутка), когда вы уже 
досконально знаете, в какой момент, с какой 
стороны и какими силами будет проведена сле- 
дующая атака, вот тогда, опять-таки в случае бе- 
зошибочной игры, вы сможете выполнить за- 
дание. И тихо гордиться собой до следующей 
миссии. 

Порой это доводит до бешенства и желания 
разбить диск с игрой... 

ПОЛКОВНИК. ВО СЛАВУ ФЛАГА 
Каше: Вепй Зукіепі: Соге 

Иатеіег. 1 2000 кт Моопх: по 

Оау: 4,2 ЕапТі Рау Ѵеаг ІбЕаЛпѴеаг 

0І8І (гот Юпагу йагк 1 ,27 № Тейп.: 500-1000 К 

'Наверно, это может 
показаться странным, 
но только с приближе- 
нием к материнской 
планете сопротивле- 
ние противника стало 
действительно ощути- 
мым. Странно.. В техническом плане они все- 
таки серьезно опережают землян. А тут гор- 
сточка солдат, пройдя полгалактики, угрожа- 
ет благополучию целой расы.. Бред!-. 




С появлением радара жизнь налаживается. Вот 
теперь-то вы сможете ощутить прелесть настоя- 
щей стратегии. Управление в стиле С&С, стандарт- 
ный вид сверху в 3/4, ставшая привычной систе- 
ма роіш апсі сііск, «рамка» доя выделения юнитов, 
система апгрейдов зданий и техники. Кстати, ма- 
ленький совет: стройте радиорелейный бункер в 
глубине базы, а не то шальная пуля может пре- 
рвать вашу, столь ценную для командования, 
жизнь. Кстати, кроме собственно радара, посети- 
те и другие здания. В артиллерийской башне мож- 
но пострелять по приближающемуся противни- 
ку, на фабрике и в перерабатывающем центре за- 
няться дизайном машин (снять пушки, добавить 
ракеты и пр.). Одним словом, просто стратегия, в 
которой игрок вселяется в шкуру юнита. 

ГЕНЕРАЛ. ОПЕРАЦИЯ ВОЗМЕЗДИЕ 
Маше: Соге 8ухІет: Соге 

ОІатеіег: по 1 Моопз: па 

Оау: по 1 Уеаг: по 1 

01*1 Ігот Віпагу 8іагз: пй ТетрегаПге: : 

'Чем ближе момент решающего сражения, 
тем больше я думаю о том, почему мы воюем. 
Что мы не поделили. Биометалл? При желании 
можно было договориться о его совместной раз- 
работке. Территорию? В галактике миллиар- 
ды планет, пригодных для обеих рас. Что же?'. 

Попробуйте дистиллировать из Ваіііехопе II 
чистый асііоп и она превратится в банальный 
фантастический шутер - нечто среднее между 
Оезсепі 3 и Сшаке. Точно также любые попытки 
отделить от тела игры стратегическую состав- 
ляющую приведут к тому, что в итоге вы получи- 
те обыкновенный клон Соттапсі&Сл^иег. 

К Вачіегопе нельзя относиться равнодушно. Ее 
можно либо любить, либо ненавидеть. Или лю- 
бить и ненавидеть одновременно. Любоваться и 
проклинать, увлеченно играть и с гневом отвер- 
гать. Что поделать, в Рапсіетіс ЗШСІІО опять со- 
здали лучшую игру, в которую никто не будет 
играть. А жаль... 



Г рафика 
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Дмитрий Покидченко 



Возвращение в Затерянный мир 



« Чего я только не пробовал в своей жизни — и воевал, и участвовал в скачках, и 
летал на аэроплане, но охота на чудовищ, которые могут присниться только 
после тяжелого ужина, — это для меня совсем новое ощущение». — Он весело 
рассмеялся, предвкушая то, что его ждало впереди. 

Артур Конан Дойл. Затерянный мир 



Думаю, читатели, которые знакомы с нашим журналом еще по самому первому, пилотному, выпуску, помнят ста- 
тью об отечественной игре - оригинальном снмуляторе охоты на динозавров Сагпіѵогез. Выгодно отличаясь от 
прочих представителей жанра как великолепной графикой, так и интересным игровым процессом, она вполне за- 
служенно пользовалась успехом на Западе, где такой тип игр весьма популярен. Неудивительно поэтому, что мень- 
ше чем через год наши соотечественники, разработчики из компании Асііоп Рогтз, выпустили ее продолжение. 



Название Сагпіѵогез II 
Разработчик Асііоп Рогтз 
Издатель ѴѴігагсІ ѴѴогкз 
Жанр симулятор охоты 



Вначале игры неизменная Оіпо Ниш насто- 
ятельно советует новоисііечеі тому охотни- 
ку подписать соглашение о снятии с кор- 
порации ответственности за его жизнь. Мирно 
щебечут птички, на счету лежит 100 кредитов... 
Стоп! Я сказал «кредитов"? Теперь (наконец-то!) 
в игру ввели экономику. Что это такое? "Пропуск» 
на каждую локацию стоит от 20 до 200 креди- 
тов, за лицензию на отстрел дш юзавра тоже при- 
дется платить. Экипировка «съедает» лишь 15- 
30% призовых денег. 

Теперь можно охотиться одновременно на не- 
сколько видов динозавров и брать с собой не- 
сколько «пушек», но об этом ниже. Выбирая бу- 




дущую жертву, вы поймете, что Сагпіѵогея II оп- 
равдывает свое название: из 9 доступных для 
отстрела рептилий 5 - хищники. Некоторые из 
них знакомы по предыдущей части, причем из 
старых ♦знакомцев» не попал во вторую версию 
игры только один динозавр с трудным для про- 
изношения именем - РаспусерпаПолаигия Вымер, 
наверное. 

Как и у «родителя», в «Плотоядных II» имеются 
неохотничьи породы динозавров. Отстреливать 
их можно, однако ничего, кроме удовольствия 
от собственно процесса, вы не получите - ни 



денег, ни даже чучела в трофейную комнату. Те- 
перь можно охотиться в разное время суток, 
причем правильный выбор значительно влияет 
на исход охоты, ибо динозавры ведут себя по- 
разному на рассвете и. скажем, ночью. 

Оружия в игре по сравнению с первой частью 
пало гораздо больше. Остановимся только на 
тех «пушках», которых не было в «Плотоядных I». 
Итак, пистолет. Маленький калибр и невысокая 
дальность стрельбы не позволяют использовать 
его против пугливых травоядных, однако неве- 
роятная скорострельность может помочь вам в 
ближнем бою с мелкими хищниками. Далее - ав- 
томатическая винтовка. Стоит 1 00 кредитов. Зато 
какая убойная сила! Справедливости ради нуж- 
но сказать, что кратно убойной силе возросла и 
громкость выстрела. Скорострельность не на- 
много ниже пистолетной, что не может не радо- 
вать. Двуствольный .чпоидіп. Любимое оружие 
любого квакера. ГОСТ 4593-358-90. Это все та же 
огромная убойная сила и много шуму при 
довольно долгой перезарядке. Цена - 150 
кредитов. Остальное оружие - арбалет, 
винтовка и снайперская винтовка - пе- 
рекочевало из Сагпіѵотез 1. 

К стандартному набору специально- 
го оснащения из камуфляжа, подавите- 
ля запаха и радара добавился второй па- 
тронташ. Он удваивает количество па- 
тронов к оружию, которое вы береге^ 
собой. Настоятельно рекомендуется. 
Старый добрый бинокль теперь, помти 
мо породы и веса рептилии, показыва- 
ет дистанцию до нее. Без каких-либо из- 
менений из первой части взят ОЬяегѵег 
тосіе. В этом режиме вам недоступно 
оружие, но и динозавры вас не замеча- 
ют. Как и прежде, весьма полезно изучить по- 
вадки рептилий. 

Процесс охоты сильным изменениям не под- 
вергли, но поклонники Сагпіѵогез будут несколь- 
ко удивлены, когда рептилия после успешного 
попадания в нее срывается с места и, как ни в 
чем не бывало, начинает убегать. Теперь на лю- 
бого, даже самого маленького динозавра потре- 
буется несколько пуль (стрел). Причем необхо- 
димое количество попаданий напрямую зависит 
от используемого оружия, точнее, от его силы 
выстрела. Выслеживание динозавров по звуку, 



Г рафика 
Звук и музыка 
Играбельность 
Ценность для жанра 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 




подход с подветренной стороны, чередование 
моментов, когда все решают секунды и ваша мет- 
кость, планирование предстоящих действий - 
все это придает игре особый шарм и отличает 
ее от безликих клонов Оеег НиШег. 

Графическая часть выше всяких похвал. Широ- 
кие возможности настройки графики позволяют 
устанавливать разрешения от 320 х 240 до 1600 х 
х 1 200, благодаря чему игра сносно выглядит даже 
на Р-166 ММХ без зЬ-ускорителя. Представлен- 
ные в игре звуковые режимы варьируются от про- 
стого Зоилѵаге Зіетео до аппаратного ЗВ. 

Так уж повелось, что ложка дегтя портит боч- 
ку меда. Не исключено, что кому-то не понра- 
вится слишком долгое блуждание по огромным 
угодьям, когда за полчаса не сделано ни одного 
выстрела. Впрочем, этим людям можно пореко- 
мендовать Оиаке. 



1 . Назовите игру - основоположни- 
ка жанра охотничьих симуляторов 

2. Укажите первоначальное 
название игры Спазт: Тпе ЯШ, 
разработанной компанией 
Асііоп Рогтз 

а) Сгіазт: Тпе Зпасіоѵѵ ѴѴогІй; 

б) Спазт: Тпе Зпасіоѵѵ от Етрігез; 

в) Спазт: Тпе Зпасіоѵѵ 2опе 

Присылайте свои ответы по е-таіі: а$к@і!с кіеѵиа с указа- 
нием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди всех, 
сообщивших правильные ответы на оба вопроса до 1 5 фев- 
раля 2000 г., будет разыгран диск Сагпіѵогез II, предостав- 
ленный компанией Асйоп Рогтз, ш».айогНогггБ.сот 



Дмитрий Никоненко 



.ріап, план - в данном случае заметки 
разработчиков, адресованные игровой об- 
щественности и касающиеся любых во- 
просов, потенциально представляющих 
интерес для игроков и обычно связанных 
с готовящимся к выходу или уже выпу- 
щенным продуктом. В отличие от пресс- 
релиза, .ріап не имеет официального ста- 
туса: фирма не причастна к составлению 
планов и может не разделять мнения их 
авторов. Такой способ подачи информа- 
ции оказался наиболее удобным для опе- 
ративного оповещения всех заинтересо- 
ванных лиц о событиях, происходящих в 
тон пли иной фирме. Само название .ріап 
пришло к нам из Ііпіх, в которой именно 
таким расширением обозначается тексто- 
вый файл. Для облегчения поиска новых 
планов существует программа \ѴеЬа"о§ 
(нмк.н'еЬс/оц.огв), автоматически проверя- 
ющая ѴѴеЬ-сайты всех ведущих произво- 
дителей игр на предмет обновлений. 

Ааа-оп - дополнение к уже вышедшей 
игре, в которое включаются новые мис- 
сии, юниты, карты, строения и т. д. Зача- 
стую в Асісі-оп сюжет оригинальной игры 
получает логическое продолжение. 

АІ (агІіПсіаІ іпІеІІі§епсе) - искусствен- 
ный интеллект (ИИ). В данном случае 
речь идет об алгоритмах, определяющих 
поведение компьютерных противников в 
игре. 

Еазіег е§§$ (пасхальные яйца) — в англ. 
языке синоним сюрприза. Приколы и 
шутки, «спрятанные» разработчиками в 
своих продуктах. Непременным призна- 
ком еазісг сіу>5 является то, что их обна- 
ружение не влияет на процесс игры. 

Ехрапзіоп раек - дополнение к игре, в 
которое наряду с новыми миссиями 
включаются все исправления, модифика- 
ции и т. д. (в отличие от АсМ-оп иногда 
может содержать и оригинальный продукт). 
См. Ааа-оп. 

РАО. - англ. аббревиатура от Ргедиепііу 
А$кес] Оиезііопз - часто задаваемые во- 
просы (ЧАВО). Сборник часто задавае- 
мых вопросов по данному продукту и от- 
ветов на них. 

ЕР8 - I ) Ггатез рег .чесопсі — кадры в се- 
кунду. Скорость смены кадров. Мини- 
мальным значением этой величины при- 
менительно к компьютерным играм при- 
нято считать 30 Грв, а оптимальным — 
около 60 Грз: 2) игровой жанр Рігеі Регзоп 
5Ьооіег (часто используется как синоним 
ЗО-асііоп); 3) (редко) игровой жанр Рігзі 



Наверняка, многие, если не все, 
читатели «Домашнего ПК» в 
той или иной мере любят ком- 
пьютерные игры. Их популярность, 
доступность общения через ^Бег- 
пег, и множество других факторов 
способствовали тому, что незнако- 
мые ранее слова заняли прочное 
место не только в нашем разговор- 
ном языке, но и во многих печат- 
ных изданиях. В общем-то, это 
вполне логично: довольно часто 
жаргонное выражение или какой- 
то сугубо игровой термин способ- 
ны наилучшим образом передать 
то или иное понятие. 
И хотя на страницах журнала мы 
стараемся не употреблять без 
крайней необходимости слова из 
компьютерного, игрового или ка- 
ких-либо других жаргонов, это не 
означает, что мы отрицаем их суще- 
ствование или же выступаем про- 
тив их использования в разговорной 
речи. Однако опыт показывает, что 
новички, не знакомые с этими 
«профессионализмами», обычно 
испытывают серьезные затрудне- 
ния при общении с заядлыми игро- 
ками. Именно поэтому мы и реши- 
ли опубликовать мини-справочник 
для «новообращенных». 
Безусловно, если подходить к во- 
просу с лингвистической точки 
зрения, на тему компьютерного 
или игрового жаргона можно на- 
писать объемный научный труд Но 
если говорить вкратце, то отече- 
ственный игровой «диалект» ухо- 
дит своими корнями в английский 
язык и формируется посредством 
так называемой транслитерации, 
т. е. передачи английских слов с 
помощью русского алфавита. 
В наш словарь мы включили лишь 
общеупотребительные слова, ос- 
тавив «за кадром» образчики су- 
губо «индивидуальной» лексики, 
используемой ограниченным чис- 
лом лиц. 

Итак, впервые на страницах «До- 
машнего ПК» - компьютерно-иг- 
ровой сленг! 



Регзоп 5ігаіе§у (стратегия от первого 
лица — Ваіііегопе 1/2, ІІргізіпё 1/2). 

Ноіьеаі - вид многопользовательской 
игры на одном компьютере, в которой 
участники по очереди занимают место за 
ПК и делают свои ходы (в случае пошаго- 
вых стратегий) или друг за другом прохо- 
дят определенные участки игры (гонки, 
аркады и т. д.). См. 8р1іі 8сгееп. 

ЛеѵѵеІ, джевэл - «облегченный» вариант 
комплекта поставки лицензионной игры. 
В отличие от коробочного исполнения, 
включает в себя лишь непосредственно 
диск(и) с игрой без руководства и каких- 
либо дополнительных аксессуаров. 

Міззіоп Раек — дополнение к оригиналь- 
ной игре, в которое включаются лишь до- 
бавочные миссии. См. Асіа-оп. 

МР - I) тиіііріауег - многопользова- 
тельский режим игры; 2) тапа роіпіз — 
очки маны. Количество магической энер- 
гии персонажа, которое он может потра- 
тить на применение заклинаний. 

Ро\ѵег-ир — обобщенный термин для ар- 
тефактов, бонусов и любых предметов, 
временно или постоянно улучшающих ха- 
рактеристики персонажа. 

РВЕМ (РІау Ьу Е-МаіІ) - игра «по пере- 
писке». Один из вариантов многопользо- 
вательского режима, встречающийся в не- 
которых пошаговых играх, при котором 
сведения о сделанном ходе пересылаются 
противнику по электронной почте. 

8Ііт-Ьох, слим-бокс (англ. тонкая ко- 
робка) — бокс для СЭ, отличающийся от 
стандартного меньшей толщиной. Этот 
термин также употребляется для обозна- 
чения комплекта поставки ]с\ѵе1. 

8Р — 1) 5Іп§Іе ріауег — однопользова- 
тельский вариант игры. См. МР; 2) зкііі 
роіпіз (англ. очки мастерства) — в неко- 
торых играх (КРО, стратегии) вам предо- 
ставляется возможность самостоятельно 
указывать, какие именно из характерис- 
тик персонажа подлежат улучшению по 
достижении им очередного уровня. Вели- 
чина этого апгрейда и измеряется в зкіІІ 
роіпіз. 

8р1іІ 8сгееп (англ. разделение экрана) - 
режим многопользовательской игры на 
одном компьютере, при котором экран 
делится на несколько частей по количе- 
ству игроков (обычно не более четырех). 

ТС (ТоіаІ Сопѵегзіоп - полная передел- 
ка) — как правило, некоммерческий про- 
дукт, созданный энтузиастами с исполь- 
зованием движка популярной игры. 
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Апгрейд (англ. ир§гас!е — улучшение) — 
применительно к компьютерным играм — 
повышение характеристик юнитов, постро- 
ек, оружия или снаряжения. 

Артефакт - 1) ценный уникальный пред- 
мет, обладающий необычными, полезными 
(не всегда) для игрока свойствами; 2) замет- 
ные для пользователя погрешности в выво- 
де изображения, вызванные ошибками гра- 
фического движка или недостатками аппа- 
ратных средств ПК. 

Баг (англ. Ьие - жук) — ошибки в програм- 
ме, приводящие к ее некорректной работе. 

Бета-версия, бета — неполная, но рабочая 
версия игры, находящейся в стадии отладки 
и тестирования. Беты распространяются 
среди большого количества сторонних бета- 
тестеров для выявления возможных багов. 

Бета-тестер (англ. Ьеіа-іехіег) - человек, 
тестирующий бета-версию игры. 

Вейпойнты (англ. \ѵау роіпі — точки дви- 
жения) — узловые точки маршрутов, по ко- 
торым перемещаются юниты или техника в 
стратегиях и симуляторах. Также использу- 
ется для задания маршрута движения ком- 
пьютерных противников (ботов) в ЗО-асііоп. 

Гайды (англ. §иіс1е - руководство к чему- 
либо) — в отношении компьютерных 
игр - руководство (зачастую официаль- 
ное), рассказывающее об особеннос- 
тях игрового процесса, а также содер- 
жащее советы и т. д. См. солюшены. 

Геймер (англ. §атег) — игрок. 

Геймплей, играбельность (англ. 
батеріау — играть в игру) — одно из 
основных понятий, характеризую- 
щих компьютерную игру. Это интег- 
ральная характеристика игрового про- 
цесса, мало зависящая от качества ис- 
полнения отдельных частей продукта 
(графика, звук, и т. д.) и определяющая 
общую увлекательность и интересность игры. 

Генерить (англ. §епега1е — порождать, рож- 
дать) - процесс создания персонажа игры, 
как правило, в КРО. 

Глюк — некорректная работа программы, 
вызванная ошибками в программном коде 
или другими причинами. 

Граббер экрана (англ. Ю §гаЬ - хватать) — 
программа, позволяющая делать скриншоты. 
Несмотря на то что существует большое ко- 
личество игр, имеющих встроенные средст- 
ва для захвата экрана, такие программы 
пользуются популярностью из-за расширен- 
ных функциональных возможностей. 

Движок (англ. епеіпс — двигатель) — ядро 
программы, ее основная часть. Как прави- 
ло, говорят о графическом движке, хотя, по 
нашему мнению, сюда следует отнести и ал- 
горитмы, отвечающие за физические зако- 
ны виртуального мира, а также за соблюде- 
ние основных игровых правил. 

Демо-версия, демка — неполная ознакоми- 
тельная версия коммерческой программы 
(игры), содержащая небольшое количество 
миссий или ограниченная по времени. 

Дэмэдж, дамаж (англ. оатаее - поврежде- 
ние, наносимый урон) — обычно имеет коли- 



чественное исчисление и даже скорость 
(а"ата§е регзесопа" - повреждения в секунду). 

Игра по шнурку, по локалке — различные 
варианты многопользовательской игры. 
Первый предполагает соединение двух ком- 
пьютеров без использования сетевых карт 
через последовательные порты. На сего- 
дняшний день этот режим пользуется все 
меньшей популярностью. Во втором случае 
речь идет об игре по локальной сети. 

Изометрическая проекция (применительно 
к играм) — обобщенное название для вида в 
3/4 (вид «сверху-сбоку»), используемого в 
большинстве КТ8 и КРС. В отличие от «вида 
сверху», он создает иллюзию трехмерности 
объектов и предоставляет более полную ин- 
формацию об игровом мире. 

Интерактивность игрового мира - понятие, 
обозначающее степень изменяемости игро- 
вого окружения в зависимости от действий 
персонажа. Подразумевает максимальное 
соответствие физических законов игрового 




мира реальному, а также наличие в игре мно- 
жества объектов, адекватно реагирующих на 
действия геймера. 

Интро (англ. іпіго сокращение от іпіго- 
сіисііоп — введение) - начальный видеоро- 
лик, рассказывающий предысторию игры. 

Инфа (англ. іпГо - сокращение от іпГог- 
таііоп) - информация. 

Клан — сообщество игроков, команда, со- 
зданная для участия в сетевых и онлайновых 
играх. 

Клон (англ. сіопе) - применительно к ком- 
пьютерным играм - проект, использующий 
в неизменном или мало переработанном 
виде идеи, заложенные в ранее вышедшем 
коммерчески успешном продукте. Слово 
«клон» чаще всего несет в себе негативный 
оттенок. 

Комбо, комбос (англ. сотоо - сокр. вари- 
ант сотЬіпаІіоп — комбинация, сочетание) - 
1 ) в компьютерных играх (чаше всего в жан- 
ре Рі§1і1іп8, драк) - сочетание нескольких 



действий/движений персонажа, выполнен- 
ных одновременно, которое приводит к при- 
менению какого-либо особо эффективного 
приема: 2) в карточных играх (ігасііпв сагсі 
ёате). а также их компьютерных вариан- 
тах — комбинация двух или более игральных 
карт, возможности которых дополняют друг 
друга и позволяют кардинально изменить 
ход игры. 

Коннект (англ. соппесі - соединять, под- 
ключать) — соединение с удаленным ком- 
пьютером или игровым сервером. 

Коннектиться - устанавливать соедине- 
ние. См. коннект. 

Консоль (англ. сопкоіе - пульт управле- 
ния) — I) телевизионная игровая приставка, 
например 5опу РІаукіаііоп; 2) панель управ- 
ления во многих играх, с помощью которой 
можно изменять различные параметры, вво- 
дить чит-коды или отдавать специализиро- 
ванные команды. 

Лаг - применительно к компьютерным 
играм используется для обозначения суще- 
ственного снижения скорости сетевой игры, 
вызванного задержками прохождения дан- 
ных в компьютерной сети. 

Локализация (англ. Іосаіігаііоп) - процесс 
адаптации программы (игры) под кон- 
кретную аудиторию потребителей. Чаше 
всего осуществляется по географичес- 
кому принципу с учетом языковых и 
других особенностей конкретной 
страны. В некоторых случаях в про- 
цессе локализации возможно даже 
изменение сюжетной линии. 

Локация (англ. Іосаііоп - местора- 
сположение, участок) — местность, 
участок карты или помещение в игре, 
имеющие более или менее ярко выра- 
женные границы. 

Мануал (англ. тапиаі - руководство) - 
поставляется вместе с игрой и содержит опи- 
сание интерфейса, настроек, советы по ре- 
шению возникающих проблем, возможно, 
описание юнитов. вооружений и сюжетную 
предысторию. 

Нелинейный сюжет, нелинейность - ветв- 
ление сюжетной линии игры, позволяющее 
выбрать свой вариант прохождения из ряда 
возможных. Также может выражаться в на- 
личии нескольких концовок. 

Ник (англ. піскпаше — уменьшительное 
имя, прозвище) — псевдоним или позывной 
игрока обычно в онлайновых или сетевых 
играх. 

Пазл (англ. риггіе) - головоломка. 

Патч (англ. раІсН — заплатка) — програм- 
ма или отдельный файл, выпускаемые раз- 
работчиками пая исправления ошибок, об- 
наруженных в игре уже после ее выхода. 

Пинг, пинговалка (англ. РІЫС - Раскеі 
Іпіегпеі Огорег) — I) применительно к ком- 
пьютерным играм - время (в миллисекун- 
дах), за которое пакет данных доходит до 
сервера и возвращается обратно на ваш ком- 
пьютер. Сам процесс измерения пинга на- 
зывается пингованием. Чем выше значение 
пинга, тем реже на вашем компьютере будут 



обновляться сведения о состоянии игры на 
сервере. Для большинства продуктов в сти- 
ле асііоп приемлемым считается пинг до 
300 тш; 2) специальная программа, позволя- 
ющая определить доступность какого-либо 
ІР-адреса и время прохождения тестового 
пакета до удаленного сервера. Кстати, сама 
аббревиатура РІЫО происходит от звука, 
производимого сонаром на подводной лод- 
ке. Интересующимся историей РІЬІО мы ре- 
комендуем обратиться к книге «Тіте 5іогу 
оГіНе РШС Ргоегат» Ьу Міке Міш$5 (за- 
казать ее можно в онлайновом магазине 
Атагоп.сот). См. Лаг. 

Портал - архитектурное сооружение или 
созданный с помощью магии объект, выпол- 
няющий функции телепорта. 

Релиз (англ. геісаье) - выпуск в свет кни- 
ги, фильма, игры и т. д. Применяется также 
для обозначения окончательного варианта 
программы (игры). 

Ремейк (англ. гетаке — переделывать) — 
игра, являющаяся полностью переделанной 
версией старого хита. Обычно изменения 
касаются лишь графической части. 

Реплей (англ. геріау) - повтор какого-либо 
из фрагментов игры. Наиболее часто приме- 
няется в спортивных симуляторах. 

Респаун, респавн, респавниться (англ. 
гезра\ѵп — перерождаться, возрождаться) — 
восстановление персонажей (как управляе- 
мых игроком, так и компьютерных против- 
ников) после их гибели через определенный 
период времени. 

Скриншот, скрин (англ. зсгеепзпоі - сни- 
мок с экрана) - копия изображения на эк- 



ране монитора в определенный момент вре- 
мени. См. граббер экрана. 

Сиквел (англ. і^иеі — продолжение) — 
игра, являющаяся сюжетным продолжени- 
ем другой успешной игры. Как правило, 
имеет порядковый номер после названия, 
заимствованного у «прародителя». 

Солюшены, проходилки (англ. зоіиііоп — 
решение какой-либо задачи/проблемы) — 
детальное (пошаговое) руководство по про- 
хождению какой-либо игры. 

Сэйв (англ. № заѵе - спасать) - файл, в ко- 
тором регистрируется вся информация об 
игровом мире на момент сохранения игры. 

Тайтл (англ. ііііе — название игры, проек- 
та) — зачастую применяется для обозначе- 
ния серии игр под одним названием. 

Телепорт — стационарное или переносное 
устройство или природное образование, 
мгновенно перемешающее персонажа на 
большие расстояния. 

Трейнер (англ. ігаіпег — тренер, трена- 
жер) - программа, взламывающая компью- 
терную игру с целью облегчения ее прохож- 
дения, увеличения параметров персонажей, 
количества ресурсов и пр. 

Туториал (англ. іиіогіаі - учебное посо- 
бие) - применительно к компьютерным иг- 
рам - обучающее задание (серия заданий), 
знакомящее пользователя с особенностями 
игрового процесса. 

Уйти на золото - применительно к ком- 
пьютерным играм означает, что работа над 
новой игрой закончена и она готова к мас- 
совому тиражированию с последующим вы- 
ходом в продажу. В таких случаях обычно за- 



писывается эталонный «золотой» компакт- 
диск, с которого затем и будет производить- 
ся тиражирование продукта. 

Уровень — 1) ступень развития юнита, пер- 
сонажа, монстра или постройки. Способен 
расти благодаря увеличению опыта или мо- 
дернизации, что приводит к улучшению от- 
дельных или всех характеристик, а также к 
появлению новых или совершенствованию 
уже имеющихся умений; 2) этап в одиноч- 
ном варианте игры; 3) изменяемый показа- 
тель сложности игры. 

Фикс, пофиксить (англ. Гіх — приводить в 
порядок; налаживать) — исправление оши- 
бок в программе (игре). 

Чит-код(англ. спеаі-сосіе) —определенный 
набор символов (реже - специфических дей- 
ствий), ввод которых выполняет заложенную 
I в игру команду, призванную облегчить про- 
! хождение игры (неуязвимость персонажа, 
дополнительная амуниция, прохождения 
сквозь стены и т. д.). Большинство чит-кодов 
создаются разработчиками для облегчения 
тестирования будущего продукта. Однако в 
последнее время все чаше появляются при- 
меры чит-кодов, предназначенных исключи- 
тельно для увеселения игрока. 

Читерство (англ. Ю сНеаІ - мошенничать, 
обманывать) — обобщенное понятие, озна- 
чающеелюбое нечестное прохождение игры, 
в частности использование чит-кодов. 

Эмулятор - утилита, имитирующая отсут- 
ствующие компоненты аппаратного (реже 
1 программного) обеспечения. 

Юзать (англ. те) - применять, использовать. 

Продолжение следует 



Новогодние подарки от Ьехтагк 



Пожалуй, никто не станет оспаривать утверждение, что в последнее 
время количество всевозможных акций, лотерей, скидок и розыгры- 
шей призов, буквально •обрушивающихся» на рядового покупателя, 
превосходит все мыслимые пределы. Особенно много предложений от 
продавцов и производителей поступает в канун Нового года. 

Но, впитав еще с советских времен недо- 
верие к всевозможным акциям, проводи- 
мым в то время государством, многие счи- 
тают, что лотереи и розыгрыши, происхо- 
дящие сегодня, - просто фикция, что все 
призы давно разобраны, победители опре- 
делены, и шансов стать обладателем како- 
го-то подарка мало. Чтобы развеять подоб- 
ные заблуждения, представители «Изда- 
тельского Дома ІТС» приняли участие в 
розыгрыше призов в суперакции, проводи- 
мой компанией Ьехтагк (одним из ведущих 
производителей струйных и лазерных 
принтеров) в конце 1999 Г. среди покупате- 
лей техники Ьехтагк. В качестве эксклюзив- 
ного информационного партнера акции «Суперлотерея Ьехтагк 2000» вы- 
ступил «Издательский Дом ІТС». 

Участником этой лотереи мог стать каждый, кто приобрел принтер 
І.ехтагк и передал продавігу заполненную анкету и копию гарантийного 
талона. За время проведения акции со всех уголков Украины пришло 350 
анкет. Они были собраны через сеть двух дистрибьюторов Ьехтагк в Ук- 




раине - компании ОаіаЬих и МТІ. И вот 13 января состоялся розыгрыш 
цепных призов, на котором присутствовали: менеджер по рекламе и мар- 
кетингу московского представительства Ьехтагк Владимир Тимошин, а 
также представители компаний МТІ и ОаИЬих В качестве наблюдателей в 
состав комиссии по розыгрышу входили сотрудники редакций всех трех 

журналов, которые выпускает «Издатель- 
ский Дом ІТС»: «Домашнего ПК», «Ноі Ьіпе» 
и «Компьютерного Обозрения». 

В результате главный приз - телевизор 
Тпотюп 28ЭК24Е - достался Дмитрию Зба- 
рацкому из Киева, который приобрел лазер- 
ный принтер Оріга Е310. Счастливым об- 
ладателем второго приза - видеокамеры 
ГѴС - стал Владислав Линдаев из Донецка. 
Видеомагнитофон Тпоггвоп получит Юли- 
ана Фролова из Киева, а микроволновая 
печь Ьеіопвпі будет отправлена в Севасто- 
поль И. В. Преображенской. Были также 
разыграны еще три десятка призов. В об- 
щей сложности оказалось, что на 350 анкет 
пришлось около 60 подарков. Так что один из шести покупателей техни- 
ки Ьехтагк получил как минимум сувенир. 

В заключение Владимир Тимошин отмстил, что для компании Ьехтагк 
эта акция в Украине не пооіедияя. На очереди новые оригинальные розы- 
грыши с не менее ценными призами. 

ОаІаЬих: тел. (044) 244-8054; МП: тел. (044) 458-3434 



Мы продолжаем отвечать на 
вопросы читателей, поступаю- 
щие к нам как по электрон- 
ной, так и по обычноіі почте. 
Напоминаем, что наша редак- 
ция по-прежнему ждет писем 
о интересующими вас вопро- 
сами по адресу 

Будем также рады, если вы 
поделитесь с остальными чи- 
тателях Домашнею ПК» 

собственным опытом преодо- 
ления трудностей, связанных с 
и с п ол ыо вание м компьютера. 




Недавно я столкнулся со 
следующей проблемой: 
нужно набрать текст на 
украинском языке с 
использованием литеры 
«г». Мои попытки найти 
в ІтегпеТ: шрифт с такой 
буквой оказались тщет- 
ными. Может быть, вы 
мне подскажете, где его 
взять? 

Александр Кравченко, Днепропетровск 

В большинстве случаев вашу 
проблему решить очень про- 
сто: буква «г» отсутствует не 
в файле шрифта (многие совре- 
менные кириллические шрифты 
содержат этот символ), а в рас- 
кладке клавиатуры. Если вам нуж- 
но единожды вставить, например, 
в документ 'йоте! литеру «г», вос- 
пользуйтесь командой Вставка -» 
Символ, выберите нужный вам 
шрифт, выделите в таблице знак 
•г» и нажмите кнопку Вставить. 
Если эту операцию приходится 
проделывать часто - назначьте 
для буквы горячую клавишу, на- 
пример <СігІ + 5Ыр + г>, нажав в 
окне Вставка символа кнопку 
Клавиша. Если же вы работаете не 
в ѴйЭиЗ, воспользуйтесь стандарт- 
ной утилитой Таблица символов, 
входящей в комплект поставки 
^'іпсіото. 

Однако буквы »т» может не быть 
и в самом шрифте, в особенности 
если это художественная или ка- 
кая-нибудь оригинальная гарниту- 
ра, В этом случае вам придется по- 
искать либо обновленную версию 
этого шрифта, либо другую гарни- 
туру с похожим внешним видом, 
или же изменить оформление до- 
кумента. По крайней мере, в новых 
версиях самых распространенных 
шрифтов - Агіаі и Тітех Ые\ѵ 
Котап - литера «г» гарантирован- 
но присутствует на кирилличес- 
кой кодовой странице. ■ 



Я хочу хранить на диске 
компьютера файлы, 
которыми никто, кроме 
меня, не мог бы восполь- 
зоваться. Хотелось бы 
скрыть их или поставить 
какой-нибудь пароль для 
доступа. Как это сделать? 

Олег Мишко, Чернигов 

Все зависит от того, что это за 
файлы и от кого вы хотите их 
скрыть - если от бабушки или 
трехлетнего брата, то, по-моему, 
легче просто не рассказывать им, 
как работать с компьютером. Но «эта 
вы подходите к вопросу конфиден- 
циальности серьезно, то дать про- 
стые и в то же время действеі шые со- 
веты сложно. Вам придется прошту- 
дировать не один толстый учебник, 
чтобы разобраться в этом вопросе. 

Сама Ѵ7іпсіо\ѵ5 95/98 имеет не- 
сколько встроенных функций для 
защиты персональной информа- 
ции. Можно, например, с помощью 
инструмента Системная политика 
заставить ѴСіпскиѵх спрашивать прі і 
загрузке личный пароль пользова- 
теля, а затем открывать ему доступ 
только к тем ресурсам (дискам, пап- 
кам, файлам и приложениям), кото- 
рые разрешит Главный пользова- 
тель (а им будете вы). В Ѵйэгсі или 
ЕхсеІ есть свои способы парольной 
защиты документов. 

Беда в том, что обойти эти барье- 
ры очень просто, и многим пользо- 
вателям известно, как это сделать. 
Поэтому надежнее применять специ- 
альные программы, не входящие в 
комплект ѴСіпсІош, - утилиты для 
создания «невидимых' дисков, про- 
граммы шифрования. И, наконец, не 
забывайте о методах, подсказанных 
обычной смекалкой. Интересный со- 
вет нам дали в редакции •Компьютер- 
ного Обозрения»: запишите •секрет- 
ные» файлы на дискету и... сотрите их, 
а затем при необходимости восста- 
новите с помощью Ионоп Цпегазе. 
Только ни в коем случае не сохраняй- 
те на этой дискете больше ничего. 
Еще один способ - применение на- 
копителя 2ІР, где можно защитить 
весь диск паролем, причем так, что 
даже сама Іотеда не гарантирует воз- 
можности восстаношіення данных, 
если вы забудете -волшебное слово». 
От себя можем добавить: вряд ли кто- 
то доберется до файлов, упакованных 
в «запароленный» архив 'зф, ш 



Я заметил, что на одном и 
том же ПК (с ЗО-акселе- 
ратором) стандартные 
экранные заставки для 
ОрепбІ. («Объемный 
текст» и т. д. - Прим. ред.) 
работают под управлени- 
ем ѴѴіпаоѵѵз І\ІТ 4.0 в 
несколько раз быстрее, 
чем в ѴѴіпсіоѵѵз 98. Не- 
ужели реализация 
ОрепСЦ в ѴѴіпсІоѵѵз N1 
настолько лучше? И 
значит ли это, что игры, 
использующие такой 
интерфейс, лучше запус- 
кать в ѴѴіпсІоѵѵз N1? 

Виктор Зельцер, Киев 

Сцены в заставках типа «Объем- 
ный текст» настолько просты, 
что любой ЗЭ-акселератор 
при аппаратном ускорении трех- 
мерной графики, в том числе и с ис- 
пользованием ОрепСЦ не должен 
испытывать никаких затруднений с 
их выводом, а производительность 
в Ѵ/іпсюѵѵя 98 и МУіпсіоѵѵй ЫТ долж- 
на быть одинаково высокой, Если 
же в Ѵ7іпсіо»5 98 объект движется 
рывками, значит, ОрепСЦ скорее 
всего, не используется. Возможная 
причина - неудачная реализация 
этого АР1 в драйвере видеокарты. 
Кстати, поскольку для одного и того 
же адаптера в №іпсіо\ѵ$ 98 и №іп- 
сіоѵѵ8 N1 применяются разные 
драйверы, вполне вероятно, что в 
последнем варианте поддержка 
ОрепСІ. осуществляется лучше. От- 
сюда и разница в быстродействии. 

Что касается общего сравнения 
производительности приложений, в 
том числе и использующих ОрепСЦ 
в ѴУіпсіоѵѵ5 N1 и ЭДпсклте 98, то пер- 
вая действительно во многих случа- 
ях имеет преимущество за счет луч- 
шей работы с оперативной памятью, 
отсутствия старых 16-битовых при- 
ложений и т. д. Однако переходить 
на эту платформу тем, кто любит 
игры, мы бы не советовали - в 
Ѵігкюѵте N1 реализована только ус- 
таревшая версия АРІ ОігесіХ (кото- 
рый использует большинство игр), 
так что от многих любимых вами 
-игрушек» придется отказаться. Тем 
более что производительность даже 
тех из них, которые применяют 
ОрепСЦ хотя н выше, но никак не в 
несколько раз. Установить же ѴСіп- 
с1о\ѵ5 МТ в качестве второй ОС на 
компьютере можно, но это под силу 
только опытным пользователям. ■ 



У меня испортился ком- 
пакт-диск с драйвером 
модема, и поэтому после 
переустановки ѴѴіпсІоѵл/з 
пришлось одолжить у 
друга такой же диск (у 
него модем той же моде- 
ли). Чтобы при последую- 
щих реинсталляциях 
системы не беспокоиться 

диске, я переписал 
драйвер на дискету, 
скопировав файлы с 
расширениями *.іпти *.іпі. 
Но теперь, когда я пыта- 
юсь установить драйвер с 
дискеты, система выдает 
сообщение: «Сведения об 
оборудовании в указанной 
папке отсутствуют». Что я 
делаю не так? 
Сергей, Днепропетровск 

Ірайверы - это программы, 
управляющие работой раз- 
я ^ичных аппаратных уст- 
ройств. В 005 и ранних версиях 
ѴРіпс1оѵѵ8 они обычно хранились в 
файлах '.сот и *,$)>$. \Х'іпс1о«'5 9х 
использует драйверы виртуальных ус- 
тройств в формате 'іЩ. Что же каса- 
ется файлов конфигурации типов 'іп/ 
и 'іпі, то в них содержатся сведения о 
драйверах, но не они сами. Так что 
драйверов вы, по сути, не скопирова- 
ли. Между прочим, сделать это труд- 
нее, чем кажется, поскольку доя рабо- 
ты модема таких файлов может потре- 
боваться несколько, причем в разных 
папках на винчестере. Кстати, вполне 
вероятно, что некоторые спещ іальныс 
функции вашего модема реализуются 
не драйвером, а другими программа- 
ми, которые также могут устанавли- 
ваться с нужного вам СО. 

Сейчас вам лучше всего изготовить 
копию диска вашего друга на СО-К. 
Это не противоречит условиям ли- 
цензионного соглашения, поскольку 
вы планируете использовать копию 
в качестве страховочной вместо соб- 
ственного оригинального СО, вышед- 
шего из строя, Если такой возможно- 
сти нет - попробуйте скопировать в 
отдельную папку на винчестере все 
содержимое СО за исключсні ісм явно 
не программных компонентов (тек- 
стов, документов НТМІ., файлов 
справки и т. д.). Возможно, для пра- 
вильной работы инсталлятора пона- 
добится эмулятор СО-диска (Раке СО, 
ѴігішІ СО). И наконец, можете ио- 

1 іытаться выясі шть по документаі тли, 
сколько и каких драйверов исполь- 
зует ваш модем, где должны бы ть ус- 
тановлены соответствующие файлы, 
и сделать их страховочные копии." 



«Ответь на вопросы - выиграй диск!». 
Рождественские итоги 



В канун новогодних праздников мы подвели черту под очередным этапом акции «Ответь на вопросы - выиг- 
рай диск!». Со своей стороны мы сделали все возможное, чтобы обеспечить вас как можно большим коли- 
чеством призов. Нам это удалось - никогда еще их не было так много. Ваш ответный ход, дорогие читате- 
ли, был также достойным: к массированному потоку сообщений электронной почты, в которых содержа- 
лись правильные (и, к сожалению, не совсем) ответы, добавилась и внушительная пачка писем обычных, и 
даже одна телеграмма. Радует, что среди тех, кто попытал счастья на этот раз, немало жителей других 
городов. Итак, итоги праздничного конкурса. 



Вопросы по диску «Энцикло- 
педия современных вооруже- 
ний» оказались не из лег- 
ких. И если названия последних 
американских линкоров — «Ай- 
ова», «Миссури», «Нью-Джерси» 
и «Висконсин» — многие читате- 
ли угадали правильно и даже 
упомянули два недостроенных 
корабля этого типа («Кентукки» 
и «Иллинойс»), то вопрос о про- 
тивотанковых ракетах оказался 
камнем преткновения почти для 
всех. Из перечисленных систем 
вооружения к таковым не отно- 
сится (к сожалению, большинст- 
во наших корреспондентов не 
заметили эту маленькую части- 
цу «не») корабельный ЗРК «Кин- 
жал». А приз достался Олегу 
Кравченко из Херсона. 

Знатоки творчества группы 
«Крематорий» проявили себя 
очень активно. Большинство из 
них правильно назвали фильм, в 
котором снимались участники 
этой группы, - «Гончие псы», а 
также ее первый альбом — «Вин- 
ные мемуары». Кстати, о «заблуж- 
дении номера»: должны вам со- 
общить, что альбома под назва- 
нием «Крематорий» у группы 
Армена Григоряна вообше не 
было. А в ходе розыгрыша перст 
судьбы указал на киевлянина 
Алексея Тибикова. Он и станет об- 
ладателем энциклопедии «Кре- 
маторий: Между Небом и Землей». 

Не остались в стороне от на- 
шего конкурса и знатоки мор- 
ской истории, оспаривавшие 
право на владение диском «Пи- 
раты: история морского разбоя». 
Вторая мачта, считая от носа 
судна, называется грот-мачтой, а 
корабль, изображенный на ри- 
сунке. — шебека. Авторов пра- 
вильных ответов оказалось до- 
статочно много, а самым удачли- 



вым из них был Валентин Нади- 
енко из Краматорска Донецкой 
области. Он и получит приз. 

Ну кто же не знает старину Диг- 
гера? Л юбителей этой сверхпопу- 
лярной в прошлом игры осталось 
еще очень много. Они в точности 
знают, что выпустила ее компания 
ѴѴіпйМіІІ в 1983 г. Недостатка в 
правильных ответах в этом кон- 
курсе мы не испытывали, а побе- 
дительницей в розыгрыше стала 
Светлана Погорелова из Киева. 
Она сможет поиграть в новую вер- 
сию игры - Оіввег 2000. 

Кто бы мог подумать, что эру- 
диты, разбирающиеся в тонко- 
стях современного оружия и пе- 
речисляющие наизусть десятки 
программных продуктов любого 
указанного нами разработчика, 
не смогут справиться с вопроса- 
ми о детских песенках? Но факт 
остается фактом — только один 
читатель сумел правильно ре- 
шить обе загадки. Это киевля- 
нин Аіександр Ряеков. который 
назван автора музыки к «Песен- 
ке Красной Шапочки» — Анато- 
лия Рыбникова — и героя песни 
«Разноцветные моря» — Борю. А 
сам победитель получит возмож- 
ность спеть любимые с детства 
песни под аккомпанемент кара- 
оке-диска «Пой со мной». Кста- 
ти, письмо от Александра при- 
шло в самый последний день 
конкурса. А мы-то думали, что 
замечательная мультимедийная 
программа будет без хозяина... 

Любители авторской песни 
также не остались в стороне от 
нашего конкурса. Многие из них 
ответили на вопросы правильно: 
киевский театр, занимавшийся 
организацией концертов извест- 
ных бардов, назывался «Акаде- 
мия», а среди украинских писа- 
телей-фантастов написанием и 



исполнением песен под гитару 
прославился Владимир Васильев. 
Победитель этого конкурса - 
Георгий Зеленский из Киева — 
насладится произведениями 
киевских бардов, слушая диск 
«На грани времен: Авторская пес- 
ня. Киев». 

ВаЬу Туре 2000... На вопросы об 
этой программе не ответили раз- 
ве что самые ленивые, а количе- 
ство правильных ответов оказа- 
лось рекордным. Интереснее 
всего, что некоторые письма при- 
ходили к нам по нескольку раз с 
разных адресов — выходит, что в 
наших конкурсах участвуют уже 
не только индивидуалы, но и це- 
лые коллективы. Или просто 
компании друзей. Итак, фран- 
цузская раскладка клавиатуры 
называется А2ЕКТѴ (что нетруд- 
но определить, назначив ее в 
\Ѵіпсіо\ѵ5 и нажав первые шесть 
клавиш в верхнем ряду), а во вре- 
мя печати указательные пальцы 
должны находиться на клавишах 
А и 0(на них имеются специаль- 
ные бугорки). Кстати, схему рас- 
положения пальцев можно было 
увидеть на одной из иллюстраций 
к статье, так что «Домашний П К» 
лучше читать внимательно — это 
залог успеха. А победительницей 
конкурса стала Ирина Морозов- 
ская из Одессы. 

Возвращаясь к вопросам, свя- 
занным с перечислением про- 
дуктов определенного разработ- 
чика (или издателя), заметим, 
что они всегда оказываются са- 
мыми сложными. Вот и сейчас 
назвать все уже вышедшие игры, 
созданные польской компанией 
Меігороіів - Огіішп, КоЬоКишЫе 
и Тле Ргіпсе & Тле СожагЛ, — смог 
только один читатель, тогда как 
наименование локализованной 
версии игры 5 подо - «Ярость: 



Восстание на Кронусе» - ни для 

кого не было секретом. А удач- 
ливый эрудит Алексей Снопок из 
Киева «автоматически» стано- 
вится обладателем подарочной 
версии игры «Горький-17». 

Вокруг экономической страте- 
гии Тпете Рагк ѴѴогЫ разверну- 
лась нешуточная борьба. Сре- 
ди ответов на наши вопросы 
было много ошибочных, но не- 
мало и правильных. Итак, из 
перечисленных нами заведе- 
ний свое воплощение в серии 
Тпете... нашла больница (игра 
ТНете Нохрііаі), а основатель 
компании ВиІІГгоё Питер Моли- 
не сейчас трудится над проектом 
Віаск & ХѴЫіе. Призером розыг- 
рыша стал киевлянин Виталий 
Мельник. 

Конкурс по игре Отікгоп: ТІіе 
Мотай 8оІі] был несколько не- 
традиционным — мы предложи- 
ли в качестве приза лицензион- 
ный аудиодиск Дэвида Боуи 
«Ноиге», содержащий все песни 
рок-звезды, вошедшие в игру в 
качестве музыкального сопро- 
вождения. Но чтобы его полу- 
чить, потребовалось ответить на 
два совсем не простых вопроса. 
Однако для истинных знатоков 
они оказались не такими уж 
сложными. Итак, Дэвиду Боуи 
довелось сыграть Понтия Пила- 
та в фильме «Последнее искуше- 
ние Христа», а также участвовать 
в записи песни группы Оиееп 
«Шйег Рге58иге». Антон Махно 
из Киева на этот раз оказался 
самым удачливым из самых эру- 
дированных. 

А наша акция «Ответь на вопро- 
сы — выиграй диск!» продолжает- 
ся. Призы, которые разыгрывают- 
ся в этом номере журнала, ничем 
не уступают предыдущим. Так что 
играйте и выигрывайте! ■ 




'Имена изменены. 
С' и О ^ О С ^ О ( 



Леха* благополучно 
работает на своем ПК 
- это его главный 

помощник в бизнесе 





Счастливый Володька* 
таки "выцарапал" 
свой ПК, включает его 
дома... Что-то не то... 



телефонный разговор 

\ ^ 



...ты как монитор и принтер 
настраивал? У меня не выходит 



Леха любит 
иногда поиграть в 
игрухи, нормальная 
игра "просит" мощной 
видеокарты ' 



... хочешь, доплати и привези 
сделаем.Поими, настройка 
ие ОХО Д ИГ 11 наши обязанности. 



\ со... «-чир 



\ 1 



Леха вызывает 
специалиста, который 
меняет ему видеокарту. 
Совсем другое дело! 




ІЭта жизнь 
кого хочешь сломает, 
а тем более компьютер. 
У Лехи что-то с компьютеров. \ 
Времени на восстановление \ 
практически нет, горит работа. ^ 
Он вызывает сервисную \ у 
службу "своей" фирмы 





С горем пополам Володьке 
удается решить вопрос 
настройки... 



6 6 




.но придется наверстать 
упущенное, работая день и 
ночь, а шо делать? 



В тот же день к нему 
приезжает мастер, 
устраняет поломку. 
Леха успевает справиться со 
своей работой ^^^— ■* ^ „, 

Ль О* 

т] 
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работы аппар; 
умирает (похож» 
винчестер). 
Володька звонит 
в "свою" 
фирму 



Подвал. 
Разборка. 
Володька і 
трансе. 



О Ѳконец* 



продолжение следует 



оригинал 

всегда лучше 

подделки... 




.•.Особенно в рамках 

закона! 



Скажи "ДА!" легальному программному обеспечению. 
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В! 




Нельзя оЬѵЭтъ необЪЯТиее... 

Кв}Ы*Л Потное 



созвездие компьютеров 
»М^алист". 






у /Ъгти/аА 

РЬКбОМЛІ. СОМРЫІЬР 5Ѵ8ТЕМ5 



ѴѴеЬ ЗІтор Ыір://ѵѵѵѵѵѵ.(огтиІа-а.кіеѵ.иа 
г.Киев, пр-т Краснозвездный, 10, тел ./факс: (044) 243-9460/61 /62 



